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MIDI, Stradivari elektronske glasbe? 
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Video kasetnik 
(player) VP-200 

ItJealen aparat ja tiste. ki ze imajo 
video rekorder. vender zelijo z 
dodatnlm aparatom presnemavali 
video kasete. Ta aparat ima iste 
funkcije kot video rekorder, le 
snemanje z njim ni moZno. Majhne 
dimenzije. prIroOna uporaba. 
preprosti prikljuCki (2 cinch RCA) In 
kakovostl 
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Na Odseku za raftmaljuStvo in infoimatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam slnipaj z GORENJEM iz 
Titovega Velenja pontgamor 

- namesto agoanih kanic magnetne kanice; 

- namesto ur za bgosanje miezo elekuonskih postajic za legisDacijo; 

- namesto »zo^ega« sedtevanja minut sproten obra^un deiovnega case in vrsto uretemh izpisov. 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem agosniti 
kaitic tako drag, da si ga bomo vedno teije privoidilL }e drag zaradi visoke cene naprav? Ne. 
Zaradi izgubljetuh delovnih ur pri raeunanju podalkov na kardcah. 

Zato ptepustite radunanje ladunalnikul 

Postopek registracije je pieprost: pii phhodu In odhodu potegnemo magnetno kanlco skozi zarezo 
V postajici in pntisnemo na tipko. Na podoben nadin registriiamo tudi nadure, sluibeno in bolrusko 
odsotnost. dopust . . . 

Mre2o postajic za registradjo lahko prikljudite na radunalnik. Za vrsto razliinih tipov radunalrukov 
smo pnpravUi paket piogramov, ki vam bo omogodii (s pooblastilom!) piegled in urejen izpis 
obiaduiianih podatkov. Pri vsakem delavcu bo upoitevaJ fiksen all drsed delovni das, iztnene. 
sobole, nedelje in pcaznike, na postajice pa bo p^jal kratka sporodUa (npr. DELAV5EI SVET OB 
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V vseh mesecih fskanjs na 
Sonyjeve raCunalrike nova 
generacije drugi saveda ni- 
$0 sedeli kriiem rok. Philips je 
poleg 8235. kl ga ze nekaj 6asa 
uspeino prodaja, razvil Se 8250 z 
vdelaro dvostrarsko disketno 
enoto, tip 8280 pa Ima ie vdalan 
sistam za digitalizacijo silk, doD- 
Ijanih iz vidaokamare, videorekor- 
darja ati pa kar Iz domadega tele- 
vizofja. Pred nedavnim je poskr- 
bela za precej razburjena daljno- 
vzhodna proizvajalka raiunalnl- 
kov MSX Speciravideo. Prva je 
predstavila kompatlbilneza 
njen PC, EXPRESS 16 imerovan, 
je obenem popolnoma kompatibi- 
len tudi s standardom MSX 2. So- 
ny je potreboval precej Casa, pre- 
der se je odioCil. s KakSno kofni- 
guracijo bo nastopil v Evropi. Iz- 
vedbe. ki so zaCle v llali|o In Nlzo- 
zemsko, ne usireza;o konCnl obll- 
ki. Videti |e. da |e laponskj velikan 
ti dr2avl izbral za lestno triiCCe. 
Sedai. ko so prvi >pravi- primerki 
Ie priletell v Evropo, smo naiprej 
opazili, da obl|ubl|enega MSX 2 
brez vdelane diskelne enote re 

do sedai tako liubosumno skriva- 
li. pa so obesili kar male predolg 
plemiSki naslov - sony HB-F 
7000. 


Videti je kot kak PC 

Sony je svo) novi USX 2 pred- 
stavll pravzaprav te februarja. Ker 
pa ga navadni smrtnikl niso mogh 
video od blizu, vse do zaCelka 
redne prodaie ni bllo moC zane- 
sijivo vedeti, kakCne bodo niego- 
ve karaklerlstike. Oddahnlli smo 
se, CItn smo viell, da so se odIoClli 

le bllo vSeC. ker na zadnji strani nl 
seniskega vmesnika RS 232. No, 
tega lahko Ce vedno dokupimo in 
vtaknemo v enega od obeh portov 
na prednji strani. OniSje. liCno 
Dbllkovano in podobno kakemu 
kompatibllnezu roveiCegeneraci- 
)B. men vsega 34 x 32 x 7,5 cm. 
ZdruCuje procesorsko enoto, di- 
sketno enoto (3,5 inCe. dvostran- 
ska. dvo)ne gostote. lormatirana 
-nese- 720 K) ter vhodne in 
izhodre prikIjuCke. Na prednjI 
ploCCI le tipka za vklop, tipka za 
resatiranje pod reio za vlaganje 
diskei je vellka podolgovata tipka 
za izviek (EJECT), spodaj desno 
sta vtiCnici za igralnl palici. Skraj- 
ro desno le vtiinica tipkovnice. 
Pnznatl moramo. da ras je naj- 
prej In najbolj prevzela prav tip- 
kovnica. Je ravno pravlh mar. plo- 
ska, rahio konkavna. skratka. prl- 
merna za resno delo: Ceprav niti 
za prejCnie sonyje ne bi mogll re- 
el, da bi blla njlhova Ilpkovnlca 
ravno Cibka toika, so JaponcI to 
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naredili Se velik korak naprej. Tlp- 
ke so moCneie vdolbljene, na vrhu 
precei zoZene. tako da ni nevar- 
nosli. da bi pritisnill dve naenkrat. 
Njlhova pot le pod priliskom do- 
bro detmlrana. spodnjo toCko pa 
doseie z jasnlm -kllk-. Nagib tip- 
kovnice je mogoCe nastaviti v veC 
stopnjah - nam |e naibolj ustre- 
zal naimoCneje Ovignjeni poloZai 
Novost, kl obenem napov^jie $e 
veC novega, je mIZka. 


Oblikovalci so vzeli njeno i 
precej dobesedno. sai je res p 
cej ■■miS)e> obllkpvana, roki se 
vrstno prilega, tudi obe -uCesci' 






Predvsem pa 

presenetljiva raznxa meo to misKO 
in tistimi. kl smo |ih spoznali ob 
drugih raCunalnIkih Na spodnji 
strani sta pntrjeni dve tellonski 
letvici, kl zelo olajCata drsenje po 
mizi. obenem pa |e delo popolno- 
ma nesllSno. Podpira delo pro- 
gramske opreme. ki jo dobimo 
skupa] z raCunalnikom. kontroli- 
ramo pa jo lahko tudi iz basica. z 
ukazoma PAD|x| in STRIG(x). Od- 
Citavanje poziclje miZke Izvedemo 
z ukazom x=PAD(12). Funkeija 
PAO(13) vrne premik po osl x. 
PAO(14) pa po osl y. STRIG(1) 
kontrolira pozicljo leve, STRIG(3) 
pa pozicljo desne tipke. Prikl|uCu- 
je se na enega od vmesnikov za 
Igralni palici, sem pa lahko pnk- 
ijuCimo tudi svetiobno pero aii 
grafICno tablico. Seveda lahko na 


ta vmesnika pnkijucimo vse moi- 
ne kombinaciie teh $tlrlh dodal- 
kov. 6e miiko prIkIjuCImo na dru- 
gi vmesnik. se Stevilke pri ukazih 
za kontrolo spremenijo 

Zadnja stran 

Zadnja stran ohi£ja raCunalnIka 
le tako kot zgornja bogato nare- 
zana z odprtinami za hlajenje. Kaj 
lahko nanjo ie prikljuCimo^ VtiC- 
nice za RGB monitor. AUDIOA/I- 
DEO in za kasetolon so si precei 
podobne, pn prikliuCevanju je tre- 
ba prebrati napise nad nilmi. Pod 
njimi je vhod CENTRONICS za ti- 
skalnik, na lev! spodnji strani je 
vmesnik za drugo disketno enoto. 
ce naj bomo natanCni • za pet 
disketnih enol, sa| MSX 2 lahko 


Video procesor 

Novi video procesor je najveCja 
sprememba na MSX 2. imenuje se 
V-9938 in ga proizvaja Yamaha 
Ima veC funkeij: kontrolira prika- 
zovanje nazaslonu. miSKo in digi- 
taiizacijo zasiona. 

LoCIjivost procesorja je 
512x424 toCk. vendar pa v MSX 2 
deluje z naiveC 512x212 toCkami. 
ker je velikost video pomnllmka s 
standardom omejena na najmanj 
64 K, kar pa ne zadostuje za gene- 
riranje sllke pri polni loCI)ivosti 
procesorja. SONY razpolaga s 
126 K video pomnilnika. zato ima 
lahko V pomnilniku spravljenih 


majo manj pomnilnika. ima lahko 
hkratl spravijene 4. v naCimh 
512x212 (16 barvj m 256x212 
(256 barv) pa 2 sliki hkrati. MSX 2 
omogoCa ludi v naCmlh z visoko 
loCIjivosijo brezatributno gratiko. 
kar pa seveda pomem poveCano 
..rabo- prostora v VRAM - 53 K 

pridemo z ukazom COLOR=- V 
naCinu. kjenmamo 16 barv. si lah- 
ko npr. doloCimo 16 odtenkov ze- 
lene. Barvo doloCimo tako. da po- 
damo vrednosti vseh ireh kompo- 
nent RGB 

Za digitalizacijo pa seveda ne 
potrebujemo samo raCunalnika. 
ampak tudi vmesnik Genlocker 
Ta precej stane. zato ga ne bodo 
vdelovali v vse predslavmke ra- 
zreda MSX 2 - pn Sonyju so ga 
vdelall tipu 900 



Kaj je skupnega 
vsem MSX 2? 

Baste, ki ga sre£amo pri USX 2, 
je rekoliko razSIrjena verzija 
preiSnjega. Najmo£nej$i tz Qruzi- 
ne novin ukazov so vsi, kl se zaO- 
nejo s SET, GET in CALL. Zvo£ne- 
ga procesorja nlso zamenjali in 
tuPi ukazi za kontroio so ostali 
isti. Velika priOobitev pa je vdela- 
na ura, ki teCe tudi potem, ko ra- 
iunalnik ugasnemo. Uri so dodali 
ludi reka) spomina. ki se napaja 
iz baterije. (ako da si zapomni na- 
stavitve ukazov. ki se zaineio s 
SET. SET ADJUST in SET BEEP 
omogofata naslavttev siike in sig- 
nalnega zvoka (ob prekinitvah 
programa ipd ). Manj pomemoni 
so ukazi SET PROMPT (sporodilo 
Ok V basicu lahko poljubno pre- 
imenujemo), SET TITLE (ob vkio- 
pu raeunalnika k napisu MSX izpi- 
ie Se poljubno besedilo) in SET 
PASSWORD (geslo za uporabo 
radunalnika). ti trije ukazi 2 al za- 
sedajo isti del urinega mini spo- 
mina, zato se moramo odioditi za 
enega od teh tren. spravijena be- 
seda pa le lahko dolga najved Seat 
znakov. Z geslom so jo ie zagodii 
Irgovcem v ZRN. ki prodajajo phi- 
lips S23S. Mladi hekeril so jih za- 
klerili in se zabava |0 nad obupa- 
nimi obrazi trgoveev. kl zaman 
skuSajo obuditi razstavl|ene radu- 
nalnike. Stem so ludi dokazaii. da 
bolje poznaio lastnosli novega 
MSX 3 od prodajalcev, ki bl lahko 
vsai pokukali v navodila za upora- 
bo. Tam lepo piSe: £e geslo poza- 
bite. si lahko pomagate tako. da 
hkrati pritlsnete tipke GRAPH, 
STOP in RESET. S tem pa je zaS- 
dita Izgubila vsak smisel 

Ukazi. kl se zadenjaio s CALL, 
kontroliraio delo RAM diska in 
vmesnika RS 232C. CALL MEUINI 
iniciallzira RAM disk, prostor v 
RAM (32 K), ki se obrasa kot disk. 
Zanj veljajo vsi ukazi razen za 
upravl|an)e datotek z direktnim 
dostopom. Zamenjati moramo sa- 
mo predpono A: (ime diskelne 
erole) z MEM: (predponaza RAM 
disk). S CALL UFILES prIkNdemo 
sezram vseh datotek v RAM di- 
sku. izpiie pa ludi. koliko proslo- 
ra le Se na razpolago. Datoteko 
lahko preimenujemo s CALL 



programsko podporo. Delovanje 
lahko nadzoniiemo na zaslonu. 
-umetnine- pa se da spreminiati 
in posneti na disKelo. Do pred 
kratklm so bile udne robotske ro- 
ke zelo drage. sedai pa je SVI 
predstavil roko za dobrih 200 DM. 
zmore pa giOanie v peiih ravni- 
nan. Skupai z njo dobite MSX le- 
zik ROGO. Kakina pa le roka vide- 
1i? Odprite oktobrski MU na stra- 
ni 5. pa vam bo vse lasno. 


Sonyfev adut 
se imeauje HiBrkl 

njej nevpadl|ivo piSe HiBnd versi- 
orr 1.0. Ko se leOOS prvid naiozil. 
ram je bilo ie bolj jasno. zakai le 
bilo treba na radunalnik lako dol- 
go dakati. Na disketi le za ved kot 
500 K programov m to kaksnih' 
Pravzaprav sta dva MSXDOS 1 .03 
In uporabniSki komplet HiBrid 
PrvI kontfolira delo z diskeino 
enoto. miSko. okni in ikonami. 
drug! pa le sestavlien iz obdelave 
teksta (HiText). datoteke (HiBase 
- 700 K|. programa za radunanje 
V razpredelnici - spreadsheet (Hi- 
Calc) in poslovro-gratidnega pro- 
grama (HiGraph). vsi pa uporab- 
l|a |0 opcije. kl jih omogoda novi 
MSXDOS. 

Naiprej se nalozi MSXDOS 1 .03 
in na spodniem robu zaslona se 

vmesnike RS 232Chkrii. Za po- 
vezavo radunalnikov v mrezo upo- 
rabliamo ukaze CALL COM, CALL 
COMBREAK, CALL COMOTR, 

CALL COMINI, CALL COMON/ 

OFF/STOP, CALL COMSTAT. 

Lahko nastavimo hitrost podilja- 
nja in sprejemanja v meiah med 
50 In 19200 baud!. Vld|a ^tevilka je 
videti nesmiseino visoka, vendar 
je treba vedeti, da je MSX 2 Ze 
prtpravljen za sodelovanie s CD- 
ROkf Tak CD-ROM ima kapaclte- 
to 600 M. to pa je kolidina podat- 
kov. za kalero bi porablli kar 850 
disket. Prve demonslracije CD- 
ROM so potekale na MSX 2. Z 
ukazom CALL COMTERM spre- 
menimo radunalnik v terminal in 
pri tem MSX 2 povsem pozabi na 
svoje poreklo. Okrog PC alt kaie- 
rega drugega kompatibilneZa lah- 
ko prikijudimo kar 64 radunalni- 
kov (MSX 1, MSX 2 all PC). Vsak 
radunalnik dobi svojo 'rezlno- tr- 
dega diska centralnega PC. upo- 
rablja pa jo lahko kot pravo di- 
sketno enoto. Obenem pa imajo 
vsi prlkljudeni radunalnik! na raz- 
polago de •printerspooler-. v ka- 
lerega lahko vsi nalagajo lekste. 
ki jih |e treba odtipkati, medtem 
pa radunalniki sami izvrSujejo Ze 
disto nekaj drugega. 

MSX 2 bo lahko $ pomodjo kar- 
tridZa postal najcenejdl BTX (pn 
nas na) bl $e imenoval VIDE- 
OTEKS) terminal. Philips ze ponu- 
ja glasbeni modul, s kalerim MSX 
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pojavijo Ikons z napisi: DISPLAY, 
PRINTER, DRIVE A, DRIVE B, BA- 
SIC, DUSTBIN, pod njimi pa so 
napisi DESK TECH, PROGRAM 
CONTROL, DISK VIEV, SPECIAL, 
LANGUAGE IN TV-STD, Pripo- 
rocljivo se je najprej zapeljati z 
mi$ko na LANGUAGE In raPunal- 
nik nam ponudi sodelovanje kar v 
sestih jezikih. Jezik In vse drugs 
nastavitvs, o katsrih bo govor 
kasneie, posnamemo z opcijo 
SPECIAL, lako da nam ob nasled- 
n|ih vkloplh ra£unalnika za to ne 
bo treba vei sKrbeti, In kaj ss da 
ie nastavill? Zapsljemo ss na 
opcijo DESK TECH in priklicemp 
CONTROL PANEL. Na kar najbolj 
ensoiavsn nacin lahko nastavimo 
as naslednje parameire: polozaj 
silks na zaslonu, barvo ozadia 
(msSanis rdeCe, zelens In irodre), 
vdslana koledar In uro, obdutljl- 
vost miSke ter tipk na njej, Stevllo 
znakov v vrstici (64, 73,85!) in 

Sedaj zelo enostavno pokllce- 
mo HiBrid: miSko zapeI|smo na 

zariajo vsebino diskete! se zape- 
Ijemo na ikono HiBrid, naloZil se 
bo glavni menu. TakSno okno lan- 
ko poljubno prestavljamo po za- 
slonu all ga poljubno povedamo. 
Izberemo program, s kalerim bi 
radi deiall (seveda z midko) in 
znajdsmo se n. pr. vHiTexIu. Med 
delom z njim. kot tudi z druglml 
tremi, lahko vsak trenutek prlkli- 
demo na zaslon uro. koledar all 
kalkulaior. Vsakega od njlh lahko 
postavimo na poljuben del zaslo- 
na. Kalkulator Ima sllrinajsl mest. 
stevilke pa lahko vnaSamo z mi- 
dko all lodemm Stevildnlm blokom 
na tipkovnici, kar je de posebej 
primerno za tisle. ki so vajeni sle- 
pega vnosa podatkov. 

Vsi program! - dell HiBrlda lah- 
ko med sebO] izmenjujeio datote- 
ke. a ne samo to. HiBrid lahko dlla 
datoleke vseh slstemov, kl jih je 
napisal Microsoft - ludi IBM. 


Vse le ni take 
kompatibilno, kot se 
sveti 

Po prvem navduSenju in spoz- 
navanju res protesionalnega pa- 
keia programov, ki ga dobi vsak 
kupec Sonyjevega MSX 2, smo 
poskuslll. kako je s kompatibll- 
nosljo -starih- programov. tislih 
za MSX 1. Vse je v redu, dokler 
nalagamo programe s kasetofona 
- vendar le kdo bo to pocel. de je 
kupll radunalnik z vdelano dlo- 
sketno enoto?! Zatakne se. ko po- 
skuslmo tiste z diskete. Kar po 
vrstl rssetirajo m Ze nam rojljo po 
glavi erne misll. da bomo morall 
izbirati vso programsko opremo 
znova Novi razdirjenl disc basic 
le poZrl dodatnih 1,5 K. Taprostor 
pridobimo z zvijado, ki je proizva- 
lalec iz nam neznanlh razlogov nl 
pripravlien Izdatl. Radunalnik 



smo priZgali in pri tern drzali pn- 
tisnjeno tipo CTRL. Take lahko 
namred izkijudimo diskeino enoto 
B (da pndobimo ves RAM. drzimo 
namesto CTRL SHIFT in s tern iz- 
gublmo moZnosi uporabe disket- 
ne enote) in pndobimo nekaj pro- 
stora. Tako smo lahko nalozili vs- 
liko vedino Iger in uporabnih pro- 
gramov. Se naprej so -dal padli- 
le tisti, katerih avtorji so se poslu- 
zevall nedovoljenlh posegov v 
RAM in igrice proizvajalca KONA- 
Ml. kl so |ih pi rati uspeii presneti s 
kartridzev na diskeio. Vsekakor 
zelo dobra novica za KONAMI 


Kaj pa softver? 

hrana, ki radunalnik Orii po- 
konci. so programi. napisani zanj 
deprav MSX ni svelovm prvak v 
zalozenosti s progrmai. je le res. 
da le V knjiilci MSX uporabnik 
nasel pravdnji program za vsako 
zahtevo. Kako pa bo z MSX 2'> 
Precej bolje. kot za prvo silo si 
uporabnik lahko pomaga s pakeii, 
kl se Oobe ze ob nakupu radunal- 
nika. Philips n. pr. ima v svojem 
paketu tudi odiicnl HOME DESIG- 
NER. posebej pa proOaja CAD 
program, ki predstavlja skrajm 
domet hiSnega radunalnidtva. Za 
MSXDOS so ponovno napisaii 
dBASE II. WordStar in Multiplan 
Vstopnica do tisodev uporabnih 
programov pa se imenuje CP M. 
Vse tri pogoje. ki jih mora zanj 
radunalnik izpolnjevati. MSX 2 
preskodi kot za dalo Procesor Z 
80A, kl ga morajo nekaterim Oru- 
gim Oodatno vdelatl (strldek Clive 
se je V enem svojih zaOnjih mterv- 
jujev javno pokesal in iziavil. da 
de ga ne bi °prisilili-. ne bi v OL 
tiktakal slabo Izkorisdem 68000. 
ampak dobri stari Z 80). 80 znakov 
V vrstici (kl |lh priklidemo enoslav- 
no z WIDTH 80) in kot ZBOnji po- 
goj, Oovolj velik RAM. Sony pre- 
more 256 K, kar je dovolj. da lah- 
ko uporabija najbolj dognam 
osembilni CP'M 3.0 Ravno zaradi 
velikih grafidnih zmogljivosti pn 
Sonyju niso ravno veseli zahlev 
po prikljudilvi MSX 2 na TV spre- 
jemnik. Najbolj se mu poda kvali- 
teten barvni monitor, kdor pa Zeli 
za vsako ceno ostaii pn TV. se bo 
moral zadovoljlti s -dernoDilo- 
sliko - deprav jesprejemnik barv- 
ni. Vesela novica za tiste. ki pnse- 
gajo na basic. Za MSX so na Nizo- 
zemskem napisaii basic compiler, 
popolnoma kompatibllen z MSX. 

Ze sama novica. da je vzpostav- 
Ijen most med sistemoma MSX in 
IBM, je dovolj razveseljiva. Vedeti 
pa moramo. da je ze sam MSX 
zelo razdlrljiv. Tudi v MSX 2 so 
pustill odpila vrata za prihodnosl. 
(Za poznavaice: obstajata dve 
ROM rutini, kl sta neizkonddeni in 
predstavijata moZnost razZintve 
sistema. MSX ima ze v zasnovi 16 
slotov. MSX 1 je izkonidal 2. MSX 
2 pa 3 - se pravi, da jih ostane 
13!) 
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P red pelimi leli je Apple 
predslavil svoj model III, kl 
naj bi bil naslednik 2e la- 
kral dobro prodaianega modela N. 
Apple III nl uspel, pa£ pa je pred- 
hodniku ^ naprej dobro iio in po 
predstavitvi programsKega paka- 
ta VisiCaic je postal za nekaj dasa 
naiboiie prodaiani mikroradunai- 
nik- dokler IBM nl odgrizel svoje- 
ga dels trilida. Kasneje $ta priSla 

Slara serija je ie dalje prinalala 
vellk del Applovega dobidka. Nl te 
dolgo tega, kar so se zadele SIrid 
govorice o nedem z imenom Ve- 
gas all Cortland. To s(a blla Inter- 
na delovna naziva novega IIQS. kl 
so ga predstaviii javnostl leioSnje- 
ga 1S. novembra. Je popolnoma 
zdrutijiv s slarim II. ima hller 1B- 
bitni procesor, vedji pomnllnik in 
lemljito izboijSane grafldne ter 
zvodne sposobnosti. Menda zato 
GS - graphics and sound. Novi 
radunalnik skupaj z amigo, am- 
stradom PC, Apricotovi Xen In 
redkimi drugimi slrojl pomeni res- 
nldno zoro letinologlje VLSI (VLSI 
= Verl Large Scale Integration, 
integraciia zelo visoke stopnje). 
Ponavadi pojem •mikro* radunai- 
nlka kar poveiemo a to tehniko. V 
resnici je ponavadi CPE edina 
komponenta VLSI. Novi MGS <ma 
devel takih vezij. Eno od njih. Me- 
ga II z 80 noiicami. je pravzaprav 
apple II na enem dipu brez proce- 
sorja in pomnilnika. Enostaven 
nadin. kako doseZed zdruiljlvost: 
vzornika preprosto vdelaS. 
Hardvvr 

QS predstavljeio sislemska 
enota z vdelanim usmernikom. lo- 
dena tipkovnica z midko In prav 
tako lodena 3,5-paldna enota z 
gibkim diskom, kl spravi 800 K. 
Zanimlv je videz. nekakden 'new 
look- (glej Sliko) 

QlBvna dkatia je priblIZnoenako 
dtroka in globoka kot tisla pri Me, 
je pa precej vidja. Zanimivo pri 
tern je, da je v njej predvsem zrak. 
Vedji del proslora je namenjen 
razdiritvenim karlicam. GS lahko 
dels z vsemi karileami, pripravlje- 
niml za II - tega IIC ne zmore. 
Vpradanie pa je, koliko takih do- 
datkov zares potrebujete. V GS je 
vgrajertih kup dobrot, kl so jih sta- 
rl modell poznall zgolj na karti- 
cah. Tako so tu koniroler za disk, 
ki se lahko pretvarja, da je doda- 
tek (uporabno pri nekaterih starih 
programih); pa ura in koledar, kl 
|u napaiajo baterije: dva serijska 
Izhoda za tiskalnik in modem: 
prikijudek za mreZo Appletalk in 
vratazadisk. Prikijudek za igraino 
palico je znani 9-polni D, deprav 
na osnovni ploddi (motherboard) 
de vedno obslaja 16-polnl DIP ko- 
nektor. Zada] so de izhodi za ana- 
lognl ROB Signal, composite vi- 
deo za enobarvne monitorje, 
Izhod za sludalke (kot pri walkma- 
nu) in DIN prikijudek za tipkov- 

Notranjddina je redko poselje- 
na, vsebino bi brez razilritvenlh 
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Apple II GS 


vret in usmernika lahko stiadill v 
Zepni kalkulator. Osem dipov nosi 
po 256 kbilov RAM, skupaj 2S6 K. 
Pomnllnik lahko dirimo do 1 M, ko 
pa bodo megabytni dip! artlkel 
masovne potrodnje, tudi do 4 M. 
Organizaeija pomnilnika |e pri GS 
sicer slino zamotana, vendar upo- 
rabnlk tega ne opazi. Zadosti je, 
de ve,da mu je navoljo stroj s 176 
K za nove 16-bltns aplikaeije In 
128 Kza8-bltne programs, prene- 
sene z appla II. Naslednji dip je 
CPE. CMOS 6SC816, ki ga je razvil 
Western Design Center. Je na- 
slednik 6502, kl ga najdemo npr. v 


apple II. C 64 In pet ter v BBC 
micro. Ima vse ukaze starega pro- 
cesorja In de nekaj novih. Med 
druglml so tu ukazi za delo z bio- 
ki. ki bodo pridli prav za programl- 
ranje dobre grafike. NIdelna stran 
(zero page) m sklad sis lahko s 
pomodjo novega reglstra-kazalca 
na poljubnem mestu v pomnllnlku 
- to bo vded tistim, kl imajo radt 
vedopravllne sisteme. 650816 je 
destnajstbilnl procesor s 16-bltnl- 
ml registrl In 24-bilnim naslovnim 
vodilom, kar omogoda del z naj- 
ved 16 M pomnilnika. Ostalo je 
osembitno podatkovro vodllo. 


6SC816 na 2,8 MHz (motno 1MHz) 

128 K, max. 1M 

256 K, max 8M 

800K na 3,5": 140K na 5.25" 

lodena, 80 tipk. numeridni blok, mehanska. mid 

11,25x13.5x4 palce 

composite video, analognl RGB. audio, disk, dvojna 
serijska vrata. vrata za igraino palico, Apple Desk- 
Top Bus. AppleTalk, 7 razdir, vrat 
ProDoa B in 16. Apple Paacal. DOS 3.3 (CP/M samo 
s kartico Z 60) 


816 tede V dveh nadinih: lahko 
deluje kot 6502. pri demer upo- 
rablja le spodnje polovice regi- 
slrov: V -normalnem- nadinu pa 
je res pravi destnaisbitnik. Upo- 
rabljena sta oba nadina. Prav tako 
dvojna je trekvenca takta. ki je 
lahko 2,8 all 1 MHz. V prvem pri- 
meru programi tedeio pribliino 
trikrat hitreje kot na modelu It, 
podasnejdl takt pa uporabimo. ko 
to zahtevajo (redkl start) progra- 
mi. Tu so de ROM In devet dtlno- 
glatih vezij VLSI. NajvedjI je Mega 
II. Drug! so Siotmaker (nadzira 
razSiritvena vrata), FPI (Fast Pro- \ 
cessor Interlace, kl preklaplja in , 
usklaiuie star! in novi nadin delo- 
vanja), VGC (Video Graphics Con- 
troller - ureja nove gratidne 
zmoinosti). IWM (Integrated Woz 
Machine, deto Steva Wozniaka - 
sottverski disk koniroler). DOC 
(Digital Oscillator Chip firme En- I 
sonlq - ukvarja se z generlranjam 
In razbiranjem zvoka), dva vmes- 
nidka dips za tipkovnlco in DOC 
ter poseben procesor za tipkov- 

Ob nakupu dobite eno 800 K 
3,5-paldno diskovno enoto. ki ima 
zadaj de en pnkljudek - to omo- 
goda povezovanje ved enot. Pri 
tern lahko kombinirale tako stare 
5,25 kot nove 3.5-paldne. Pravijo. 
da so te bistveno hitrejde od 
prejdnjlh. To drti le relativno. Ob- 
dirneje aplikaeije (npr. Paintwork) 
se naiagaio tudi po minuto in pol. 

Se spominjate. kako sle jemali di- 
skeie Iz macove enoteT Tukaj le 
pritlsneS na gumb, kadar se disk 
ne vrti, kot pri vseh normalnih ra- 
dunalnlkih. Ce dodate vmesnk ' 
SCSI, lahko Zenete macov trdi 
disk (20SC - shram 20 M7. Ta 
lahko pride prav programskim hi- 
dam. pa tudi tistlm vsakdarjim 
uporabnikom, ki bodo uporabljali 
daljde programe. Kot priboijdek k 
vsem tern mehanidnim diskom 
MGS pozna tudi RAM disk. Zadeva 
je nekako inteligentna: zavzame 
ves pomnllnik, ki oa de niste za- 
sedli s programi. Ce njegovo veii- 
kosl eksplicitno dolodile. se din. 
kadar v njem zmanika prostora. 
vse do doiodenega najvedjega ob- 
sega. Kaj takega bi si diovek Zelel 
na ST. kjer je navoljo kopica takih 
diskov, pa so vsl deino uporabni. 
Temu na GS pravijo /RAMS, ker se 
pretvarja, da zaseda razdiritvena 
vrata St. 5. 

Tipkovnica je nekaj zase. Je mi- 
nimalno zasnovana. na robovih 
zavzema le osmmo paica ved pro- 
slora, kot bi to zaradi sicer ne 
ravno majhnih tipk bilo potrebno. 

Na prldakujte nasiovov za zapest- 
ja In ZIebldev za pisala Poieg abe- 
cednih so tu kurzorske tipka, pa 
zajelnl Return, Shift, Delete in 
-Control ter loden numendnl blok. 
Ceprav je na otip nekoliko boljda 
od macove, de vedno nl Idealna 
Zdi se nekako prenaeeljena. tipke 
pa so prenlzke in razdaija med 
njimi premajhna, da bl lahko po- 
kazBil, kako hltro znate tipkatl. 
Zraven Caps Lock ne najdate korv 



trolne luike. Prikljuika zadaj sta 
eraka. kar pomenl, da lahko za- 
menjate kabla za miako in tipkov- 
nico~softverskoza toakrbi Desk- 
Top Bus. Tako si bodo tudi levi- 
Carji oblikovali ugodno detovno 
okolje. Ocenjevalec prl PCW. ki je 
leviiar, je bil navduien. 

Monitor, kl ga dobite zraven, |e 
12-palinl RGB. Prikazovall zna 
(ekst V 40 In 80-vr$ti(nem naCInu 
- V obeh |e kvailteta rea Izvrstna. 
Barve ospredia In ozadja kontroll- 
rale preko kontrolne table (con- 
trol panel). ve£ o njej kasnejs. 
Signal compoalte je Crnobel In 
zdalei ne da tako lepe alike kot 
RGB. Morda bo bolje z Applovim 
posebnim >paper-wMte- monl- 
toriem; bll nai bl vsaj tako dober 


Ta je si 

QS. kl V reanicl zna vellko vei, 
posnematl starega II. Ta je znai 
naslovlti le 46 K od naslova 
0000 dalje. Potem je prlila •lan- 
guage card-, ki je prlnesla dodat- 
nlh 16 K, da je lahko tekel Pascal 
System. Apple lie je Imel 128 K 
RAM. vendarso normalnl progra- 
ml lekll levspodnjih 64: delaapo- 
mlna sta postala znana kot glavni 
in zunanji pomnllnik. Zaslon In 
razSirItvena vrata sta uporaOljala 
bitno presllkavo, zato se je stvar 
$e dodatno zakompllcirala. Tudi 
GS razpolovi svojih 256 K. Prvlh 
128 K pomenl •poCasen> 1 MHz 
pomnllnik. kl ga nadzlra Mega II 
Apple II na CIpu) In leZi navrhu 
16 M naslovnega prostora, prav 
pod ROM. Tja se presllkujejo za- 
slon In V/l, Kar zagotavlta pravlino 
delo vseh starih kartic. DrugIh 128 
K je niter (2,8 MHz) pomnllnik, kl 
se zaCne na dnu razpoloZIjIvlh 16 
M. V tern delu teiejo vsl program!, 
tudi tistl. kl jih nadzlra Mega 11. Za 
koordinacijo akrbi FPI (glej hard- 
ver). Reelmo, da program, kl tede 
V -hlirem- pomnllniku, namerava 
opravltl nekaj z V/l. FPI posreduje 
med obema sekcljama RAM In us- 
kladl takte. OperacIjskI sistem na- 
to presllka vse bralne In plsalne 
operacije v hitrem pomnllniku v 
poCasnega in nasprotno. V/l In za- 
slon sta presllkana neodvlsno In 
OS tako zrcaljenje vkIjuCI samo- 
deino, kadarkoll ga startamo s 
programom, namenjenim stare- 
mu II. Prl novlh programih. plsa- 
nlh ZB vseh Sastnajst bitov, gre 
enoslavneje. Tl ponevadi vse V/l 
opravijo V -domadem- delu pom- 
nllnlka. V novem nadinu dels lah- 
ko uporabljate po 8 M dodatnega 
RAM/ROM. V ena vrata pa lahko 
vlaknete -ROM disk* za program, 
kl naj bodo vedno pri rokl. 


Craaka 


To naj bl blla najmodnejSa stran 
stroja. GS prIkaZe nlzko, visoko In 
dvojno visoko lodijivost, kot jo 
poznamo z modela. Potem pa pri- 
de -super-hi-res- - ta )e Zal -su- 
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le le ta, da re spoznajo nove dl- 
skovne enote in |ih le treba poga- 
njatl s 5,25- paldne. Razodaranje 
je tudi popolna invalidnost miSi 
pri starih programih. Lahko bi po- 
skrbeli, da bi emullrala kurzorske 
tipke. 

V ROM najdete monitor In basic 
z appia II. Tudi ta dva se ne zani- 
mata za novotarije. Kot na macu 
tudi na GS obstaja grafidno in 
zvokovno ledro v ROM - Toolbox. 
Menda obstaja razvoinl sistem za 
C. kl podpira te podprograme. 
Vsebuje stvari, kl |lh na macu ni 
(Taskmaster, zadeve. ki obravna- 
va)o dogodke (events), ne da bl 
kontaktlrala s pruiadeto apilkaci- 
jo), nekatere pa tudi manikaio 
(npr. Resource Manager za Ikone 
In menlje). 2s omenjena kontrol- 
na tabla (Control Panel) le doseg- 
l)lva v obeh nadinih dela. de pritis- 
nete hkratl Option. Control in Esc. 
Skoznjo se da spreminjatl npr. 
barve teksta, ozadia iz roba. glas- 
nost In frekvenco sistemskih opo- 
zonlnlh zvokov. frekvenco ure (1/ 
2. 8). najmanide m naivedje Izme- 
re RAM diska, pa Se parametre za 
serijska In razSiritvena vrata. Tu 
tudi dolodate Stevllke zadevam. kl 
emullrajo razSIritvene kartice. Do- 
led be so spravijene v delu pomnil- 
nlka napajanem z baterijo, in jih 
Izkijuditev stroja ne pnzadene. 
Kontrolna tabla je le eden od pri- 
pomodkov, kl jih dobite v Desk 
Top Accessories. V tern meni|u so 
Se koledar, beleZka. kalkulator m 
podobna Sara. 

Aplikaeije 

Demonstraeijski programi pu- 
stijo modan vtis. Ogledaia si lah- 
ko Boing v 16 barvah, ki tede res 
zelo mehko. Na 5.25 disketi dobi- 
te Appleworks. tepno izdaio ure- 
levalnlka. preglednice m podal- 
kovne baze. Zmagovalec med 
programi. napisanlmi posebei za 
GS, le Paintwork - MacPaint v 
barvah. In to kakinih barvah' Ta 
sicer tede vedinoma v gralidnem 
nadinu 320 x 200, vendar tega 
baje nil! ne opaziS, take drobne 
so posamezne todke. Ko kose za- 
slona rodno premikai okoll. ni od- 
ziv nid podasnejdi kot na macu. 
deprav je podatkov dtirlkral ved. 
To 68000 spravl|s v rahio zadrego. 
Paperware: Apple MGS Owner's 
Guide (19Dstrani, Izdrpno Kazalo) 
In Technical Introduction to the 
Cortland, kl se ukvarja predvsem 


(Po PCW priredii Cri Jakhei) 
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Hisni racunalniki: 
zal le za modeliranje 
predmetov 


C AD je vpadijiva kratica. Iz- 
detek. ki se Istoveti z njo. 
ima skoraj take dobre mo2- 
nosll za uspeh Kot nekaj, Kar Ima 
vdelane -elemente umetne Intell- 
gence*. Vaa pogosieje se magie- 
ne tn drke pojavijajo tudi pri pro 
gramlh, ki so namenieni hlSnim 
radunalnikom. Kot bomo videli, 
tega naziva ne zaslu2i|0, sa) so se 
(irme navadile tako poimenovati 
vsak program, kl omogoCa Irodi- 
menzlonalno risanje. Za resnejSe 
delo potrebujemo vsai atarija all 
PC z ustrezno programsko opre- 
mo. Zapisi na nasledniih straneh 
so zalo razdeljeni v dva dela, 
-CAD- In CAD. V drugem bl mora- 
l< redi vsaj besedo dve o AuIoCA- 
DU, a o njem smo letos 2e pisall. 
gotovo pa pride Se kda) na vrsto. 

Kraiica pomeni -computer 
aided design- all po naSe -raCu- 
nalnlSko podprio nadrtovanje-. 


To obsega ved taz, kl jih prikazuje 
skica 1. Vidimo. da pri tern ne gre 
samo za modeliranje predmeta, 
ampak da si z radunalnikom po- 
magamo v vseh lazah dela. 

T.l. programs CAD za mikrora- 
dunalnike lahko razdellmo v dve 

- trodimenzionalnl (zaarhitek- 
te. gradbenike all strojnike) 

- dvodimenzionalnl (za nadr- 
tovanie elektriinlh vezlj) 

Medtem Ko pri programin za 
nadriovanje vezri dobimo Ze kar 
uporabne rezultate (vsaj sliko 
ploidice. kl )0 je Ireba le Se prene- 
sti na film), pa trodimenzionalnl 
program! z nekaj svetlimi iZ|ema- 
ml ostajajo pri modellraniu pred- 
metov. Vedina pri tern ne omogo- 
da niti tega. da bi podatke o vne- 
senih objektih znall prenesti v 
kakSen drug program. Zalo so v 
najbol|Sem primeru primerni za 
Ideine Studlja (glej VU-3D). 

Uporaben sistem za radunalnl- 
Sko podprio nadrtovanje (CAD) in 
radunalniSko podprto prolzvod- 


njo (CAM) zato zahteva iniegracl- 
jo vseh programskih orodij. kl se v 
procesu nadrtovanja uporabljaio. 
Pogo] za integraeijo je tudI enot- 
-no ogrodje podatkov. 

Predstavijamo si, da bomo z ra- 
dunalnlkom zgradlli hISo. Eden 
od podatkov, Iz katerega drpajo 
informaelje vsi programski modu- 
li, je geometrijska predsiavltev hl- 
Se. Potrebuje jo najprej arhitekt. 
ko si objekt Sele zamISIja in ga 
zanimajo razlldnl pogledi nanj. 
Konstruktor geometrj|ske podat- 
ke potrebuje za stalidnl radun In 
jih je treba prevesti v obliko, kl jo 


zahtevajo programi za radun no- 
tranjlh sll. Fmandno sluZbo zani- 
majo podatkl o povrSinah in vo- 
lumnlh. da bo znala sestaviti pre- 
dradun. Program za dlmenzlonl- 
ranje mora poznatl geometrijo 
elementov, v kaierih se raduna ar- 


Modeliranje 

V nadaljevanju se bomo pred- 
vsem polgrall z modehranjem. 
Model je predmet, kl je Izdelan za 
ponazoriiev dolodemh lastnosii 
realnegaobjekta. Nekatere podat- 
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ke pri tam lanemari, Oruge po- 
udari. Geomelrijski model je mo- 
del oblike predmeta. raCunalnr- 
Sko modeliranje pa postopek, ko 
model gradimo z raiunatnikom in 
to V oOlIki. ki jo radunalnik ra- 

Zgodovlna tega podeija se zaP- 
ne 2e v zgodoph iastdesetih lelih. 
ko je I. E. Sutherland naplsal pro- 
gram Sketchpad {v prlnclpu nekaj 
takega kot QEMDraw). Moz je 
znal svoje znanje in ime tudi fl- 
nanCno izkorisllti in je danes so- 
lastnik ene najbolj znanih druZb 
za sestavlianje in opremo grafiC- 
nih delovnih postaj. Sketchpad je 
bil dvodimenzionalen program. 
Razvoj je $el seveda naprej. plo- 
ske like so najprej raztegnlli v viii- 
no in doblli model 20+globina., 
pozneje pa dodali Se zaresno tret- 
jo dimenzijo. Najprej same podat- 
ke o robovih. potem o ploskvah In 
nazadnje ia o volumnih. 

Z modeiiranjem si veClna pred- 
stavlja program, kl zna predmeta 
rlsati lake, da nevidne robove 
skrije. OdIoPllnega pomena za 
modeliranje z raPunalnIkom pa je 
izOira naCina organizaelje podat- 
kov. Samo iz pravilno zapisanih 
podatkov lahko generiramo lepe 
alike. RaCunalniki in programski 
jeziki, ki jih uporabljamo danes, 
30 razmeroma dobro prilagojeni 
postopkovno orientiranlm nalo- 
gam. Te so lake, kjer nas do reSi- 
tve pripelje doloPeno zaporedje 
preprostih operaeij. Pri opravilih, 
ki zahtevajo natanCno manipula- 
cijo s preprostimi, skalarniml po- 
dMki jCrkami, Stevilkami), so ra- 
Cunalnlki neprimerno uiinkovitej- 
Si od eioveka. Da je radunalnik 
udinkovit, pomeni, da je program, 
ki bo problem reSil. enostaven in 
da tede hilro. 

Pri radunanju smo Ijudje in ra- 
dunalnlki dokaj podobni. Oboji 
uporabl;amo enake postopke, le 
da je radunalnik neprimerno hi- 
treiii. Drugade le pri problemih, ki 
zahteveio prostorsko predstavo. 
Teh radunalnik sploh nima in mu 
je Ireba prostorske problems naj- 
prej prevesti v numendno obliko. 
IzkaZe se, da so problem!, ki jih 
diovek s svDjim odesom reduje ta- 
ke rekod igraje, za radunalnik 
izredno trd oreh. Vzemimo za pri- 
mer. kako ugotoviti. ali je neka 
todka zunaj ali znotraj ravninske- 
ga poligonalnega like. £lovek po- 
gleda na sliko in v trenutku ve, ali 
je todka znotraj ah zunai pohgo- 
na. Radunalniku pa je ireba pri- 
pravili kar dolg program. Podamo 
mu koordinate oglild in koordina- 
te todk, potem pa mu ukaZemo, 
naj preseka poligon s poltrakom, 
ki se zadenja v todki. in ugotovi. 
koliko robov poltrak seka. Ce je 
Stevilo neparno, le todka znotraj. 

Pri prostorskih problemih je 
prednost dioveka ie vedja. Vsak- 
do zna hitro skicirati, kaj nastane, 
de kvader prebodemo s stoZeem. 
Tudi todno risbo znaio narisati 
profesorji opisne geometrije in 
dez kak mesec tudi njlhovi uden- 



cl. Radunalnik se to naudi s pro- 
gramom, ki obsega kakih 100 K 
izvornega besedila. A ko se bo to 
naudil, bo znal redevati tudi zaple- 

sko natandnostjo. 

Oelo si lahko poenostavimo ali 
zagrenimo z IzPiro models, s ka- 
terim bo radunalnik delal, torej z 
nadlnom, v katerem mu bomo ko- 
dlrall informaeije o telesih. Tak ali 
drugaden model je uporabljen v 
veakem od programov -CAD> na 
vadih kaselah in disketah, in zato 
jih nadteiemo. Ce vemo. kakSen 
model so avtorji uporabili, na- 
mred tudi razumemo. kakdne so 
omejitve v programu: 

- 2ldni (wirelrama) model vse- 
buje Informaeije o robovih. 

- Slikovni (Imaye) model, ki 
vsebuje vse potrebne informaclie. 
da lahko predmet nariSemo (z od- 
pravljenlmi skritimi drtami). Na- 
vadno ga sestavija nepovezan spi- 
sek ploskev. 

- Obllkovni (shape all solid) 
model vsebuje vse potrebne inlor- 
maeije o prostorskl povezanosti 
predmetov. Z njegovo pomodjo 
dobi radunatnik prostorsko pred- 

Da bl laZe razumali, kako so po- 
datki med seboj povezani, nadte- 
jemo hlerarnijo gradnikov. ki se- 
stavljajo objekte, katere poskuda- 
mo grafidno modellrall: 

- Kensirukclia je sestavljena 
iz objektov. 

- Objekt je sestavijen Iz mej- 
nih ploskev. 


todk, kjer pad ena vrednost pome- 
ni, da na tislem mestu v prostoru 
nekai je (1). druga pa. da je pro- 
stor prazen (0). Prednosti takega 
models sla predvsem enoslavno 
ugotavijanje. ali se na nekem me- 
slu kaj nahaia ali ne. Ravno tako 
le lahko preprediti. da bi blla na 
isiem prostoru hkrall dva predme- 
IB. Model je pomnilnidko izredno 
zahteven. njegova natandnost pa 
omejena z vellkost| 0 . kl jo pred- 
stavlja element v matrlkl. 

Zapis takega models lahko op- 
timiziramo tako, da prostor posto- 
poma drobimo v vedno manjSe 
dele. Ce le del v celoti prazen ali v 
celoti zapolnjen s predmelom. ga 
zapidemo, sicer ga drobimo na- 
prej, do Zelene natandnosti. 

V to skupino sodi de model 
eSQ (conetructive solid geome- 
try). Ta detinira objekte kot rezul- 
tat logldnih operaeij med primitiv- 
nimi gradniki (kvadri. valji. .). 
Bolj kompllcirana like torej dobi- 
mo tako, da bolj enostavne med 
seboj ziepimo. odstruZImo enega 
od drugega, ali pa poiddemo sa- 
mo njun skupni del. 

Mejni model 


njih. Pomnilnidko mnogo bolj 
udinkovit je srsism. kjer so pred- 
stavljene samo todke. kjer pride 
do diskontinuitet. Zapomnimo si 
torej samo ladke na povrdini ob- 
jekla. Tak model imenujemo mej- 
ni (boundary) model Model! le 
vrsle so lahko statidni ah generid- 
ni. Prvi opisujejo objekt nepo- 
sredno. kako je sestavijen iz plo- 
skev in robov. Zelo popularna 
obllka legs models je 'knlati 
rob~. Prikazan je na shki 2. Drugi 
pa opisuje postopek. kako do le- 
gs objekta pndemo. Med genend- 
nlmi modeli se predvsem v siroj- 
nidtvu zelo uporabija vledm (swe- 
ep) model, kjer ploskve doOimo s 
pomikanjem knvulje po trajeklon- 
ji. Prednsoii mejnega modeia so 
predvsem manjda poraba pomnil- 
nika. vedja natandnost in moZnost 
hitre identilikacije objektov. Pro- 
storsko naslavljanje pa je zahiev- 



programom i 
lumnov. . .) 

- kvahtetno predstaviiev c 
jekta na grafidrih izhodnih r 
pravan. 


;a malo denarja malo m 


VU 3D za spectrum 


- Rob jedefiniran zzadetno ii 
kondno todko. 

- Poznamo koordinate todk. 

V nadaljevanju nas bodo zanl- 

mali obllkovni modeli, ki omogo- 
dajo najbolj popoino predstavo o 

Obllkovni model 

NaisplodnejSI in najbolj analo- 
gen dejanskemu stanju v naravi je 
model, kjer so proslorska telesa 
piedstavijena kot povezana zbir- 
ks todk V prostoru. Model lahko 
implementiramo dobesedno v 
obliki trodimenzionalnega poija 


IGOR BIZJAK 


L judje Zivimo V trodlmenzl- 
onalnem svetu. Radunalnik 
pa nam lahko prikaZe te dve 
dimenziji. Zato programerjl, kadar 
Zelijo prikazati irodimenzionalno 
sliko, uporabijo Se globino. ki jo 
dodajo narisanemu predmetu. Ta- 
ko narisani objekti Imajo trodl- 
menzionalen videz. Princip je do- 
kaj preprost. Potrebno je le upo- 
rabili all eno od aksionometrij ali 
kar principe perspektive. S temi 
principi, kl jih najbolje poznajo 
matematiki In gradbeniki iz pred- 


meta opisna geometrija, lahko lu- 
di na papirju pnkaZemo objekt 
kot Irodimenzionalen. Radunalnik 
nam seveda Se omogodi, da ta 
objekt poljubno zmanjSamo. po- 
vedamo. obradamo ah osendimo 
in seveda tudi IzpiSemo na risal- 
nlk ah matridni tiskalnik. Program 
rise like z Izradunavanjem vsake 
definlrane todke like glede na iz- 
Oran poloZaj. Zato ti programi po- 
rabijo (udi vehko pomnilnika, ka- 


delinirz 

radunalnika in od hitrosti ter na- 
landnosti radunanja procesorja. a 
ki je V radunalniku. * 


anijo I 
e todke. H 




MIKROCAD. 


VU 3D je eden redkih progra- 
mov. £e ne celo edin. kl omogo&a 
tako imenovano trodimenzional- 
no predstavijanje oDiektov na ra- 
cunalniKu ZX spectrum. PriSel je 
iz znane soflwerske firme PSION 
rn istega leta kot ZX spectrum. 

Program nam omogoCa risanje 
poljubrtih predmetov. njihovo po- 
veCevanje, osenionie irt vrtenie. 
Nalo2imo ga v rabunalnik z LO- 
AD-. V meniju izberemo risanje 



navodila. 

Dve sta za sbranjevanje In vpi- 
sovanje datoteke s podalkl o nar^ 
sanem predmetu. (Save a data file 
In Load a data file). 



Change colours - nam omogo- 
Ci. da spreminjamo barve osnov- 
rih zaslonov in ban/e predmeta. 

Abandon - s to lunkcljo pobri- 
iemo IZ pomnllnika kodo. ki nam 
definira predmet in nam omogoCI 
kreiranje novega predmeta. 

Create a new figure - funkcija 
nam omogoCa kreiranje novega 
predmeta. Na zaslonu se prika^e 
koordinatnl sietem z os|0 x In y ter 
s itevcem za tretfo koordinato (z). 
V zgorniem delu ekrana pa Ima- 
mo ukaze. s katenml si pomaga- 
mo pri kreiranju predmeta. Zeljeni 
jkaz izberemo tako. da prillsrte- 
mo prvo irko. 

Kako skreirati kak predmet? 
Najprej si morate predmet kolikor 
tollko dobro preostavijati. Pred- 
met nato sestavijate tako, da nSe- 
te prereze skozi predmet. In to od 
spodaj navzgor. Npr: piramido bl 
narlsall tako. da bi naiprej narlsall 
kvadrat za osnovno ploskev in na 
koncu ae prav majhen kvadrat za 
zakljuCek. In ne nasprotno, ker bi 
potem, ko bi program piramido 
narlsal, slala na glavi. 

Paziago ukazov bomo podkre- 
pili s primerom. Ta naj bo Zoga za 
rugby. Ker se okrogllh predmetov 
ne da nansatl. zaradi samega pro- 
grama, bo naSa zoga male bolj 
oglata ail mnogokotna. Tore) bo- 
mo risaii prereze. Za risanje upo- 
rablmo ukaz Open. Na zaslonu se 
12 Mojmlkio 


pojavi kurzor v obliki kriZca. Pre- 
mlkamo ga s pntlskaniem na tip- 
ke, nad katenmi so narlsane pui- 
Pice.Trenutna pozieija kurzorja je 
izpisana v spodniem delu zaslo- 
nu, kar nam pn zapletenih llkih 
pride $e kako prav. Kurzor naiprej 
pozicioniramo in nato pritisnemo 
S (start). Sedai premaknemo kur- 
zor na naslednjo pozicljo in pritis- 
nemo L (line). Na ekranu se med 
prejSnjo in trenutno pozieijo kur- 
zorja pojavi Orta. To lahko pobri- 
$emo z D (delete). Na zaslon sedaj 
nariiite mnogokotnik, ki bo blizu 
krogu. Risanje prereza zakljuPite 
z E (end). Na Istem zaslonu je 
istoiasno moZno narisatl ve( 
predmetov, zato temu dodajmo $e 
eno kooko. Zopet pritisnemo 0 In 
narliemo kvadrat ter E za zaklju- 
Cek prereza. Ni dovoljeno, da bi 
se dva Ilka krIZala all prekrivala, 
Z ukazom Figure izberemo. s ka- 
terim od obeh prerezov bomo de- 
lali. Izbrani prerez bo pikCaat. 
Magnify in Reduce nam Izbrani 
prerez povedata ali zmanjdata. S 
tipkami. nad katerlml so smerl, 
lahko izbrani prerez poljubno po- 
zicioniramo na zaslonu. Ko je prvi 
prerez predmeta izrisan, ga lahko 
ponovimo na drugih prerezih all 
ga popravimo. V na^m primeru 
moramo najprei mnogokotnik z 
ukazom Reduce zmanjdati na naj- 
manjSo mozno velikost in nato s 
pntlskom na tipko N (Next z) po- 
vedati vrednost koordlnate z. Z 
vsakim pntlskom na tipko N se 
prerezi na ekranu ponovijo In vsa- 
kokral |ih lahko poljubno spremi- 
rjamo, kolikor nam to pad dopud- 
da program. Tako pritisnemo ne- 
kajkral N. povedamo naS mnogo- 
kolnik in zadevo ponovimo neka|- 
krat. Ker le naSa zoga po dol2ini 



ovalna, moramo po neka] poveda- 
vah prerez zopet zmanjSatl na me- 
jo naimaniSega. Ko smo z nekim 
predmelom zadovoljnl. ga zaklju- 
dlmo. S Figure izberemo prerez 
predmeta in ga s tipko C (Close) 
zakijudimo. Radunalnlk nas vpra- 
da, all iellmo imeti predmet zgo- 
raj odprt all bo nai predmet votel. 
Temu primerno tudi odgovorlmo. 
NaSo iogo in kvader all kocko ta- 
ke zakijudimo. Kocko malo prej. 
ker je pad krajSa. a 2ogo, ko je 
prerez zopet naimenjdi. Ko smo 
predmeta tako zakijudlll, zapusti- 
mo editiranje s ZQutt. 

Display - ko smo predmet izri- 
sall, ga lahko s to tunkcijo pogle- 
damo. Na Izbiro imamo tri mo2ne 
nadine prezentaeije naiega pred- 


skntimi llnijami, kot drtno risbo 
brez skrillh linij In osendeno ris- 
bo. Predstavijajte si sedaj, da je 
vad radunalnlk zaslon neke vrsle 
fllmski zaslon, na katerega proji- 
clramo sliko predmeta. Z ukazo- 
ma Par in Near pomikamo zaslon 
proti predmetu ali od predmeta. S 
tern predmet povedemo all zmanj- 
iamo. Ukaza Magnify in Reduce 



drt in osendenega. pritisnemo tip- 
ko P (Picture). Program nam po- 
stre^e z novimi ukazi. Hidden line 
pobride vse drte, ki se ne vldljo. 
Shade nam predmet osendi, pri 
demer lahko izberemo kot, pod 
katerim bo na predmet padala 
sveilob. Colour nam spremenl 
barve papirja Iri drnila. Print izpide 
sliko z ukazom COPY na tiskalnik, 
in Keep ram sliko, ki je na ekra- 
nu, posname na kaseto kot SCRE- 
EN. ZQuIl nas vrne v glavni menu. 


TINEVRHUNC 


P rogrami CAO postajajo za- 
radi vsestranske uporab- 
nostl In nizke cene izredno 
popularni pn lastnikih osebnih ra- 
Cunalnlkov (PC). Za tudi pn nas 
razsirjene hidne radunalnike je 
miSljeno. da imajo premajhno ka- 
pacileto in hitrost Vizrednl polet- 
ni izdaji zahodnoremike revlje 
64'er pa je iz$el obdiren izpis z 
navodlli za GIga-CAD, prvi CAO za 
C 64, verjetno pa tudi edini za 
male hidne radunalnike, ki zasluzi 
ta naziv, deprav se ne more pn- 
merjati z bratl na vedjlh sistemin, 
na primer z AUTOCAD za IBM PC 
(MM 5/86). 

Giga-CAD V1.0 je disketni pro- 
gram. saj glede na izbiro klice po- 
trebni podprogram z diskete. K 
dodatni opremi je poleg disketne 
enote potrebna tudi palica (vhod 
2) 

Prvi del programa (loader) nalo- 
2i in starta osnovni del programa. 
Prva vrstica vedno predslavlja 
menu, s pallco vodim sprite v obli- 
ki kriica po menuju in Izberem s 
pntlskom na gumb - RISANJE. 
Zahtevana sistemska disketa ob 


Modify - omogodi nam deino 
spreminjanie predmeta In to le to- 
liko, kot nam omogoda funkcija 
Create brez ukaza Open. Torei 
lahko prerez le povedujemo. 
zmanjSujemo all premikamo. 

Program je za leto izida (1382) 
ved kot Idllidno narejen. Danes pa 
bi morali kar nekaj stvan spreme- 
nitl m dodatl. Ni mo2no risaii 
okrogllh predmetov. ker bl vergel- 
no porabili preved pomnilnika za 
povezavo vsake todke. Tudi po- 
sebno komplicirane predmele se 
ne da nansaii. Mnogo boije bi bi- 
lo, de bl program razdellll na ved 
delov. na editiranje in na prikazo- 
vanje.Tako bi bile slike lahko ved- 
je oz. bi lahko ved predmetov na- 
rlsall V okviru ene slike. Verjetno 
pa bl bllo tudi izrlsovanje hltrei^, 
ker je sedaj zelo pod^no. Pro- 
gram ni prirejen mikrotradnikom, 
ker jih tedaj Se ni bllo. Vendar ga 
ni te2ko pniagodltl. Nekaj te2av 
bo mogode z obse2nost|0 progra- 
ma, kl pa ga lahko zmanjdamo 
tako. da damo pred vsako itevrlo 
ukaz VAL in Stevilo med nareko- 
vaje. Program podpira samo ZX 
PRINTER. Tiska z ukazom COPY, 
tako da bo za pnlagoditev drugim 
tlskalnikom potreben kratek pro- 
gram za tiskanje silk, ki ga boste 
dall V vmesni pomnilnik (buffer) in 
ukaz COPY temu ustezno spre- 
menill. Program je kljub tern po- 
manjkljivostim dober in ga lahko 
z malo iznajdijivosti uporabliajo 
tudi arhitekti all oblikovalci 


pritisku na tipko nalo2i 2eljeni del. 
Tu imam na vol|0 risanje PLOSK- 
V£, ROTACUO ter risanje v treh 
dlmenzijah |30) na Istem ekranu 
istodasno. Poleg risanja so na vo- 
Ijo pomo2ne podrulire za sestav- 
ijanje silk (MAKRO). BRISANJE in 
OBLIKOVANJE nansanega ali ze 
spravljenega na disketi. Vsak od 
teh ima svoi dodatni menu, opi- 
san kasneje. 

Pri risanju PLOSKVE je na voijo 
ves ekran z mre2asto razporejeni- 
mi pikami, ki rabijo kot merska 
enoia. RI5em s palico. pntisk na 
gumb pomeni zadetek drte. drugi 
pritlsk na konec prve in zadetek 
druge. Ukazi za popravijanje. risa- 
nje pomo2nih kro2nih linij, zakiju- 
devanje ploskve ter bnsanje so 
enostavni in enaki tudi pn risanju 
V 30, rotaclji in oblikovanju. Vna- 
Sam jIh s tlpkovnico. Ko s -turbo- 
puddico kondam nsanje ploskve. 
pove2em prvo todko lika z zadnjo 
in preklopim v 3D ekran. kjer lah- 
ko ploskev obllkuiem: oDradam 
okrog osi, povedujem |E>omanjsu- 
jem) v vseh dimenzijah naenkral 
ali oosamidno in premikam jjo 
ekranu. Ekran je razdeljen na dtiri 
enake dele: desni zgornji pred- 


Giga-CAD za C 64 


stavija an pogled (Ilorls). lev! in 
spodnjc pa drjga dva (naris, 
siranaki ris). V levem spodnjem 
delu ekrana je deve( pomoznih 
koordinatnih sistamov. vsak od 
njih ima s smarjo in obliko poleg 
rarisanih puadic nakazano svojo 
funkcljo. Izbiram s pallco all vna- 
aam premik, zasuk okrog izbrane 
koordinate osi all razteg prek tlp- 
kovmce. K obiikovanju alike se 
lahko kadarkoli kasreje tudi vr- 
nem. tudI iz glavnega meruja. 

Pri ROTACIJI mi spodnji rob 
ekrana rabi kol os zavrtitve. Nari- 
sana drta all ploskev nad osjo se 
zavrti za kot, vnesen prek tipkov- 
nice, vnesti pa moram ie ime slike 
ter Slevllo kotov pri rotaciji (slike). 

Neposredno rlsanje v 30 je te- 
2 avnejie zaradi manjie pregled- 
nostl zaslona. Uo^no pa je kombi- 
nirall rlsanje ploskve (ploskev) all 
rotiranega telesa samostoino In 
ga vstavlti, popravlll ter sesiavlti v 
30. Oblikovanje je enako kot pri 
ploskvl all rotaciji. 

Podmenu Sestavt|anje (MA- 
KRO) Ima na Izbiro spravljanje In 
nalaganje samostojnlh risb s 
predznakom pri imenu (npr. -ma- 
ime*), ukazi DOS in posamiCni 
prikaz silk (Uakro), spravijenlh na 
disketi all v pomnilniku {najved 
421). Sestavijam ve6 ploskev in 
teles V sllko. jo spravim pod no- 
vim imenom. neodvisno izrisem 
novo risbo (ploskev all rotirano 
telo) in jo dodam sllkl. all pokli- 
dem znani makro z diskete. Do- 
kler jiti ne oznadim z Istrm ime- 
nom, se lahko formira)o posa- 

Prl Brisanju Imam moinost pre- 
giedovama silk rn ravnin. brisanje 



Obdelava slike 

S sistemske diskete nalo2imo 
Obdelovaini del z menujem. Risa- 
nje sem ravno kondal. oblikovanie 
delu)e po enakih zakonih, kot ie 
oplsano, le na celem ekranu in ne 
V 30, novi pa so DISK, ZOOM, 
DODATKI in MODIIIkacije ter IZRI- 
SATI, ki se podreja spremembam 
pri moditikacljah. 

Menu DISK omogoda nalagarie 
all shranjevanje grafike oz. slike. 
prikaz direktorija ter uporabo 
ukazov DOS. Pri menu|u ZOOM 
poljuOno povedam del slike (grafi- 
ke). oentriram glade na sredidde 
all povedam do skraine meie za- 
slona. Vrnem pa se tudi k orlglnal- 
ni velikosti, de 2elim. 

DODATKI daiejo na vol |0 izra- 
dun dtiri (640ik4OO) in desetkratre 
(1000>k640) resolucije. Izradun tl. 
FILMa, prikaz dels fllma (ene sli- 
ke) in Izris okvira okrog slike. Po- 
vedana resoluciia pomeni vedji in 
natandneiSI izris slike na matrid- 
nem tiskalniku. 

FILM je tekode premlkanje ob- 
)ekta na ekranu po Zeljah uporab- 
nlka. Film je sestavljen Iz 24 silk, 
kl so posamezno spravijere na di- 
sketi. MoZen pa )e tudi posamiden 
prikaz ene od silk. Za film je po- 
novno potreben vnos podatkov all 
uporaba ie vstavijenih. Ce Zelim 
rotlranje telesa okrog osi, vnesem 
os, enako pri premikanju telesa 
po eni od osi. Poi{ubna nastavim 
naklon osi Z all proslorsko nasta- 
vim izvir svetlobe, kar pomeni 
drugadno sendenie telesa. Per- 


spektivno lodko pol{UOno posta- 
vim V navidezni prostor, kar daie 
Izrisanemu telesu boIjSi prostor- 
skl izgied. izradunavanje fllma le 
podasno, posebno pri osendenih 
telesih, in potrebuje veliko pro- 
stora na disketli 192 blokov v 
enojnem in Se enkrat toliko v 
dvoinem modusu. 

MODIfikaci)e so zadnji in naipo- 
membneidi menu v glavnem delu 
programs. S tern grafidno spremi- 
njam sllko na ekranu. Ravno tako 
nastavim perspektivno todko - 
smer pogleda, vkljudim all Izklju- 
dim skrite (nevidne) llnlje. posta- 
vim koordinate Izvira svetlobe. de 
Zelim osenditl telo. Namesto ra- 
zlldnih sivin lahko izberem barve 
- kolikor sivin, toliko barv. 

Pri sklopu ved teles v eno sllko 
In Izbiri brisanja skrilih drt manj- 
kajo povezave zunanjih vidnih 
ravnin - secnice. Izris teh linij 
daie sllkl boljdi prostorski in eno- 
viteisi videz. 

Po izbiri moram sllko IZRISATI. 
Pri sendenju, sednicah In doloda- 
nju skritih drt zahteva program si- 
stemsko diskelo. Risanje in izra- 
dun sta tudi tu podasna. Pri spre- 
minjanju perspektivne todke pa |e 
risba Izrisana v nakai sekundah. 

Za izris slike na papir (hardco- 
py) potrebujem poseben pro- 
gram. kl deluje samostoino. Zato 
moram vsako kondano sllko spra- 
vitl na disk, izklopltl C 64 in jo po 
izbiri programs hardcopy glede 
na tiskalnik ponovno nalozim. V 
reviji so trije izpisl: dva za Com- 
modorjeve tiskalnike MPSS01/8CI3 
in B02 ter tret|l za tiskalnike tipa 
Epson FXao. Izris s dtiri in desei- 
kratno resolucljo (format A3 
max.) le moien le z MPS802 in 
epsonom. 

Za ogled filma. kl mora ze biti 
izradunan In spravljen na disketi 
(DODATKI), moram ponovno iz- 
klopili all resetirati radunalnik in 
nalozili samostojen program. 
Ogledam si lahko ves film, samo- 
stojno sllko in spreminjam barve. 


ce mi sivi odtenki ne usirezaio 24 
silk je popolnoma dovolj in pre- 
klapljanie silk dovolj hitro. lako 
da se objekt premika gladko in 
brez opaznih skokov 

Ocena pro^rama 

Je prvi CAD za male hiSne radu- 
nalnlke. Njegova avtoga zasluzita 
najviSio oceno. sa) sta oplimalno 
izkoristila vse moznosti. Edino. 
kar le bilo do sedai napisanega v 
tei smeri, je knpga zalozbe DATA 
BECKER Uvod v CAD. prav lako 
za C 64. Pomanjkijivosti progra- 
ma so. da risb m mogode kotirati 
in da risba ne more obsegati ved 
ekranov z medsebojno povezavo. 
Kroinice in odseke le treba se- 
stavljatl IZ kratkih linij preko po- 
mozne. Manjka tudi moznost upo- 
rabe midke. sai le povprecna pali- 
cadokai nanatandna. Uporabniku 
so. vsaj na zadetku. polrebna kraj- 
Sa navodila (help) meo delom. ki 
|lh V programu ni. 25 strani navo- 
dil za delo in prepis programa sa- 
mega je v reviji pregledno napisa- 
nih. Vedine slabosti se v glavnem 
ne da popravili, npr. pocasnost 
preradunavanja, ki je najbol) ne- 
ugodna. Program tore) ni prime- 
ren za profesionaino delo. daie pa 
skorai popoln vpogled v CAD. 

Statistika 

Nalaganje s Speed DOS 30 sek. 

Izraduni za prilozene nsbe. 

Rotacija 2S sek. 

Premik okrog osi 17 sek. 

Poslavitev 17 sek. 

Centriranje 30 sek. 

Sendenie m skrite llniie 35 

Izns do 4,5 minute 

kratne resolucije neosendenega 
telesa le hiter. za osandeno pa le 
radunalnik ostal priZgan preko 


UVAZAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 

RACTJUALUIKB IBM* 

NUDIMO: 

-XT compaUble IBM 100% z 2 drive 360 KB l 10 MB H. D. 
-AT compaUble IBM 100% z 1 drive 12 KB 1 20 MB H. D. 

- enobarvne monltoiile 

- barvne monltorle 

- Japonake uakalnlke nsJboUaih prolzv^alcev 

- video programe, vednamenake Uakalnike 

- dodauio opremo za radunaliUke: floppy disk SSDD 46 
TPI In D8DD 48 TPI 


ROCCO inP-EXP. 
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COMPUTER SHOP * 

* * COMPUTER SHOP 

HAJVE&IA IZBIRA V NASI DEiELI 

PO najugodhejBih CENAH 

VKLJUeHO TEHNieNI SERVIS 

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

DISK DRIVE COMMODORE 1541 

JOYSTICK MAGNUM »SPACE» 

PHILIPS MSX 8020 

PRINTER COMMODORE MPS 803 

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE 

PRINTER RITMAN FT CENTRONICS 

Tiskalniki - Programska oprema (software) 

- drug! razlidni pripomoOki, ki jih lahko 
uporabite pri vasem racunalniku 

COMMODORE C 64 

COMMODORE 128 

COMMODORE 128 D 

SINCLAIR SPECTRUM PLUS 

SINCLAIR SPECTRUM OL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

UL. P. RETI 6, 

TRST, tel. 993940/61602 


Moj iTukro 1 5 
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remo dva elementa in povemo, 
katera prlkljufika nai pove2e tried 
seboj. Tabelo povezav lahko stal- 
no gledamo v desrem oknu. Po- 
pravke vnaSamo hitro in kar med 
risanieir. Ko le datoteka povezav 
goiova. razmeatimo v delovno 
okno gratifine simbole elementov 
in |ih avtomatsko zveiemo po la- 
beli. Povezave mso ureiene, am- 
pak kar ana preko druge ubirajo 
naikrajSo pot. Na tern nivogu po- 
pravljamo in preatavijamo ele- 
mente po vezju, povezave pa ae 
ohranjajo, kar Smartwork ne 
omogoia. Ko 2elimo nariaati vejz- 
le. se inoramo odioditi za atevilo 
plasti vezja (1 ali 2). za kot pove- 
zav (45 all 90 slopinj) in za naiin 
iskanja povezav (rofino, avtomat- 
sko). Vezje inicializiramo in po£a- 
kamo. kai bo namesio nss opravil 
stroj. Ce le razporeditev elemen- 
tov taka, da so vse povezave mo- 
goCe, potem ne bo problemov. 
Problemi naslanejo. kadar ra£u- 
nalnik ne more povezati dveh pik. 
OznaCi nam nepretiodno polje in 
£aka nadaiina navodila. Lahko ig- 
noriramo povozavo in po£akamo 
na konec, da vidimo razplet do- 
godkov. Ce je probiemov le pre- 
veC, se moramo vrnili k razporela- 
nju elementov m popravliali raz- 
mestltev, dokler povezave ne bo- 
do moZne. ST nam pomaga tako, 
da nam na zastonu Strafira zase- 
deno podrofje vezia, ki ga mora- 
mo odpretl za onemogoCene po- 
vezave. Pri pregledovanju dvo- 
stranskega vezja naletimo na pro- 
blem, ker ne moremo lsto£a$no 
gledati obeh strani. Ker je zaslon 
£rno-bel. moramo med obema 
stranema preklapati sllko. ReSitev 
je irafirana slika druge strani. Kar 
bo morda Data Becker popravil v 
naslednji verziji programs. 

Izdieke lahko iztiskamo na II- 
skalniku ravno tako v povefanem 
merllu. all pa jih izriSemo na rlsal- 
niku. TIskanje je precej bolj revno 
kot pri Smartworku. RIsanje pa je 
spreiemIjivejSe. £eprav Se vedno 
pod kvalitelo, kl jo generira 
Smartwork. 

Program Platine ST je zelo zani- 
miv predvsem za tiste lastnike 
atarijev, ki imaio Zlllco za elektro- 
niko. Z niegovo uporaOo bodo 
vezja precej lepSa. vender $e ne 
prav prolesionalna. Upamo. da 
ste Si iz kratkega zapisa ustvarill 
podobo o kvaliteli enega In dru- 
gega programs. Smartwork ni 
preve£ pameten. Ima pa zelo do- 
ber generator tiskania all risanja 
In visoko ceno. Platine pa dopol- 
njujejo -Pametniakoviba- v ceni, 
ve£jl uporabnoatl in univerzalno- 
isll. Pustijo pa si oporekati glade 
rezultalov ne papirju. 

Na drugih osebnih refiunalni- 
klh, kl smo |ih omenlli v zaCetku, 
te£ejo zelo podobni programl. 
Bol| se prlbliiujejo Smartworku 
kot Platinam. vender se ludi pro- 
graml, kl so jih krasile nekajkrat 
pomnoZena cena in zahteve po 
posebnl strojni opremi. po£asi 
spuSbajo V cenovni razred pod 
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1000 dolarji. TipiCen primer je kri- 
Zanec med Smartworkom in Plati- 
nami, opiemeniten s prijemi, kl se 
jih posluZuiejo samo vellki. Ime- 
nuje se EE Designer in v verziji za 
grafibno kartico EGA na IBM PC 
stane samo £e 975 dolarjev. Mor- 
da bo 2e V naslednji generacljl 
osebnih raCunalnikov znanstvena 
lantastika vellklh laOoralorijev po- 


stala realnost v domabi delovni 
sobi. 

Program Platine ST deluje sa- 
mo na monokromatskem monl- 
lorju In ga lahko narobite na na- 
slovu: Data Becker GmbH, Mero- 
wlnger Strasse 30, 4000 Dussel- 


Antic 3D: dobro 
zasnovano, toda brez 
uporabne vrednosti 


ri Anticu So si rekll, da je 


povebevati In zmanjSevatl, bi bil 
to program, ki bi postal uporaben 
tudi za ka] vsb kot samo risanje 
lepih silk. Morda kaj od tega pro- 
gram tudi zna, toda v tern primeru 
je treba avtorje pohvaliti, da so 
celo program, ki tebe po GEM, 
uspeli tako zakompliciratl. da 



uporabnik sam ne pride do tega. 

Ko smo predmete detinirali, si 
jih lahko Is ie ogledujemo v ra- 
zllbnlh pogledih. Tri okna so na- 
menjenavzporedim pogledom na 
telo V smeri koordinatnih osl, v 
betrtem (levo zgoraj na sliki 1| pa 
si predmet lahko ogledamo iz po- 
ijubne smeri, oddaijenosti in kot- 
ne Sirine objektiva >kamere*. 

Na sliki 1 vidimo torus, kt ga le 
program avtomatsko zgenenral. 

Narisani so samo robovi, zatoie 
na sliki precejinja zmeda, hsanie 
slike pa hilrejte. Na sliki dve smo 
-kamero- raztegnili bez ves za- 
slon In zahteval, nai pn nsanju 
upoSieva, katera ploskve so vidne 
in katere ne. Tukai Ze lahko opazi- 
mo. da program okrogla telesa $i- 
mulira z velikom Stevilom ravnih 
ploskev. Na sliki 3 smo -konstruk- 
cijl- Oodali Se kocko in obe telesl 
narisali ustrezno osenbeni. NaS 
studio ima na razpolago th reflek- 
torje. Vsakega lahko razporedimo 
na enega od devetih poloZaiev 
okrog teles. 

Lepa slika, kaktina |e na sliki 
tri, je tudi konbni rezultat progra- 
ma. Izvozlmoio lahko v obllki. pri- 
mernl za enega od graflbmh pro- i 
gramov (recimo DEGAS) ali pa s ' 
sekvenco slik krelramo 3D risart- 
ko. kl JO s programom ANI zna ' 
prikazatl tudi nab atari. 

Program je tore] bisto zabaven i 
in lahko rabi tudi kot demonstra- | 
cijaatarijevihgrafibnihzmogijivo- I 
atl, ka] veb kot slike pa iz njega ne I 
Iztlsnemo. Za kaj resnejSega ei bo 
treba ogledati kakien drug pro- I 
gram. Nekaj jih pri nas Ze kroZi, | 
Zal pa so popoinoma brez navodil 
In ker ne delujejo pod GEM, jih ni i 
enostavno uporabljati. I 




! 



Silke na] bi blovek dokonbno obll- 
koval s katerim od programov za 
risanje. 

Avtorji programa so bill kot ka- 
Ze veb kot doresll tern zahtevam 
in so V program vgradili mnoge 
elemente dobrega sistema mode- 
liranja. Tako je prostorska telesa 
mogobe generiratl z vrtenjem 
ploskve, ali vlebenjem ravninske- 
ga Ilka. Pogosleje uporabljena le- 
lesa (krogle, ellpsoldl, torual in 
kvadri) pa so sprogramirani v na- 
prej. Vsako telo dobi svoje ime. 
Kar je v programu uporabljen 
sploSen oblikovni model, je bolj 
zapletena telesa mogobe sestav- 
Ijatl Iz leh osnovnih z zlivanjem. 
odvzemanjem in tako. da rabunal- 
nik polSbe presek. Do lu vse kraa- 
no, in be bi bilo ob tern mogobe 
dimenzije teles tudi natanbno de- 
tiniratl (kotiratl), telesa premikatl. 
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Hitreje, vise, mocneje 


ZRN )e znana kot eno na)Dolj§iti 
tr2iS6 atarijeve seri|e ST. Enako 
dobro kot same rabjnalnike pro- 
dajajo tudi programs zanje. Po- 
glejmo. ka| bodo do novega leta 
izdale nekatere tamkajSnje pro- 
gramske hiSe: 

GfA Systemlechnik, Am Hocno- 
fen 108, A Dusseldorf 11 
□ecembra lahko prieakujemo 
prevaialnik A<ln ne ve6 Interpre- 
ter) za G1A BASIC. Cena ostaja 
Ista. 149 OM. Pripravliajotudi pro- 
gram za delo s podatkovniml ba- 
zami. ki bo znak vkijudevatl slike z 
digitalizatorja all skanerja - pod 
SOO DM. 


Brain Wave, Posllach 130 634. 56 
Wuppertal 

Prihaja anlmacl)ski program, 
sposoben obdelave 80-minutnlh 
sekvercs po 12slikami na sekun- 
do. Konkurenco 1st Wordu naj bi 
delal temu povsem podoben pro- 
gram, ki pa 0i znai bol| eiegantno 
vkiiuOevati grafiko, vstavijati pn- 
pombe na dnu strani, pisall for- 
mule In sproti preverjati slovnico. 
Vsi program! te hISe stanejo po 99 
DM. 

<j-Data. Siemensstr. 16, 463 Boc- 

November prinaSa CRAYON, 
CAD sistem za sirojnike. elekiro- 


lebnike in obiikovaice. izdeike 


niku in jih prllagaiati normam 
DIN. Siike sestavija po ved nivo- 
jev/plasli (prim. MiCA). Oodatne 
dobrote bodo na voijo posebei. 
Osnovna verzija bo stala 798 OM. 
G-MULTi boste iahko kupili de- 
eembra in to za 125 OM. Pomeni 
resnidno vedopravicnost. 2e sep- 
tembra je menda bil na voijo 
VSAM 2+ (159 OM), krjizniea ko- 
ristnib pripomodkov pri pisanju 
programov, ki deiajo s podaikov- 
nlmi zbirkami. Med drugim prina- 
da poijubno dleviio indeksnih 
poij. redevanje podatkov po ko- 
iapsu sistema. hilro sortiranie. 
iskanje in brisanje ter moznost se- 


CCD, Burgstr. 9. 6228 EItville 
Septembraso izdesiaii dodaiek 
k ST Pascal +, ki omogodaupora- 
bo zvodnih sposobnosti ST - 89 
OM. Za 49 DM boste kmalu tahko 
dobiii Multihardcopy. Ta zna 
spravljati ves zaslon ali le izbrane 
dele na tiskalnik ah na disketo (v 
formatu Osgas. Neochrome afi 
Doodle). ZAjeti del lahko vedamo. 
manidamo, zrcalimo m invertira- 
mo. Se leios pn cCD obi|ubiiaio 
CETS. Computer Edit Type Set- 
ting. Z njim lahko temel|ito olep- 
dujemo pol|ubnee lekste ASCII 
Pozna 1 5 lipov Crk. lahko pa obli- 
kujete de lastne lipe. velikost vsa- 
kega znaka je naived 75 lodk. din- 
na in vidina sta medsebojno neod- 
visni. Izois tede na matridnem aJi 
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PISMO 12 PEKINGA 


KITAISKA 

RAiUNALNlSKA REVOLUCIJA 


ZORANSANKOVIC 

R adunalniki so bistvo nove 
tehnologije. ki je z bllsko- 
Vito nagllco obdia svet in 
prodria v vse dele druZbe, od 
komunikaclj do financ, aeronav- 
tike in lzobra2evanja. Temu ni 
udia nitl naibolj obljudena OrZa- 
va na svetu - Kitajska. Tudi njo 
je zaiela radunalnidka mrzilca: 
danes ima na tern podrodju ved 
kot 90.000 delavcev, osem razi- 
skovalnih uslanov, 111 lovarn 
radunalnikov in ved kot 40 ser- 

Prihod Kitajske v svet visoke 
lehnologiie in skupino izbranih 
drtav. ki izdelujejo te stroje, po- 
meni leto 1983. Takrat so sesta- 
vili Qaiaksijo, prvi kitajski radu- 
nalnlk, ki opravija 100 mdlionov 
operacij v sekundi. Do danes so 
ga uporablll v ved kot 60 znan- 
Stveno-raziSkovalnih projeklih v 
raznih ustanovah, kot so mlni- 
strstvo za nuklearno Industrljo. 
mlnistrstvo za naftno industrljo, 
driavni meleorolodki biro, na- 
rodni saizmolodki biro In pekin- 
dka univerza. Stevilni problemi, 
predvsem s podrodja narodne 
obrambe in znanstvenega razi- 
skovanja, bl oslali neredeni brez 
galaksije. Tako so npr. pri na- 
rodnem seizmolodkem biroju 
ugotovili, da noben drug domad 
ali tu) radunainik ni sposoben 
izpeljatl radunov pri ugotavlja- 
nju vzrokov gibanja tal na kitaj- 
skih seizmidnih obmodjih. Ga- 
lakslja je to nalogo opravila v 
pidlih 4 minutah in 6 sekundah. 

Kitajska ima danes na deseti- 
ne tisodev radunalnikov, od ka- 
terih je 20.000 domade izdelave. 
Ti ma|hni in poceni radunalniki. 
s katerlmi nl teZko delatl In so 


prilagojeni specifidremu kitai- 
skemu IrZIddu. so rezultal never- 
jetno hitrega razvoja kitajske ra- 
dunalnidke Industrije. razvoja, ki 
je presenetii celo najvedje nav- 

Danes v driavi izdelujeio dirok 
spekter razlidnih radunalnikov 
- od enostavnih dtiribitnih do 
mullifunkcionalnih 32-bitnih, od 
osebnih radunalnikov za hidno 
rabo do velikih sistemov za ko- 
merclalno uporabo. PosameznI 
radunalniki, kot sta veliki zid 
0520 in zijin II, so bill narejeni v 
serijah po 10.000. po najnovei- 
dih ooenah pa bo Kitajska dez 
dve let! sposobna izdelati 
100.000 mikroradunalnikov let- 
no. Poseben pomen ima razl- 
skovanje uporabe kitajskih drk v 
lnformaci|sklh procesnih siste- 
mih. Nekaj takdnih sistemov je 
2e narejenih. 

Kitajska skrbi tudi za razvoj 
robotlke: danes ima priOlIZno 
100 -meharidnih delavcev- in 
200 manipulatorjev. Ker so se 
lege podrodja lotlll znatno kas- 
neje, je vedina robotov v ekspe- 
rlmentalnl fazi In jih ne uporab- 
Ijajo V Industrijl. Strokovnjaki se 
strinjejo, daOi bilotrebanaredi- 
tl odlodnejdi korak pri uporabi 
za induslrijske namene. kar po- 
sebej velja za robote, odporne 
proti toploti, koroziji, vibracl- 
jam, prahu, hrupu in Zardenju. 

Modernizacija prinaia vse 
vedje zahteve po radunalnikih in 
usirezni opreml. Redltve ni mod 
poiskatl V uvozu, ker bi to pome- 
nilo prehud udarec drZavnIm 
deviznim rezervam. Poleg tega 
je uvpz nekaterih modernlh tujih 
Izdelkov prepovedan. Zato Kitaj- 
ska veliko stavi na raziskovanje, 
razvoj in krepitev lastne radu- 
nalniike tehnologije. Izjemen 



uspeh domade radunelmske in- 
dustrije predstavlja komerciali- 
zacija programske opreme. Da- 
nes pri testiranju In izpopolnje- 
vanju upodtevajo tudi Ideje upo- 
rabnikov in potrodnikov. Nastala 
je narodna softverska druZba, ki 
naj bi razvijalBsodelovanje med 
posameznimi oddelki. preprede- 
vala podvojevanje raziskav in 
podpirala izdelavo najrazlldnej- 
dlh programov. Trudijo se tudi 
za standardlzacljo cen In obliko- 
vanje kilajskega -sottverskega 

VTIanjinu. najvaznejdi severni 
kitajski luki, dels ved kot 4000 
radunalnikov. okoli 1000 speci- 
allstov za programsko opremo 
pa je osnovalo programsko hi- 
de. ki le V dveh letih obstoja 
sprejels 24 veiikih In srednjeve- 
likih programsko-designerskih 
projektov. Tako je Izdelala pre- 
ko 1500 razlidnih programov s 
podrodij gradbenidtva. ladjedel- 
nidtva in petrokemije, hkrati pa 
800 oseb naudila programiranja. 

Obiikovala se je tudi kitajska 
narodna mreZa za senrisiranje 
radunalnikov. Osnovall so jo le- 
ta 1960 in ima danes 33 podruZ- 
nic po vsej drZavi. Njena glavna 
naloga so storitve uporabnikom 
radunalnikov. 

Neka pekindka osnovna dola 
je uvedia pouk radunalnidtva in 


osnovala lastno programsko hi- 
do. ki jo vodi desetleina Wu Mm 
(na sliki). goia je sestavila tudi 
svojo prvo raziskovalno skupi- 
no. Prevladalo ja mnenje. da se 
udenci osnovnih dol udijo hitre- 
je od odraslih in da so njihova 
leta najprimernejda za spozna- 
vanje radunalnidke tehnologije 

Po nepopolnih podatkih ima- 
|0 radunainike v osnovnih in 
srednjih doiah v desetih od sku- 
paj 26 kitajskih provinc. Same 
leta 1984 je 23 lovarn izdelaJo 
skupaj 150.000 -otroskih- radu- 
nalnikov. Cene nekaterih mode- 
tov so se spustile s 1000 na le 
tristojuanovd juan = okoli 100 
din). 

Danes na Kitajskem radunai- 
nike uporabijajo na skoraj vseh 
gospodarskih podrodjih. od 
proizvodnje jekla do oblikova- 
nja In slatistike. Peking se po- 
sveda tudi posodabljanju meet- 
ne uprave. kontrole prometa. 
holelov, bank... 

V skladu z nadelom -raba za 
razvoj in konkurenca za izbolj- 
devanje* se drZava trudi, da bi 
kitajska radunalnidka tehnologi- 
ja predia v nov, vidji stadij. Stro- 
kovnjaki se strinjajo v oceni, da 
je elektronska doba, ki jo ozna- 
duje mnoZidna uporaba mikro- 
radunalnikov. naslopila tudi na 
Kitajskem. 
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laserskem ijskalniku. Uenda bo 
na voljo nekai razliSno moiolh 
ver 2 i| GETS, cere pa se bodo gi- 
bale med 249 in 39S DM. 

Data Becker, Merowingerstr. 30, 
4000 Dusseldorl 1 

V ognju imajo vec zelez. med 
njimi BASIC 64 ST, C-Compller ST 
|1-pass, ANSI, z moznostio sesia- 
ve lastnin knjjznic). Solo MC 
68000 in Sopek aplikaclj za Data- 
mat ST. ki jih je baje mod erostav- 
no pnrediti za lastne potrebe. 
Star DSIvIsion, Uelzener Str. 12. 
212 Luneburg 

Konec oklobra so rapovedovali 
program a la Pagemaker. Novi na- 
6ini uporabe oken, Hkratna obde- 
lavB do Stirih besedll in siik. 99 
tipov zapolnitev, ki se vrti|o sku- 
pai z likl in moZnost defimciie 
lastnih. Poljubno debele trie. De- 
vet lipov trk, luOi proporcionalni 
natin pisanja. Vmesniki za dlglta- 
lizatorie in ureievalrika besedil. 
Tridimenzionalne rolaclje. Eno- 
slavno oblikovanie izpisov. Okoll 
200 DM. PIrma se v kratkem na- 
merava prav posebel posvetiti ST. 
saj (rg se vedno hitro rase. 
Applloallon Systems. Postfach 
10 26 46. 6900 Heidelberg 

AS je ena izmed lirm, ki se uk- 
varjajo tudi z nabavo sottvera, iz- 
delanega zunai ZRN. Take edini v 
ZRN (Uradno) ponuiaio Megama- 
xov C-oompiler (izbol|Sano verzi- 
| 0 ) s kupom novih pripomotkov 
(B-Tree-Toolbox). Iz MadZarske 
so dobili programs Art Director in 
Pilm Director, ki naj bi povozila 
amigo tarn, kjer uporabnik potre- 
buie motne grafitne sposobno- 
sti, Pn/i je meSanica do sedaj na- 
reienih lovrstnih programov za ST 
in z vetino ludi zna Izmenjavall 
slike. drugi pa pozna Se kamero in 
je namenjen animaeiji. ki iraja tu- 
di po tri ure. Zanimivost je moZ- 
nost glasbene spremljave. Po Zeljl 
dobite zraven digitalizatorje za 
kamero, gralitno tablico in sin- 
hronlzator za video-rekorderje. Za 
400 DM je na voljo ureievalmk tek- 
sta Signum!, ki deiuje vseskozi v 
grafitnem natinu in torej pomeni 
nebolete pisanje/popravljanje 
lormul, skic, vkijuCevanje grall- 
ke . . . Pravijo, da na 24'pinskih ti- 
skalnikih dosega enako kvaliteto 


Amiga zivi 

SploSno mnenje je, da je ST iz- 
podrinil amigo. Zadnje tase pa se 
dogaja;o zanimive stvari: statisti- 
ke kaZejo, da je za amigo napisa- 
nlh vet programov na lastnika kot 
za ST. Commodorjeva nemSka to- 
varna je s prodaio presegla nair- 
te. Gena se je ustavila prl 3S00 DM 
za 512 K RAM In 800 K gibkega 
diska. Pojavijajo se kiubi (Amiga 
User Group Deutschland, c/o Ni- 
els Braezek, Chemnitz-str. 4, 2300 
Kiel 1) in amigi posvetane firme 
(Interplan Mijnctten, Nymphen- 
burger Str. 134, SOOOMunchen 19 
- tel. 089/1234066: Interplan Ulm, 
Bel der Pilzbuche 77. 7900 Ulm, 


tel. 0731/26949). Dobite lahko trde 
in gibke diske. raztiritve RAM do 
4 Mb, digitalizatorje, barvne ti- 
skalnike In kupe svezega ameri- 
Skega softvera. PoloZaj med ami- 
go in ST je zdaj nekako takSen kot 
med ST in PC: SibkejSemu gre 
sicer slabte. vendar ne tako sla- 
bo, da bl tega ne mogei prenesti. 
Atari je na^l svojo niSo in se v 
vetini drZav, kjer so sliSali zanj, 
trdno zasidral. Ko se je amiga bo- 
rlla za prostor pod soncem. so iz 
potrebe nastali dobro organizira- 
ni kiubi in softverski standard: 
(npr. IFF za grafitne programs: 
Deluxe PainVDL Video. AEGIS 
Draw/Animator, ltd.). Gene softve- 
ra in dodalnega hardvera neod- 
visnih proizvajalcev so enake kot 
pri ST. V oglasih ju vetkrat najdeS 
skupaj. Data Welt, eden od znanih 
nemSkih strokovnih tasopisov (In 
najbrZ te kak), posveta pozornost 
trem •dirkatem-, kot sami pravi- 
jo: PC, ST in amigi. Konec dober, 
vse dobro 1 Morda. Lahko sezgo- 
di, da bo atari TT. ki naj bi ga 
predstavlli nekje do konca 1986 s 
ceno malce nad 104OST. spodse- 
kal temelje konkurenci. Pa tudi 
sam Commodore ne zanika govo- 
ric 0 amigi 2, ceprav je proti prita- 
kovanjem ni predstavll na seimu 
PCW. Bomo videli! 


GfA BASIC . . . plus 

Po naSIh krajih menda te vedno 
kroZi prva verzija popularnega In- 
terpreterja. Znano je. da je 18. 7. 
86 prinesel VI. 1 , morda pa Se ne 



veste, da je od srede oktobra mot 
dobitl V2.0, KI ni le popravijena. 
temvet tudi sicer izboijsana verzi- 
ja - ima nekaj tez trideset novih 
ukazov. dokumentiranlh na 30 
straneh dodalnih navodil. Verjet- 
no je male tistih, ki so nekot pla- 
tan 149 mark za original, tako da 
ne bomo navajall pogojev zame- 
njave za zadnjo verzijo. Vredno 
omembe pa je, da je zrasla cena: 
na 169 DM. Ce vas stvar zanima, 
piSile GfA Syslemlechntk GmbH. 
Heerdter Sandberg 30. D-4000 
Dusseldorl 11 : tel. 021 1/588011. S 
priloZenim programtkom, katere- 
ga avtor je Rolf Hilchner (QfA), 
boste svojo kopijo prve verzije 
programs prIbllZali VI. 1. Po kon- 
tanem delu bo popravljeno na- 
sleOnje:. 

- V barvnem natinu vrsta z 
meniji OK 

- TflON dela 

- izraCuni za PUT in GET OK 

- PRINT USING ne daje vet 
neprltakovanih rezultatov 

Druga stran 
medalje 

Prvi val sicer evforitnih testov 
novega Amsiradovega PC je pri- 
nesel ludi nekatere kritike: zade- 
va. ki naibolj ogroZa uspeh nove- 
ga stroja. je monitor. Pravijo. da 
te zdaleC ni idealen. da je za res- 
no uporabo nujno imeti trno-belo 
verzijo, da je nesposobnost doda- 
janja grafltnlh kartic velika po- 
manjkijivost. Menda najboij zaZe- 
lena kartica le Hercuiesova (mo- 
no. 720/350 totk). ki jo znajo upo- 
rabljati programi, kot so 1-2-3, 
Symphony ltd. Lahko si kupit 
drug monitor in mu dodajaS zaZe- 
lene dodatke, vendar mora hkrati 
delovati tudi Amsiradov. saj je v 
njem usmernik, ki napaja celoten 
sistem. S tern pa zamere ni konec: 
tako morale, da bl razSirlll spomin 
na 640 K. -izgraditi- diskovno 
enoto, sicer v Skatli ni proslora: 
namesto baterlj, ki vzdrZujejo del 
RAM, bi bolj prav pritli akumula- 
tortki, ki bi se med normalnim 
delom polnlll: zagon sistema je 
slino zamoiana procedura . . . 


IBM kompatibUen 
sam s seboj? 

Big Blue je v robolizirano teksa- 
tko tovarno vIoZII 200 milijonov 
dolarjev. Tam naj bl (uradno) Iz- 
deiovall PC convertible, za katere 
pa je znano. da ne grede prevet 
dobro V prodajo. Po drugi strani 
IBM nekako ne najde retitve v 
mnogih pravnih sporih s proizva- 
jalci kompatibilcev. novi poceni 
konkurenti pa se te kar mnoZijo - 
z Vzhoda naj bi v kratkem prihaja- 
li ratunalniki s po dvema diakov- 
nlma enotama In pol Mb RAM s 
ceno pod 2000 DM (tollko stane 
najeenejia verzija Ams. PC z eno 
diskovno enoto). Slitati je tudi. da 
se mnogi azijski proizvajalci, ki so 
doslej poceni izdelovafi dele za 


velike zahodne firme, nameravajo 
osamosvojiti. Atari je ze zapri svo- 
je azijske tovarne in produkcijo 
preselil vZRN in ZDA. Baje stroSki 
niso bistveno vetji. Kot posledico 
vseh ten gibanj mnogi pritakuje- 
jo. da bo IBM izdelal lastnega 
kompatibllca. Verjetno ne po tek- 
movalnl cem. sa) je treba ohraniti 
avreolo - moZno paje. da bo novi 
stroj Imel 3.S-paltne diskete. Po 
svetu se V laboratorijih vrtijo Ze 
take z 2 do 10 Mb prostora In 
lahko se zgodi. da bo novi IBM 
prvi uporaPil nove doseZke. Malo 
verjetno je. da bi novi ratunalnik 
namesto modularnosti PC prine- 
sel zaprt sistem. saj je ravno v ne 
povsem popoini posnemijivosli 
skrivnost usjieha. MnoZica cene- 
nih kompatibilcev je iz IBM PC 
naredila industri)ski standard, 
vendar so le redki popolnoma 
zdruZIjlvI. V prihodnjlh izdelkih 
naj 01 bllo te vet -rezervlranih 
podrofij-. In to na tako krititnih 
mestih, kot so recimo povezave z 
druglmi ratunalniki. Dodajmo te- 
mu novi MS-DOS 5 (MM it. 11/86) 


Res nova amiga? 

V le) rubriki ste lahko Ze nekaj- 
krat prebirali ugibanja o usodi 
amige 2. Na sejmu PCW je ni bifo, 
KaZe pa, da se nekaj le dogaja. Jay 
Miner, predsednik Commodore- 
Amlga (Los Gatos. Kslifomija) 
pravi, da prlpravljajo novi verziji 
denise In agnus, dveh od Ireh na- 
mensko Izdelanlh vezlj vstari ami- 
gi. Agnus bo znaj naalovlti 2 M 
zaslonskega pomniinika (zdaj 512 
K). Simmer (bitmapped Image 
manipulator v agnusu) bo 1 K 
totk. ki jih zdaj lahko hkrati obde- 
luje, raziirll na 4 K). Agnus In no- 
va denise bosta podpirala nepre- 
pleteno (noninterlaced) grafikoie 
vetje lotjivosti. Spremenll se |e 
tudi Genlock - prilagodili so ga 
standardom, ki pazijo na interfe- 
rence radijskih frekvenc (FCC). 
Nova verzija naj bi blla naprodaj 
novembra. Ne vemo pa, kdsj naj 
bl predstavlli novo amigo. Com- 
modore je iele pred kratkim spet 
stopil na stezo uspeha in najbrZ 
note tvegati. da bl atari TT sped- 
sekal njegov novi stroj. 


Za lenuhe 

Bi se radi oohvallll, da ste pro- 
gramlrali v C. pa se vam ne da 
utiti tega programskega jezika? 
Kalifornijska (jasno) druZba cLine 
Inc. je za vas pripravlla cEnglish 
(795 dolarjev), kl bo vaie prepro- 
sle angleike slavke pratvarjal v 
izvorno kodo. to pa bosle lahko 
dalje obdelovali s prevajalniKom 
Lattice C. Program tete na PC in 
sploh na MS-DOS. pa ie s Xeni- 
xom, VAX in nekaterimi bolj ekso- 
litnlmi ratunalniki. 



TrI o<3 Stirin generatorjev nactzi- 
ra eip 82C53 (CMOS). K vsakemu 
spactata vhoda cioOugate za do- 
lo6an|e osnovne frekvence oz. 
hardversko proJenje (Triggerung) 
posamicnih impuizov ter izhod 
Frekvenco are lahKo zunanje do- 
lodimo all pa uporabimo oscila- 
torje. ki so na vol|o: v osnovni 



Industrijski verziji kvardni 
lor z osmimi Irekvencami mea ■ 
in 16 MHz Generator;! znajo se 
staviti signale s simetricnim ii 
asimelripnim laktom ter sottver 
sko in nardversko proiene posa 
mifine impulze. Lo£i)i ‘ " “ 
visna od dolotene osi 


Irek- 


enoto (TE) urinega signala 
D/A pretvorniki 

Ti delujejo racenen. azanesi|iv 
nadin, tako da le vdelava kom- 
pleksnih D/A Oipov pravzaprav od- 
ve£na. Preko osemoitnega porta 
krmilijo mreio R2R - la zna ge- 
neriratl napetosi, ekvivalentno iz- 
brani 8-bitni vrednosti. To potem 
ojadi operaciiski ojaievaiec m 
korine napetosti se gibljeio med 
+/-10V. To4nost naibolje preiz- 
kusimo tako. da izhodni signal 
zvezemo na A/0 pretvornike. 
Download 

Na kartico lahko vgradimo 
RAM, V katerega preko RS232 po- 
Sljeiro lasire ali komercialne apli- 
kacije za procesor 7610; ti potem 
krmilijo delovanje kartice. 



pripravi jin le precei: trek- 
vencmeter/generaior. apllkacije 
merilne tehmke. dolgotraina od£i- 
tavanja A/0 z tzpisom na Iiskalni- 
Ku in 4e kup programov za same 
kartico (tj. za 7810). Baje bo na 
voijo tudi cross-assembler za ta 
procesor. Poleg dobrega priroC- 
rlka skupa) s kartico dooite Se 
demonstraciiske in uporabne pro- 
grame. napisare v GfA basicu - 
izvorna koda je priloiena. 

Osnovna konfiguraciia <24 V/1, 8 
A/D, 1 D/A, 8 Steveev, 4 generator- | 
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MDHO ZASLONA. 


|i) stane 448 DM. V kitu stane 378 
mark. Tudi razSintve dobite ze iz- 
delare ale pa |lh dodale sami. Ma- 
slov: 

WBL Syslemlechnik, Sophlenstr 
44. 6000 Frankfurt 90; lei. 069/ 
7072621 

80386 

Kaze. da Inlelov paradni konj 
privlaci programerje. Softguard 
Systems (Santa Clara. Kalltornija 
- 20A) pripravlia OS. ki bo prece) 
podoben tistemu na IBM VM/370 
Menda bo lahko hkrall poganial 
po nekai primerkov MS-DOS m 

moral kai vedeti. Prizadevania, da 
bi razvMi vedopravilni MS-DOS s 
preko 640 K pomnilnika, se zdaj 
zdijo zastarela. Vrdell bomo. kako 
bo reagiral Microsoft, ki si rove 
perspektive predstavija rekoliko 
drugade Iglei Mimo zaslora v 
prejSnjem MM). OS naj bi stal 
manj kot 200 US dolanev. Znano 
je. da obstajajo kartice z 80386 za 
PC. XT ir AT. Novi operaci|Skl si- 
slem bo baietekel tudi tam Moto- 
rola (Austin. Texas) se bon za svoj 
del trga; do konca leta bodo pred- 
stavili 68030. v katerega Oosta Ze 
vdelana MMU (Memory Menage- 
ment Unit) in matemalidnl kopro- 
cesor. Mekje do nasledniega po- 
letia bi se moral poiavitl 78000. to 
le procesor RISC z 20 MIPS Pra- 
vi|o. da predsiavija logiden korak 
naprei v razvo|U serije 68. Ah to 
pomeni. da bo navzgor zdruZIjiv s 
starejSimi 16.'32-bitniki. nl znano 


ACTOR 

Take se imenuje izdelek White- 
water Group (906 University Pla- 
ce. Evanston. IL 60201 . USA). Za- 
deva deia s sistemom Windows 
(Memo zaslona. MM st. g.'86). le 
obiekino onenlirana, predstavija 
umeino inteligenco v pascalski 
preobleki in sprotl optimizira last- 
ne delovne pogoje (incremental 
garbage collection). Novi pro- 
gramsKi jezik ob vseh nastetih do- 
broiah baje niti ni poCasen in ga 
lahko mirno uporabite za aplika- 
ci|e. tekoCe v realnem dasu. Qlede 
na to. da v reklami (Byte 10/86) 
naidete tudi Microsoftov emblem 
Windows, ima novotarija morda 
lepo pnhodnost. Ce upostevamo, 
kako si pri M'softu-pnzadevaio. 
da bi Windows postal standard, 
se lahko zgodi. da se bodo z av- 
torji jezika ACTOR pogovorili med 
dtinmi oSmi in sklenlli dobro kup- 
6ijo. 


Tandy ponovno 
udarja 

Iz dasov. ko se je radunalnidki 
boom zadenjal. znana firma Tan- 
dy Corp. je izdelala pel novih mo- 
delov. Med niimi sta dva PC. en 
XT in en AT - kompatibilec. Peti 
radunalnik le posodobllena verzi- 
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ICF: trdi disk za ST 

Namesto 20 Mb za 1996 DM 
lahko dobite 44 za 3480. 22 za 
2480 ah 11 Mbza 2280 DM. Disk 
|e priblIZno enako hiter. enako 
glasen In enako zanesljiv (pravi- 
|0), Ima pa prijetno dal|9i kabel. 
V bistvu gre za izdelek lirme 
NEC. kar prinada dvoje poseb- 
nosli. Prva je eksotidnost prik- 
Ijudka NEC (13-polni cannon), kl 
pa so jo pri ICF elegantno od- 
pravili; disk boste lahko tako) 
prikl|udili. ne da bi se morah uk- 
varjati s problemom. Kam spada 
kaksna iidka. Druga posebnost 
je nadin. kako zavarujeS glavo 
pred morebitnimi podkodbami. 
npr. med transportom Namesto 
ukaza SHIP DISK, kl glavo -za- 
mrzne-, se glava enostavno 
dvigne. Na disketi dobite Insta- 
lacgski in pogonski program, ki 
naj bi ga posneli na disketo. s 
katero startate sislem. Pri for- 

(11. 22,''44*Mb)°razdeh*na ved 
logidnih enot. sa| TOS en< sami 
prizna naived 16 Mb. Tako lahko 
postavlte npr. C. E. F In Q, D pa 
naj bo de nadalje RAM disk. Edi- 


dasl zadne primanjkovatl pro- 
stora. PriloZena je de datoieka 
README. V katen si boste pre- 
brali kratke inslalacijske napot- 
ke. Za obduiek. kako hiter je 
disk, preglejte nasiednje tabele: 

kopiranje daloteke - 356 KB 

ICF na ICF 9,7 sek. 

ICF floppy 79,0 

ICF RAM 6,4 

floppy ICF 42,3 

RAM ICF 6.0 

SH204 SH204 7.9 

SH204 floppy 79.0 

SH204 RAM 5,4 

floppy SH204 40.8 

RAM SH204 5.2 

floppy floppy 111.5 

(loppy 44,4 73,6 

SH204 25,7 18.7 

ICF 25,0 19.7 

RAM 23.6 16,8 




nalaganje daloteke (140 KB) 
floppy 19.3 

ICF 4,6 

SH204 3.4 

RAM 2.6 

Premishte, morda gre tudi 
brez trdih diskov: za polovidno 
ceno (998 DM) dobite 2 M pom- 
nilnika. kl prenese resetiranje in 
ga lahko dogradite do 11 Mb 
(glei Mimo zaslona, MM 10/86) 
Kup disket z rezervnimi kooi)a- 
mi vam bo zrasei ne giede na to. 

RAM disk. Kaze, da se bodo v 
kratkem po)avile vedmegabytne 

pokop trdih diskov. tako kot so 
24-iglidni in laserski tiskalniki 
skooaii grob marietidnim. Odlo- 
ditev je vadal 

ICF-Data Technology, Rhe- 
instr. 122. 6500 Malru; 06131/ 
683020/28 




MALI OGLASI - MALI OGLASI - MALI OGLASI 


{Turbo Pascal je poskrbel za naj- 
vei razburjenja zarabi bo takrat 
nenormaino nizke cena) in v lan- 
skem lelu ja Borland Imal 2e 27,1 
milljona dolarfav prodaja, zaslujil 
pa je Izjemnih 8,7 milljona do- 

Je potem fiudno, £e Kahn pravi: 
•Nikon se ne vrnem nazaj v Fran- 
cljol PriSel sem z raztrganiml 2a- 
pi. In neverjetno ugoden je obiu- 
(ek, ko lahko poka2e2, da $l uspel 
celo V Amerlki!* 

• 



verziieza mace. Nanemikem trgu 
naj bl program stal 3000 OM In to 
V angleSkI verzlji. 




Japoncav se bo|i vas svet. Kar so 
dosegli v avtomobilizmu, pn loto 
kamerah. video opreml. uran. kalku- 
latorjlh in Se k|e. utegnejo vsak das 
£e pri raCunalnikih. Take Sierra 
kompatibllne2e jsialem IBM 3090) 
ze izdelujeta Fujitsu in Hitachi m jih 
prodaiala preko ameriSkih podjetli. 
Amerldani |ih brez skrbi kupu|e|o. 
podobno kot PC - kompatibilneie. 
Pa SI ogisimo se peterico na|ve£|in 
japonskih raiuoalmSkih druZb: Fu- 
jitsu (promet 3.5 miliiarde dolariev). 
NEC (2.8). Hitachi (2.2). Toshiba 
(1.1) in OKI Electric (900 mllijonov 


Clone-Killer je pred vrati. Tako 
vsaj si poznavalci razlagajo naj- 
novejSi sporazum med Intelom In 
IBM. po katerem lahko IBM prolz- 
vaja procesorje 6086. 802S6 in 
60386 V lasinl reZijI in jIh tudi pri- 
krojuie po lastnih potrebah. Po 
novem lahko ISM v procesorje 
vkljutuje tudi lastno logiko. V za- 
meno je Intel dobil dostop do po- 
drobnostl o integriranlh ASIC vez- 
jlh in delne pravice pri enem od 
CAD sistemov IBM. Prve ASIC 
(Application Specific Integrated 
Circuits) naj bl Intel naredil tjado 
pomladi 1987. 


Poroko med fotografijo In radu- 
nalniSko tehniko naj bl predstav- 
Ijala video tehnika still. Res je bilo 
na Photokinl v Koinu mofi videti 
kar nekaj elektronskih, digitalnlh 
sistemov V fotografiji, ki namesto 
filma uporabljajo dvopaldno raCu- 
nalnidko disketo. Tudi dosedanje 
kamere so zato malce drugaCne, 
a vsaj na zunaj 5e precej podobne 
siarim. Ceprav je tehnologija sta- 
rs prIblIZno pet let In fieprav se je 
V teh letih precej razvila, Je zme- 
rai ne more po kakovosti silk kon- 
kurlrati folokemlji in njenim fil- 
mom. Predvsem lodljivost je bi- 
stveno premajhna za celo manj 
zahtevne uporabnike, pa tudi ka- 
mera je vellko predraga (okoli 
uporabljal ne- 


8000 DM), da bl io 
deijski (otograf. Ce 
pa , . . 
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VPORABNI PROGRAMI. 


Mizica, 

pogrni 

se 


ZlQATUflK 


I » ie tako. da tudi najbolj po- 
Dolnl programi ne znajo tisto 
^saga. kar 01 Plovek od raiu- 
iika vsaK trenutek hotel. Re$i- 
lev tega problema je vei, v praksi 
pa je najpogostejSa tiata. da shra- 
nimo, kar pad poCnemo; pro- 
gram. kl ga uporabljamo. zapusli- 
mo: naloilmo drug program, po- 
delamo tisto malankosi, zaradi 
katere smo delo prekinili: zapusti- 
mo program: rtalotimo spot prve- 
ga. potem ia datoteko, s katero 
so delali in konino smo tarn, kjer 
smo bill. Procadura je 
tako dolga, da si takine 
voSilmo le, kaOar nam rna no 
ostarte drugega, slcar pa raturral- 
nlka za take drobnarlje raie ne 
uporabljamo. 

Radurtalnik pa postane. kot bi 
rekll pri Aeru. veilko bolj upora- 
ben. fte zna hkrati podetl veC stva- 
rl. Pravzaprav tola -hkrati- nili ni 
posebno bistverto. Le redki mad 
nami so taki, da zadajajo svojim 
sllicijskim pomodrtikom naloge, 
ki trajajo dolga ure, ne da bl bila 
pri tern potrebna sialita prlsot- 
nost. Pa tudI strojna in program- 
ska oprema osebnih, ie bolj pa 
hiSnih radunalnikov, pravemu ve- 
dopravilnemu delu ni dorasla. Kar 
pa si kljub temu Zelimo. da bi hl- 
tro preklapljali med razllditimi 
apiikacijami, so si programerji iz- 
mlsliii trike, ki omogodajo. da je 
prehod med razlldnimi programi 
zelo hiter. Obslajate dve reSiivl: 
preklapljanje med enakovredmmi 
apiikacijami, ki so slalno naloia- 
ne V pomnilniku all pa kllcanje 
drobnih uslu2nlh programov iz ti- 
stega programa. kl je takrat pad 
-giavni-. Obe moZnosti sta na 
osebnih radunalnikih razSirjenl. 

Prvo omogoda npr. Switcher na 
macu all pa Resldepl na pecejih. 
2al ne en na drug operacijski si- 
stem ne podpira hranjenja pro- 
gramov V pomnilniku, zato Izdela- 
va takega programa terja nekaj 
spretnosti programarjev (preu- 
smerltev nekaterlh osnovnih 
funkclj operacijskega sistema). 

Znadllen primerek druge mo2- 
nosti je Sideclick, program, kl je 
slalno nalo2en v pomnilniku PC in 
ga lahko Iz vsakega drugega pro- 
grama poklidemo. Na macu In ST 
za take zelje poskrbi is operacij- 
ski Bistem, ki dovoljuje 
nje t.l. programov Desk 
ry. Ml Jim bomo rekli namizni pri- 
pomodek. Na amigi In OL niso ved 
potrebni. ker operacijska sistema 


omogodala delo ved programom 
hkrati. 

Po eni plali so torej namizni pri- 
pomodkl izhod v sill, s kalerim 
premoSdamo razllko med eno in 
vedopravllnimi operacijskimi si- 
stemi. Velikokrat tl pripomodki 
popolnoma zadostujejo. Tajnice, 
ki bi 2elele urejevalnlk besedila z 
vdelano kartoleko telefonskih Sle- 
vilk. avtomatskim lelelonskim po- 
zivnikom (dialerjem). elektron- 
sklm urnikom in de dam, si lahko 
pomagajo z nekaj namiznimi pri- 
pomodki. To so krajdi. preprosti 
programi, ki so dostopni vsak hip, 
iz vsakega programa. ne glede na 
to. kaj delamo. 

Za pomod tistim, ki se mudijo s 
postopki. opisanimi v prvem od- 
stavku, tokrat predstavljamo ne- 
kaj namiznih pripomodkov za ata- 
ri ST. Ce pa ga nimate, lahko be- 
sedllo kljub vsemu preberete. 
Morda se boste raziezlli in napisa- 
II kakden -rezident- za vado ma- 
ali komodordka (zadnjid 
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Namizne pripomodke apozna- 
mo po kondnici .ACC. Ce Zelimo, 
da so bodo pojavili v meniju ' 
jih moramo zapisati na sistemski 
'isk,vistor'— 

ESKTOP.II 
. romu. je . . 

matirani z Mad Maxom), daloteke 
.ACC pa morajo biti zunai — ' • 
mape. Ob inicializacljl bo bisibui 
prvih dost nalodll v pomnilnik v 
istem zaporedju, kot so bile zapl- 
sane na disk, in jIh pognal. Pripo- 
modki bodo poslej staino v pom- 
nilniku in sistemski disk, ki bi ga 
uporno zahteval pripomodek 
macu, ni potreben. Obvisall be 
na ukazu. da naj dakajo na dogo- 
dak, kl se nanada nanje. Ta dogo- 
dek je obidajno izbira pripomodke 
V meniju Desk (MIza, Atari . . .). Kar 
zadeva sistem, moramo pokritlzl- 
ratl naslednje. Pripomodke lahko 
nalagamo samo pri zaganjanju si- 
stema. ne moremo jih odstraniti, 
de zadne phmanjkovatl pomnilnl- 
ka in omejeni smo samo na dest 
pripomodkov v meniju Desk. Se 
najhujda je zadnje. Dobro je treba 
premisliti. katere bomo naloZili. 

Vedina pripomodkov je splod- 
nih In povsod uporabnih (nastavi- 
tev parameirov radunalnika. ti- 
skalnika, YU znakov, RAM disk), 
druge pa nalodimo samo pri dolo- 
deni skupini opravll (programer- 
ski kalkulator. program za prenos 
silk, emulator terminals. ..). Zbl- 
ralcem programov za ST jemlje 
dragocen prostor na disku nad 20 
razlidnih pripomodkov. Predstav- 
ljamo nekaj tistih, za katere se 
spiada Zrtvovati nekaj pomnilnika. 


na voijo dobrih 900 K linearno na- 
slovljlvega pomnilnika. Kompati- 
bllnedi se lahko pohvalijo s polo- 
vlco tesnejdim prostorom. Brez 
posebnih teZav lahko vsaj 300 K 
odstopimo za RAM disk. To je del 
pomnilnika, kamor bomo zaplso- 
vali datoteke natanko tako, kot da 
bi to bil obidajen disk, le da bo 
prenos podatkov nekaj desetkrat 
hitrejdl. Ce nimate dveh disketnih 
enot, si s takim diskom lahko pri- 
hranite precaj dels pri kopiranju 
programov. Prednost Intersacto- 
vega disks pred drugimi je, da ga 
lahko, ne da bi radunalnik reseti- 
rali, vedamo all manjiamo. po 


svojih potrebah pad. Zal pri tern 
vsebino diska izgubimo. Pri upo- 
rabi pa je tudi sicer nekaj tsiav. 
Ker je program v obliki namizne- 
ga pnpomodka. se prostor za 
RAM disk rezervira dele, ko je ra- 
dunalnik Ze V poinem tsku. Pto- 
graml, ki ledejo iz mape AUTO, de 
ne vedo zanj In rte morejo vanj 
nalagatl programov. ki bl jih radi 
imeli na hitrem disku. Drugs teZa- 
va je, de Imate operacijski sistem 
V ROM. Ta med vsemi sistemskimi 
spremenljivkaml ohranja rsvrro ti- 
sto, Kjer je povedano, katere erro- 
ta (A. B, C. 0...) so povezane z 
radunainikom In katere ne. Ce ra- 
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iunatnik reselirate, se ta spre- 
menljlvka ohrani in enote, kl ob- 
staja, ni mogoCs na novo zgraditl 
Z RAM diskom. Ker Intersect omo- 
goda instalacljo. RAM diaka samo 
na enole C, D all E, je po treh 
resetiranjih zgodbice konec, ra- 
Ounalnlk je treba ugaanitl In zato- 
ti znova, pri C. Pomaga pa lahko 
tudi program, ki ga prevedemo In 
damo V mapo AUTO (glej Izpis). 

MMIloppy 

TudI RAM Floppy Ima pomanjk- 
ijlvostl, kl Izvirajo Iz dejatva. da je 
to namizni phpomoiek. Prednost 
pred Intersectom pa je vdelan (de- 
lujoC) vmasnl pomnllnik za tlskal- 
nik, predvsem pa odpomosi na 
reset. Po resellranju ostane na- 


nedotaknjena. To pride 6e kako 
prav prI razvijaniu programske 
opreme, ko se kaj rado zgodi, da 
se nai program -zapleza-.RF 
nam prihrani mudne minute, ko 
nalagamo vae mogoie prevajalnl- 
ke nazaj v radunalnik. Oo nedavna 
je imel program hudo hibo. Oovo- 
Ijeval le najveC 512 K vellke sillclj- 
ske diske. udobno delo s C-jem 
pa zatiteva cca 660 K. Med atarlstl 
pate krotl verzija, kl jo je popokal 
kolega Konvalinka In kjer omeji- 
tev nl. RAM diskom na rob Se kra- 
tek nasvel za za£etnlke. Oe ste se 
odioeili za RAM disk z oznako 
npr. 0 . vam reO dosti ne pomaga, 
6e se vam na ntlzl ne pojavl ludi 
Ikons s to oznako. Ker Ikone po- 
stavtia program Desktop, kl je z 
OS natanko lollko v sorodu, kot 
vsak drug program. Ikon ne more- 
jo poslavljatl programi za RAM 
disk, ampak mora to naredltl upo- 
rabnlk rodno; Izbere npr. Ikono A. 
popravl besedlla in oznako z me- 
nijem -Instal disk drive) Postavi 
disk- In iz dialogs odide skozi 
gumb -Inatal/Postsvi-. Na zaslo- 
nu se bo pojavila nova Ikona. Da 
legs ne bi bllo treba poOetl vsakli 
znova, lahko tako delovno mizo z 
ukazom -Save desktop) Shranl 
mIzo- posnamemo ns sistemski 
disk. 


Comaman 

Zgomja prIpomoOka potreta 10 
do IS K pomnilnika. Naslednja 
dva pa krepko ve£. Cornerman je 
dolg prek 100 K, kar se pozna ie 
na sistemski disketi (Se posebej, 
be je enostranska), v pomnilniku 
pa zavzame ie nekaj K ve£. Po- 
dobno kot Sldeclick firms ROS se 
Cornerman zgleduje po popular- 
nem programu za IBM-PC. Izbira- 
mo lahko med deseilmi podpro- 

Tabala znakov ASCII omogoba 
pregled, kateremu znaku usireza 
dolobena koda. kako je zapisana 
V iestnajstiikl obllkl . . . 

Kalkulaler je soliden. s tremi 
spomini In itlhmi vrsticami zgo- 
dovlne, kamorvplsujemooperacl- 
|e in rezultate. Priorilete operaclj 
ne zna upoitevatl in 45+3*2 je po 
njegovem 96. Katere lunkclje poz- 
na, lahko razbere iz sllke. 



pisujemo razne tehtne misli, ki 
nam padeto na misel med delom. 
Te lahko kasneje Izpiiemo na ti- 
skaJnlk, ne pa tudi na datoteko, ki 
bi jo lahko prenesll v drug pro- 

Kdor vellko telefonira In Ima ce- 
lo modem z avtomatskim pozlvni- 
kom (auto dial) all kakino podob- 
no napravo, kl razume rabunslnlk, 
bo rabunalnliki pozivnlk (dialer) 
zelo cenll. Zgradimo si bazo po- 
datkov z ImenI, naslovi In telefon- 
skimi itevllkami, raCunalnik pa bo 
nanai ukaz poiskal pravo Stevllko 
in jo celo zavrtei. Ce mu povemo. 
da prek modems kllbe raiiunalnik, 
se bo poskuSal -logirati-. Tudi be 
nimate avtomatskega pozivnika In 

brodi^la, saj je beletnica z naslo- 
vi In itevllkami vsak hip na voljo. 
iel program ne zna. bs^ bolj za- 
pletenega, npr. vrteil nekaj ite- 
vilk, dokler vsaj z eno ne dob! 

Cornerman skrbi tudi za komu- 
nikacijo v drug! smerl in sprejema 
prihajajobe leletonske kllce, spo- 
robila, ki jih puibajo rabunalnlki, 
pa opremi s basom prihoda in jih 
shranjuje. 2al opcije nismo mogli 
preizkusiti. 

Kolat pripomobkov na bl bll po- 
poln. be ne bl vseboval tudi Igre. 
Pri MIchtronu so se odiobill za 
populamo Igro IS. VIdIte jo na 

Ura je obibajno zapisana v digi- 
talnl obllki v zgornjem dasnem 
kotu zaslona. Ce Imate raje ana- 
logno. io lahko Izberete s poseb- 
no opeijo V Cornermanu. 

Naslednja opcija omogoba na- 
stavljanje raznih parametrov v 
zgoraj naitetih podprogramih. 
Tako lahko naslavimo tudi geslo. 
Ko bomo naslednjlb razSlrlh ana- 
logno uro bez ves zaslon, bomo 
rabunalnlk lahko spet uporabljali 
isle poiem, ko bomo vnesil geslo. 
To bo odvrnilo sodelsvca, da bi 


brskal po naiem rabunalnlku med 
mallco, po drugl strani pa bo mor- 
da raje pritlsnil reset In vse. kar 
delamo, bo ilo po ziu. Ovorezen 
meb torej. Tu nastavijamo tudi 
konlrolna kode za modem, bas in 
uro, zahtevamo. da bo kalkuialor 
sproti zapisoval tudi na tlskalnjik, 
dolobimo, kje na zaslonu se bodo 
pojavila dolobena okna.. Zelo 
Skoda je, da ta opcija ne nado- 
meibs pripomobkov -Control pa- 
nel- In -Install Printer-. Ce bi jih, 
bl se za Instalacljo Cornermans 
blovek odiobil z latjim srcem. 

Opcija print omogoba Izpis po- 
datkov. ki so v beletki, pozivniku, 
sprejemnlku In nastavitvl na ti- 
skalnik. EdInI filter, ki ga lahko 
postavimo. je baa zapisa. 231 tudi 
ta opcija deluje samo s tlskatnl- 
kom, ne pa tudi z datoteko. kar bi 
omgobllo prenos v drugs pro- 

Zsdnja opcija programs je okno 
DOS. Pokllbe drug MIchlronov 
program, kl omogoba, da van; pi- 
iemo ukaze tako kot pri obibajnih 
operacijskih sistemih. Zal nam te- 
ga programs kolegl Iz Vellke Brl- 
lanlje nlso posiali na test. 
Calendar (Iwledar) 

To je Izdelek iste firms, prlbliZ- 
no polovico krajSI od CM je. po 
svoje pa je Skoda, da ni vdelan kar 
vanj. Kot pove ime, Imamo opravi- 
tl s koledarjem, pa ne s bisto na- 
vadnim. Obnaia se kot planer in s 
15-mlnutno natanbnostjo si s to 
rebjo lahko razporedite bas do 
31.12.2099. Program omogoba ie 
tiskanje koledarja za Izbrano leto 
na tiskalnik in tiskanje urnika za 
tekobi dan. Kot dobra stara sten- 
ska ura zna ob poinih urah zapi- 
skatl. Vsaka vrstlca v urniku lah- 
ko, be ielimo, sproZI alarm. Na 
sliki vidimo, da bo treba bez slabs 
pol ure nehatl a plsanjem legs 
besedlla. Maisikaj pa reb tudi ne 
zna. Ce Imate vsak ponedeljek ob 


9:00 neko obveznost, morate to 
za vsak ponedeljek posebej pro- 
gramu tudi povedali. Da ne govo- 
rlmo 0 tern, da bi vas znal avto- 
matsko opozarjatl, da le iihla ko- 

nedelje (ko vas nl v sluZbi. rabu- 
nalnlk pa prek modema in lorner- 
mana vseeno sprejema sporo- 
bila). 

Oba programa. Cornerman In 
Calendar, sta korektno napisana 
In ie kar dobro Izkoriibala GEM. 
Vse naloge oprsvijata brezhibno. 
iai pa so pri vsaki zadevi tudi 
sprogramirali samo nujne stvan, s 
posebnostml pa se nlso Igrali. Po; 
greiam moinost zajemanja in 
vkljubevanja podatkov Iz drugih 
programov In pa moZnost. da da- 
toteke, kjer so zapisani pi^atki, 
lahko selimo na RAM disk. Predv- 
sem pa ne en ne drug program ne 
zna kuhatl kave in tudi disketa je 
obupno ploskih oblin. 

Snapshot 

Omsnill smo ga Ze pri zapisu o 
prvi besedi. To je program, ki 
omogoba shranjevanje pravokot- 
nega dela zaslona na disk v enem 
od treh formatov: DEGAS. NEO- 
CROM in lastnem kompaktnem 
formatu. Tako lahko posneteslike 
prenaiamo v besedlla ali pa v dru- 
gs programs za risanje. Pn upora- 
bi pa se pojsvIjB majbken pro- 
blem. Ce program uporabljamo, 
ko je Inslallran VDI (zaradi GEM- 
DRAW), nobe deiovaii prsviino. 
Podobne teZave s funkcijami VDI 
se pojavljajo tudi z drugimi pro- 
grami, kl se nlso popolnoma pra- 
vilno Instalirall v GEM. Reiitev je 
preprosta. VDI instailrajte z 
ustreznimi datotekami programa 
EASYDRAW. pa bo ilo. M beseda 
0 formatu zapisa. za vse, ki bi radi 
sllke Zveblll po svoje. 

Na zabetku vsake -zbiie- dato- 
leke iipa PIC je glava. kl ima tako- 
le obliko: 

Word 1 S5049 
Word 2 S431A 

Word 3 Sirina sllke v piksllh (pro- 
dukti iteviia 16 ) 

Word 4 Viiina v piksllh 
Word S Sirina v besedah 
Word 6 Format flag (0) 

Word 7 Stevilo bitnih ravnin 
Word 6 0 
Word 9 0 
Word 10 0 

Giavi sledijo podatki za vsako 
rastcsko vislico posebej. Obstaja- 
jo itirje tipi podatkov, ki jih dolo- 
ba pnri byte. Prva dva bits v bese- 
di dolobata. kako interpretiratl 
podatke. ki besedi siedijo. ostaJih 
iesi jia predslavlja itsvec. 
OOnnnnnn N besM belih pikslov 
(SOOOO). 

ISFFFi, 

lOnnnnnnN besed naurejenlh po- 
dalkov,-kl bytu takoj sledijo. 


llonnnnn N ponovitev 16-bitneg8 
vzorca, kl bytu sledl. 





THRU. Tako (teoretifino) krmiliiro 
kar 16 kanalov In s tern 16 razliC- 
nih zvokov rsloiasno (real time) - 
z eno same klaviaturo all tipkovni- 
CO PC. VeCina novih elektronskih 
glasbil razpoznava moe pritiaka 
na tipko in sorazmerno z njo urav- 
nava tudi jakost tona. Tudi ta "pri- 
vllegij" klasICmh klavlrjev ae da 
krmilitl z MIDI. Natbol; uporabna 
pa )e seveda mo2nost igraria vna- 
prej pripravljenega programa Iz 
vaSega PC. Sistemska sporoCila 
skrbijo predvsem za sinhronizaci- 
jo mad instrumentl. 

Omejitve ... 

MIDI poSilja signal s frekvenco 
31.5 KHz all vet kot 1000 sporoCII 
MIDI na sekundo. Akord se tore) 
poillja V korakih (sekvencah) po 
nekaj millsekund. same naprave 
pa s svoi'mi zakasnllniml iasi tudi 
prlspevajo k zaosiajanju. zato lah- 
ko MIDI dejansko krmili le 4 ali 5 
instrumentov istoiasno. za kai 
ve£ pa moramo obvezno dodali k 
vsakemu Se posebno zakasniino 
vezje (time delay). Ta problem 
lahko nekako reSimo s konligure- 
CI |0 MIDI-THRU-SOX (sllka 2). 


Za uporabo ossbnega rabunal- 
nlka V glasbene namene le po- 
trebno dokupitl kartico MIDI, ki 
vsebuje vso potrebno elektronlko. 
napajalnik in nekaj programabil- 



m repr^ukciji. Vse to pa je le 
ne p.rogramske opreme. 


Proyramska 

oprema 

Ne morem reCI, da je veliko pro- 
gramov, kl bi se ukvarjali s kom- 
poniraniem In hkrati podplrali 
standard MIDI. Pri domaOih pira- 
tih na bolSiem trgu boste te2ko 
naSli celo navaden Music Compo- 
ser za C-64. Kljub temu pa le vred- 
no predstaviti Rolandov program 
MPS-Music Processing System, 
ki zdruiuie vse najboIjSe lastnosti 
konfiguraoje IBM-PC In MIDI. Z 
njim lahko komponrate, kot bi pi- 
sali pismo z editoriem, zaigrate si 
lahko posamezne note all pa ves 
del naenkrat, doloOate viSino os- 
novnega tona, razna popaCenia in 
efekte in na koncu si Se vse lepo 
natiskate na Epsonovem FX-80 ah 
kompatibilneZu (slika 3). Program 
upoSteva tradicionalni notni zapis 
z nekaterimi lepotnimi popravki. 
in §e mimogrede, kar osem kana- 
fov lahko shranimo v rafiunalnik 
in hkrati tudi reproduciramo. . . 



Slika 3 



Hisni racunalniki 
in MIDI 

CIRIL KRASEVEC Ker ste ze na tern meslu stekh k 

vaSemu racunalniiku, naj kar la- 

koj povemo, da zal nimaio vsi ra- 
bunalnlki vdelanih prikl|u£kov MI- 
DI. Med hiSnimI l|ubimci se lahko 
z njimi pohvahia samo dva. Atari- 
jeva serija ST (520. 260 in 1040) tn 
Yamaha CX5M kot zastopnik gi- 
bania MSX. Nikar ne razbijte ap- 
plov m commodorjev. sai tudi oni 
lahko pomagaio pri pisanju vaSe 
Usodne simfonije. 

Kai je pravzaprav komunikac'ia 
MIDP Malo elektronike in malo 
programa. Kar tice elektroniko. 
ne gre za me posebnega Je pac 
serijska komunikaciia. ki le malo 
drugabna od standarda RS 232 
Najiaie ji pndemo blizu z miegn- ^ 
Mojmikm 25 


HE 


I racunalnik ie Ima ne- 
I kaj standardnih pnkljuc- 
■kov (DB-25 za serijsko ko- 
nunikaciio RS 232. Centronicsov 
36-plnski za paraleini prenos po- 
datkov do tiskalnikov. pnkljueke 
za disketne enole. morda celo po- 
sebne za modeme). MIDI prav ta- 
ko predvideva standardne prl- 
kl|u6ke. Za vseiri nacine(IN, OUT 
m THRU) so predpisani enaki ko- 
nektorji. okrogli DIN s petimi kon- 
takti. Takine prikljutke uporab- 



RA^UNALinK IN GLASBA 
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lamm ve^jem UART in se s kaKS- 
nim •kebrom- za povrh. Cena 
takinega vmesnika ja prakll£no 
katerlkoli ra£unalnik se vrii nek|e 
mM 100 in 400 nemSkimi marka- 
mi. V Ameriki pa lahko pridele do 
naicene|£ega ie 2a 20 dolarjev |za 
malo denaria malo muzike?). Pro- 
gramska oprema |e pri kupljemn 
vmesnrkih ze vkliucena v pakel. 
Posebni programi, ki podpiraio 
nairazSirieneise vmesnike. pa so 
na prodai tadi za zeio velike de- 
narje (od 1500 do 4000 USA f). Je 
ze tako, da pomeni ved programa 
ludi vec|o priiaznost racunalnika 
2 uporabnikom 

Vmesniki MIDI za commodore 
64rl28 so po pravilu modulsko 
oriendram Vkliucujemo jih v vra- 
la za igre. Pri applu II in pri radu- 
ralnikih ISM PC so lakSm vmesnl- 
ki V obllki karlic, ki jin vkl|uduie- 
mo V pnkljudke na osnovni ploddi. 
Pri macirtosnu in amigi paseobi- 
dajno prikijudu|sjo v vrata za il- 
skalnik ali modem. Ce skrajSamo 
raSlevanie, lahko zapiSemo, da le 
vmesnik MIDI dostopen za prav 
»sak radunalnik od appta lie (J. L. 
Cooper and Passportl. atarlia 


MIDI Composer, gralline predsta- 
vllev -a la touch me- na raiunalnl- 


130XE in 800XL (Hybrid Arts). Ra- 
dio Snackovega color computers 
(Iniercomp Sound) in tako dalje. 
Hinton Electronics in RMD & As- 
sociates izdelujejO CelO unlverzal- 
ni vmesnik, ki ga prikijudimo na 
vsak slandardni prikijudek RS 
232. 

Za posamezne radunalnike se 
ravno zaradi prenoslilvosti pro- 
gramske opreme pojavijajo -slan- 
dardni- vmesniki MIDI. Za IBM PC 
in njemu sorodne je najbolj razdir- 
|sn Rolandov intellgentni vmesnik 
z oznako MPU-401. Njegova al- 
ternailva je OP-4001 (Octave- 
-Piateau), kl pa lahko deiuje tudi 
V nadlnu MPU-401. Oba vmesnl- 
ka sta nameniena predvsem tl- 
stim, ki se z glasbo ukvariajo pro- 

Za prolesionalce 2 mani denar- 
ia all za amaterje pa so reSitev 
radunalnik! commodore 64/128. 
Pri tern modelu lahko govorimo 0 
dveh de facto standardih: Sequ- 
ential in Passport. Razlike med 


Nekalerl rale tipkalo po kleirir/u, 
drug! pa piaelo po no(nem drfor/u. 

xe Music Conslruetlon Set 

tako Imenovanima siandardoma 
niso tako velike. da jIh malo pri- 
laznejii programerji ne bl mogli 
premostiti z instalacijskim pro- 
gramom. kjer bl uporabnik pove- 
dal. kaksen vmesnik ima. Vmesni- 
ke. kl so kompatlpilni s Passpor- 
lom. IzdelujejO tudi Syntech. 
Yamaha. Mimetics, Dr. T, Korg in 
de kopica drugih. Naizmogljivejsi 
vmesnik za C-64 je Moogov 
Song Producer. Za kvaliteto hard- 
vera pa se skriva pomanjkanie 
programske opreme. saj |e odmik 
od -standarda- prevehk. Proizva- 
lalec ze prodaja vmesnik, zapakl- 
ran z nekaj razlidnimt programi. 

Posebno pogiavie v povezavah 
MIDI sta macintosh In atari ST. 
Njuna dobra grafika in enostav- 
nost uporabe sta priiegnlla najved 
proizvajalcev programov. V pred- 
nosti le seveda mac. sai je starei- 
di. Podasi pa se je zadelo odpiratl 
tudi atari|u in v vellko manjSem 
obsegu tudi amigi. Na macintos- 
hu so najboii dlslani vmesniki 
Opcode. Assimilation all Music- 
works, kl le unlverzaien. sai je 
zdruzl|iv z obema pretdnjima. Pri 
nabavi vmesmka za macintosh je 
treba naibolj paziti pri podatku, za 
katerl radunalnik je narejen: atiza 
macintosh ali za machintosh plus. 
Enako pazijivi pa bodite tudi pri 
nakupu programov, sai je razlika 
med vmesniki za eno ali drugo 
verzijo. 

Atari In Yamaha ponujata na|- 
ceneido pnkljudltev v svet MIDI. 
Za Yamaho skrbi standard MSX, 
kar |i ne ponuja najboljde startne 
pozlcije (razen nekaj programov 
proizvaiaica). Na ST pa ie tudi pri 
nas krozi nekaj programov za ko- 
munlkacijo In belezenje preko MI- 
DI. Naiboljda in seveda najdraija 
sta programska paketa firme Ste- 
inberg Research, kl smo jo ome- 
nili V porodilu z letoSnjega PCW 
sejma v Londonu, In firme Hybrid 
Arts. V paketu prvega proizvaiaica 
lahko najdete urejevalnik zvoka, 
kl omogoda krelranje razlldnih 


zvokov. ureievalnik skladb in celo 
24-kanalni studio MtOl. Paket dru- 
gega pa za 1374,74 doiarja (pro- 
gram -- vmesnik zasinhronizaeijo 
*■ ST 520 s C/B monitorjem) poleg 
60-kanalnega studia in dal|inske 
kontrole za studt|Sko opremo, 
prikijudeno na MIDI, ponuja tudi 
sinhronizacijo preko standardne 
kode SMPTE. 

Zaenkrat razveienost MIDI v 
Evropi precei capita za Ameriko. 
sa| V deZeli tilmskih igralcev, njl- 
hovlh zena in show businessa do- 
datke in programsko opremo po- 
nujajo skoraj za vsakim vogalom. 
Oglejmo si nekai naslovov, kamor 
bodo zainteresirani lahko napisa- 
ni bol| all manj pniazno pismo. 

Yamaha Professional Pro- 
ducts Division. P. 0. Box 6600. 
Buena Park. CA 90622. Digide- 
sign Inc., 920 Commercial. Palo 
Alto. CA 94303 Opcode Systems, 
707 Urban Lane, Palo Alto, CA. 
Kawai America, 24200 S. Ver- 
mont, Harbor City, CA 90710. Syn- 
iech, 5699 Kanan Rd.. Agoura. CA 
91301 Passport Designs. Ins.. 
625 Miramontes Street, Half Mo- 
on Bay. CA 94019. Hybryd Arts, 
tnc.. 1 1920 W. Olympic Blvd. L. A . 
CA 90064. Akal Professional. P. 
0. Box 2344. Fort Worth, TX 
76113. Rolandcorp US. 7200 Do- 
minion Circle. Los Angeles. CA 
90040. Or. T's Music Software, 66 
Louise Rd.. Chestnut Hill. MA 
02167. Korg U. S. A.. 89 Frost St.. 
Westbury, NY 11590. 

No. vmesnik imamo. vsai Izbe- 
remo si ga lahko v enl od ameri- 
dkih all bolje preskrblienih evrop- 
skih trgovin. Zdaj pa veselo na 
delol Ne pozabite: MIDI ni samo 
povezava med radunalnikom in 
Sintetizaiorjem zvoka. Na MIDI 
lahko prikijudimo tudi studijske 

ti, id pridaraio prostor. elektronski 
bobni, medalne konzole ah celo 
pulti za osvetlltav scene. Idej je 
dovol|. Z dobrim programom pa 
odprta pot v svet glasbenega bu- 
sinessa. kjer vas Ze dakata denar 
in Samantha Fox, kot predstavni- 
ca vokalnlh sollstov. ki obozuiejo 
MIDI (So, touch mel). 


— ear—mii— = J 

INFORMATIKA 

TRST - Ul. Cologna 10 
- Tel: 040/572106 

hisni racunaintki - periferidna in 
sploSna oprema - hardware (stroj- 
na opremaj - software (programska 
oprema) 



ELEKTRONIKA 

TRST - Ul. Conti 9 
- Tel: 040/733332 


elektronski komponentl - aniene 
- aparature RTV - CB 
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MALI OGLASI - MALI OGLASI 


Pri mikfotratniku doOimo na mi- 
krokaseti tri programs: basic, Ki 
nam program ralo2l irr bve date- 
teki. Pri kasetofonu pa anako ba* 
Sic tn vellko manjSIh deldkov. Pro- 
gram rrato preprosto naloilmo z 
LOAD " (n poienemo z RUN. fie 
|e program kraiSi od 2.5 K ah na- 
tanko toliko dolg. potem lahko 
prevedemo program v pomnilniku 

Blast vam omogoCa prevajanie 

V p. kodo in Btrojni lezik. Razllka 
mad rtjima je v hitrosti Izvajanja in 
velikosti pomnilnika. ki ga zasede 
prevedena koda. P. Koda le po- 
dasneiSa in zasede man) pomnif- 
nika. strojm jezik pa |e nasprotno 
hitrejSi in zasede ve4 pomnilnika. 
Oba naCina lahko pri grevajanju 
prepletamo. fie na zafietku preva- 
janja ne ozna£imo. za kateri na£ln 
gre. potem prevajalnik prevede v 

Ooloianje nafina prevajanja In 
Se drugih funkcii je enako. Ozna- 
ke vstavimo v program v basicu In 
ko prevaialnik naleli nanje. jih pri 
prevaianju upoSleva. Nailne do- 
lobimo tako, da na mesto, kjer 
naCine telimo postaviti v program 

V baaicu, vstavimo vrstico HEM, kl 
ji dodamo !, B all % In ustrezen 
ukaz. Med prevajanjem Blast upo- 
rabiia za prevajanje zaslon in zato 
se ne Sudite, £e se bo med preva- 
janjem Izrlsovalo po n|em. Med 
prevajanjem tudi izpisuje Stevilke 
programskih vrstic. ki jih prevaja. 

morebitnih napakah. 

Blast smo naiprei testlrali ob 
IgrIcI PACMAN, napisani v basicu. 
Prevedel jo le brez teiav in ko 


smo jo pognali. le bila skoraj 40 
odstotkov hitrejSa kot v basicu. 
To nas je opogumilo In smo to 
poskusili tudi z igrico Meteoriti iz 
knjige Mirko tipka na radirko. Tu 
pa je bila igrica Iz neznanega 
vzroka celo poiasnejSa od basl- 

prevedli Se s prevajalnikom SOF- 
TEK FP, kjer je bila vsaj za 60 
odstotkov hitrej^ od basics. Tudi 
pri prevajanju programov za test 
benchmark se /e zatikaio. sai se je 
Blastu zataknilo pri Izvajanju pre- 
vedenega programa na mestu. 
kjer je potrebno preveriti pogoj IF 
k>100OTHEN. . NamreC, preve- 
rili je znal $e pri k-232. pri veC- 
jem k pa je izdavil INTEGER OUT 
OF RANGE 1:0. 

S tern in Se z nekalerimi prlmeri 
smo priSli do sklepa. da program 
le ni tako dober. kot ga reklamira- 
jO. saj (O)WARNINGS (0) ER- 
RORS. kar izpiSe po prevajanju. 
Se ne pomeni, da bo program tudi 
deloval. fie prevedeni program ne 
dela. ga je pad treba po preudar- 
ku popraviti in ponovno poskusili 
sreCo. 

Program lahko kupite pn nalih 
piralih. toda zraven obvezro zah- 
tevajte navodlla. fie radi piSete 
igrice v basicu In radi presedite 
Ob raCunalnIku tudi vso noC. po- 
lem si ga le preskrbile Sicer pa 
mislimo. da je bolje ie malo poCa- 
kali na kakSno hroSdev bolj oCiS- 
Ceno verzijo. NaSa je bila I. 1. 


REMS MIX V) - funkcije, v katerin 

Primer REMS OEF MlA.Bj 
IFA>0THENM A- REMS ELSE 
M -B 

REMS ENDPROC - lako dehnira- 
mo lunkcijo 

REMS MlX.Y) tako pS |0 pokli- 




TISkALNIK ATARMDZS, Ml 









AGP - biro 

Arhilaklura. gradbenisivo. geodezlja. matematika. Cotovi program! in 
programski paketi za hiSne in osebne raCunalnike atari ST: commodore 
16-64-128, PC-10; spectrum; HP 41 C Literature' onginalna inprevodi 
Narofiile katalog za atari ST in commodore 64-128. za drugo pa piSile 
AGP-biro. Ivankova 6 a. 58311 StobreO. T-6524 


RACUNALNiSKI PROGRAMI BEA ponujajo vsam. ki Ze imajo all se 
zanimajo za nakup osebnega raCunalnika IBM ah podobnega; 

- svetovanje pri nakupu raCunalnISke opreme in pri vsah nadaljnjih 
odloCitvah za vpeljavo raC. obdelave in uporabe raOunalmka 

- izdelava celotnih projektov (od analize poslovnih sistemov do izde- 
lave programa) z uvajaniem uporabnika v delo 

- AOP za OZD. hiSne svete. klube. MZ . . 

fie Zelile poenostavitl In posodobili vaSe delo brez hudih gisvobolov in 
problemov pn uvajanju v novo delo. nas pokllilte. Z vesaljem vam bomo 
odgovorlli. BEA. AOP in programiranje. Sp. Rudnik 11/6. Ljubljana, lei. 
(061)51-148. ST-12S7 
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MIKROPROCESORP 


MC 68030 in NS 32532, nova 


aduta seste generacije 


NeB0J$AN0VAK0Vl6 

M eotem ko se (zdelovalci 
poceni raCunsInIkov. de- 
nimo Atari, Commodore 
in Multitecn, pripravljajo, da bl se 
na (rgu poiavill s svojimi prvimi 
32-bilnlmi predstavrtiki, snovalcl 
novih mikroprocesorjev v labora- 
lorijih elektronskih gigantov ne 
poznajo predaha. Tokrat bomo 
uvodoma predstavili Motorolin 
MC 66030 in Nationaiov NS 
32532. sveia aduta. ki ju ti firmi 
nameravata potagniti iz rokava 
prihodnje lato. MC 68020 in NS 
32332 smo v Mojem mikru ie pri- 
merjaii in ju postaviii dalei pred 
VAX-A 11/785, toda takrat, ko ste 
o tern braii, so njuna naslednika 
ie vnaprei uvrSdaii ob bok naj- 
mo£ne|iaga modeia, naSftovane- 
ga pri VAX, modeia 8600. Ta mi- 
kroprocesorja sta tipiina pred- 
stavnika Seste generaclje mikro- 
procesorjev, V katero uvrSdajo Se 
bodoCe models Intel 80486. NEC 
V 7x in Inmos F 424. Vendar naj 
opozorlmo, da se lotevamo zares 
uvodne predstavltve modelov, kl 
ju proizvajalci uradno ie vedno 
niso pokazali, kar pomeni, da ju 
utegnejo ie spreminjati all celo 
frtati s spiska svojih serijskih iz- 
delkov. Podrobrejia predstavitev 
in druge novosti s tega podroCja 
bodo na vrsti. ko bomo dodakali 
uradno premiero mikroprocesor- 
jev 68030 in 32532. 

Motorolin MC 68030 

Opraviti imamo z najmlajSIm 
(lanom slovite dru2ine 16 in 32- 
bitnih mikroprocesorjev, druZina 
SBOOO. ki jo sestavljajo 8e 8/32- 
bitni MC 68008. 16/32-bitnl MC 
68000. MC 68010 in MC 68012, 32- 
bilni MC 68020. za namedek pa $e 
Signetiesov SCC 68070 In roj naj- 
razlidnejiih perlfernlh dipov rr~ 


MC66 


jepo- 


bitni mikroprocesor z demulll- 
ptekslranimi notranjimi In zuna- 
njiml 32-bitnim< naslovnimi In po- 
datkovnlmi vodlll. 32-bltnlm ALU 
m 32-bitnlml registrl splodne upo- 
rabe. MC 68030 je povsem zdruZ- 
Ijiv s predhodniki jz druZIne 
86000. deprav je glede tega prI 
nekaterih sistemlh 68020/68851 
nekaj omejilev. 

Glavne novosti, kl veljajo za MC 
68030. so tele: vdelana enota 
PMMU (Paged Memory Manage- 
ment Unit, tj. dodeljevalna enota 
za urejanje pomnilnika): pred- 
pomnilnik (cache memory) za 
ukaze z 256 byti In predpomnilnik 
za podatke enakega obsega; hl- 
irejli In razSIrjen knmllnik vodll. 
ki so mu dodali dvotakten sinhro- 
niziran nadin in aksplozivno pol- 
njenje predpomnilnika (burst mo- 
de): izbotjdana notranja paralel- 


MC 68030 je Sicer izdelan v 1.2- 
mikronski lehnologiji HCMOS in 
ga sestavija prIblIZno 30 tisod 
Iranzislorjev. ManjZa geometrija 
omogoda vedjo Irekvenco dela In 
zato bodo MC 68030 predvidoma 
izdelovali v razlldicah 20 all 25 
MHz, morda pa ludi 30 in ved 
MHz. Mikroprocesor so spravili v 
128-pln$ko ohlije. 

Z vdelavo PMMU V procasorski 
dip so temu mikroprocesorju za- 
gotovlll precej prednosti. hkrati 
pa so poskrbeli za sZmo funkci- 
onelnost radunalnika, saj je izde- 
lava tiskanega vezja poslej pre- 
proslejda. Z vkijuditvijo PMMU v 
notranjo paralellzacijo so proce- 
sor precej pospeSili, kajti prevaja- 
nje naslovov tede hkrati z raduna- 
njem in sprejemanjem poOatkov 
iz pomnilnika. Povrh standarden 
MMU olajSa Izmenjevo progra- 


Slebemi od njiju je organiziran 
kot 16 stopcev. ki vsebujejo po 
Stiri Oolge beseOe. Pri mikropro- 
cesorju 66030 SO uporablll ludi 
hiter ekspiozivni (burst) nadin 
polnjenja teh pomnilnikov, ki 50 
zato veliko bolj udinkovlli: udln- 
kovitost predpomnilnika za uka- 
ze. recimo. se z obldajnih 46 oO- 
stotkov poveda na 82 odstotkov, 
udinkovitost predpomnilnika za 
podatke pa se pri branju podat- 
kov povzpne z makslmalmn 60 na 
72 odstotkov, V samem sistemu ta 
predpomnilnik pospedi procesor 
do 70 odstotkov, odvisno 00 hi- 
trosti sislemskega pomnilnika. 

Pri MC 68030 je precej izboijSa- 
no krmlljenje zunanjih vodll. Mi- 
kroprocesor lahko recimo vodiia 
krmlli sinhrono all asinhrono. Pri 
modelih 68000. 68006 in 68010/12 
je ciklus voOII obsegal dtirl takte 



BMomI tUagram mikropioeaaor- 
la NS 32532 

mov meO razlidnimi sislemi 
68030. 

PMMU V mikroprocesorju 
66030 predstavija poOrazlidlco 
standarnega PMMU iz MC 68651, 
kl ga uporabiiajo tudi pri MC 
68020. Glavne razllke so zmanj- 
dan predpomnilnik za prevajanje 
naslovov s64 na 22 meet, odprava 
nekaterih koprocesorskih ukazov 
In prekinitvenih registrov (break- 
point). Na prvi pogled se zdl. da je 
starl PMMU zaraOi tega zelo 
okledden. toda zaradi vedje udln- 
kovilostl predpomnilnika MMU In 
vdelave PMMU v dip le dobrden 
del funkclj starega MMU povsem 
odved. Kljub vsemu morajo pisci 
programov za sisleme 68020/ 
68851 pazill, da bl bll sottver 
zdru2ljiv z MMU 68030. Med tema 
PMMU je Se nekaj drobnlh razlik, 
vendar bomo o njih podrobneje 
govorlll, ko bomo predstavili MC 
88651, saj domnevamo, da soraz- 
merno malo bralcev ve, demu 
pravzaprav rabi MMU v sistemu, 
de ne poznajo dipa 68651. 

MC 68030 SO poleg predpomnil- 
nika MMU vdelali Se dva pred- 
pomnilnika po 256 bytov, enega 
za Ukaze In drugega za podatke. 


(pet skupaj z MMU) medtem ko 
pri modelu 66020 obsega tri takte 
(4 s PMMU). pri modelu 68030 pa 
je ves cikel skupaj z delom vdela- 
nega PMMU zmanjSan na vsega 
dva takta! 

S takSnImi IzboIjSavami MC 
68030 pri 25 MHz dosega nazuna- 
njih vodlllh maksimalno hitrosi 
celo do 50 megabytov na sekun- 
do. medtem ko je notranja hitrost 
procesorskih vodll lantastidnih 
100 Mb na sekundol S takSno po- 
speSeno hitrostjo MC 68030 dose- 
Ze maksimalne teoretidne hitrosti 
inlelovega procesorja 80386. ki 
dela pri 25 MHz. vendar ga v prak- 
sl zaradi boIjSIh reSItev za krmilje- 
nje zunanjih komunikacij daled 
prekaSa. Pri modelu 68030 obsta- 
ja tudi ekspiozivni (burst) nadm 
prenaSanja ukazov in podatkov v 
notranje predpomnilnike, m ta- 
krat poteka prenos majhnih koll- 
din podatkov z najvedjo moZno 
hitrostjo, tj. do enega takta na ci- 
kel prenosa. Udinkovitost takSnIh 
pomnilnikov je zaradi tega seveda 
vellko vedja. 

MC 68030 je povsem zdruZIjIv z 
MC 68020 glede nabora registrov, 
ukazov In nadina naslavijanja. Ve- 
dlna prejSnjih ukazov zaradi iz- 
boIjSane notranje strukture tede 
precej hitreje. Ta hip Se nimamo 


na voijo podatkov o rovih regi- 
strih, ukazih oziroma naslovnih 
nadinih. deprav seveda uporabni 
programsKi model ostaja enak. 

KakSne so zmogljivosti MC 
660307 Niti o tern Se ne moremo 
podrobneje porodali. saj ne poz- 
namo nadrobnosti o hitrosti, s ka- 
tero pri modelu 68030 tedejo uka- 
zl, ne poznamo pa mtl morebltnlh 
novih ukazov ozIroma nadinov 
naslavijanja - vse to pa precej 
vpliva na celotno mod m hitrost 
procesorja. Po razkritjih iz Moto- 
rollne hiSe je MC 68030 pri enaki 
taktnl frekvencl pnbliZno dvakrat 
hitrejSi od mikroproceosorja 
€6020, to pa moremo glede na 
doBlej nanizane podatke gledko 
verjetl, deprav je pravo povedanje 
hitrosti precej odvisno od uporab- 
nlSkih apllkacij. Pridakujejo. da 
bo MC 68030 na trgu te v zadetku 
novega leta. 

Nationaiov NS 32 5 32 

Stars traoiclja druZine NS 
32000 - Siroka izbira pO kljudu 
csna - zmogljivosti. od poceni 61 
32-bitnega NS 32008 do najmod- 
nejSega NS 32332. z vmesnimi ra- 
zlldicami NS 32016. NS 32032. HS 
32132 - se nadaljujetudi z novim 
NS 32532. ki bo tej druZIni pnne- 
sel dvakrat do trikrat vedjo zmog- 
Ijlvost. Glavna prednosi leh mi- 
kroprocesorjev je popolna med- 
sebojna zdruZIjivost navzgor in 
navzdol, tako da je programe, pi- 
sane za 32532. mogode uporab- 
ijali tudi z model! 32008 all mode- 
lom 32032. Edina razlika bo hi- 
trost dela. Seveda pa je moZen 
tudi proces v nasprotni smeri. 

NS 32000 je edina 32-bitna dru- 
Zlna, kl omogoda popoino prena- 
Sanje programov do katerega koli 
dlana. Pri NS 32532 so to veliko 
prednost ohranlll, pri tern pa so 
poskrbeli za veliko vedjo zmogiji- 
vost in integracijo. Zmogijivost je 
povedana predvsem zaradi nove 
1.5-mlkronske tehnologije CMOS, 
ki omogcda delo pri Irekvencah 
20 In 25 MHz. Ko bodo osvojili Se 
1 ,25-mlkronsko izdelavo. se bosta 
hitrosti povedaii na 25 In 30 MHz. 

Na enl od risb si lahko ogledate 
blokovnl diagram novega proce- 
sorja In brZ boste opazili glavne 
razllke med NS 32532 in njegovl- 
mi predhodniki. To so vdelani 
predpomnilniki za ukaze In podat- 
ke, PMMU, in spremenjena pove- 
zava z zunanjim svetom. Podobno 
kot ze pri MC 68030 so z vdelavo 
PMMU In predpomniinlkov pove- 
daii funkclonalnost radunalniSke- 
ga sistema in procesorju omogo- 
dili. da pri delu skoraj dosega te- 
oretldnl maksimum. Hitrost pro- 
cesorja je po drugi strani vedja 
zaradi hllrejSega protokola podat- 
kovnlh vodll In loditve naslovnih 
ter podatkovnih llnij. 



Nationalovi procesorjl do mo- 
dela 32S32 niso imell vdelanega 
predpomnilnika, kot da Di pri firmi 
menill, da se ga ne splaia vdelo- 
vati. dokler ne more sprejematl 
tako ukazov koi podatkov ozlro- 
ma dokler ne bo dovolj velik, da bi 
blla od tega zares kaka otipljiva 

Pri modelu 32532 predpomnll- 
nik za podatke zdaj •poapravl- 
512 bytov, madtem ko jih pred- 
pomnllnik za ukaze shrani 256 - 
kol le pri mikroproceaorju 66030. 
Mo2na fa tudi rezilritev teh pred- 
pomnilnikov, kar bodo gotovo 
uporabili pri prihodnjih mikropro- 
cesoriih. Mo£l pa je izklju£lti 
predpomnj|nl5ko tunkcijo in te 
pomniimke uporabili kot fiksne 
pomnllnike. To utegne bit! korist- 
no pri mnogih apiikaci) v realnem 
£asu, kl alonijo na primer na algo- 
ritmih, zasnovanih na hitrih itera- 
cijah kratkih rutin. Program hitre- 
je teee, kadar se takini ukazi izvr- 
iljo V vmesnem pomnilniku, ker je 
pa£ man] posegov do zunanjaga 
pomnllnika. Toda pri ve6lnl na- 
vadnlh apiikaci] lovrstnl pomnilni- 
ki ohranijo viogo predpomnil- 

MMU, predpomniinik za podat- 
ke in naslovne enota so vsi skupaj 
spojeni z notranjim navideznim 
(virtual) podatkovnim vodilom. 
Polnienie predpomnilnika iz pom- 
nilnlka In prevajanja iz navidezne- 
ga V fIzKni naslov teieta hkrati, 
kar skrajSa das, ki je potreben za 
spreiem podatkov iz pomnilnika, 
de jih morda ni v predpomnilniku. 

Najvetja sprememba v sistem- 
skem vmesniku ie uporaba po- 
sebnih 32-bitnln vodil za naslove 
in podatke, tako kot pri druZInI 
68000. Do modela 32532 so v Oru- 
2ini 32(X)0 uporabljali multipleksi- 
rano vodilo za naslove in podatke. 
Zaradi manjSega Stevlla plnov je 
izdelava procesorskega £ipa ce- 
nejSa Toda danes. v spioSnl dirki 
za kar naiveCjimI zmogijivostmi, 
ta prednost hitri izhiapi, Ujti mul- 
tipieksiranost procasor precej 
upo£asni in ote2i njegovo vdelavo 
V sistem. NS 32532 je prvi proce- 
sorlzteserije, kiima loiene Izho- 
de za naslove in podatke. Poleg 
tega je clkel pri vodllu zmanjSan s 
Ireh takotv (kot pn modelu 32332, 
ozIromaStirih skupaj z MMU.ena- 
ko kot pri 68030) na vsega dva 
(akia. vStevii delo PMMU. Zato 
more tudi model 32532 (naleieli 
bosle morda tudi na oznako 
32C532I pri 25 NHz prek zunanjih 
vodil prenesti do na)vee 50 mega- 
bytov na sekundo, med notranjimi 
enotami pa do sto Mb na sekun- 
do. med notranjimi enotami pa do 
sto Mb na sekundo. Enako Izbolj- 
£avo so dosegli v eksplozlvnem 
nattinu pri modelu 32332, tako da 
eno 32-bl(no besedo prenese v 
enem taktnem cikiu in ne v dveh. 
Zaradi moZnosti, da s hitrim eks- 
plozlvnim naiinom ukaze ie vna- 
prej izvriimo (angl. prefetch), se 
udnkovitost predpomnilnika za 
ukaze podobno kot pri modelu 
68030 poveOa do 70 odstolkov. 

Pri modelu 32532 so zaradi laZ- 
je obdelave prekinitvemn rutin 


MCSm30 

omogo6ili neposreden dostop do 
kazaica na uporabniSki sklad 
(user stack pointer), ne da bi to 
vplivalo na statustnl register. Za- 
radi tega, pa tudi zaradi vdelane- 
ga predpomnilnika in registrov za 
'razhroSOenje', so morall dodatl 
Se nekaj novih ukazov, ki so ven- 
darle v mejah nadzorniSkega na- 
£ina (supervisor mode), sicer ne 
bi ohranili zdruZIjivost progra- 
mov, napisanih za prejSnje mode- 
ls. Te spremembe ostajajo tore] v 
okvirih operacijskega sistema, da 
bi mogll nove molnosti modela 
32532 kar najbolj izkorlstlll, ne ve- 
Ijajo pa za uporabne programs. 

In kakSne so zmogljivosti NS 
32532? Podobno kot pri MC 
66030 je tudi o mikroprocesorju 
32532 5e vedno premaio znanega, 
vendar domnevajo, da bo dvakrat 
do trikrat hItretSi od modela 
32332. Deloma zaradi vetje frek- 
vence, deloma zaradi opisanih iz- 
boijSav. Pri Natlonalu trdijo, da bo 
hitrost modela 32532 od osem do 
deset MIPS. Naj mimogrede Se 
enkrat ponovimo. da 'mipsi- niso 
alfa in omega... Prieakujejo, da 
bo serijska izdelava NS 32532 ste- 
kla v prvi polovici prihodnjega 

Podpora 

Nanizall smo nekaj uvodnih po- 
datkov, ki pa kar precej razknvajo 
mo£ teh novih mikroprocesorjev. 
Opaziti je precejSnjo podobnost 
med modeloma 66030 in 32532. 
2e prej so menili, da sta Moloroli- 
na in Nationalova dru2ina glede 
arhitekture procesorja precej so- 
rodni. Z novima mlkroprocesorje- 
ma pa je stifnih toCk med dru2i- 
nama Se ve£. Oba procesorja Ima- 
ta vdelane MMU podobnih arhl- 
tektur, predpomnllnike z enako 
funkcljo in s pribll2no enakim 
prostorom. zelo podobno vhod- 
no-izhodno zvezo z zunanfim sve- 
tom - sopaSedrugepodobnostI, 
prevzete od prejSnjIh modelov. 

Procasoria Imata posebna ko- 
procesorja za delo s plavaioCo ve- 
jico. Za MC 68030 bo to funkcijo 
hitro In natanfino opravijal novi 
MC 68862 FPCP, naslednik stara- 
ga MC 68861. Njegova notranja 
struktura je paralelna in pozna 
nekaj novih moZnostl, pa je zato 
dva do Stirlkral hItrejSI od slarega 
MC 68861. MC 68862 je tako pin- 
sko kot sotversko povsem zdrui- 


ijiv z MC 68881 . tako da le mogo- 
ie zelo hitro zamenjatl drugega z 
drugim - preprosto potegnemo 
enega Iz podnozja In vstavimo 
drugega. Pri MC 68862 so hitrost 
zelo povedali z uporabo 1,2-mi- 
kronske tehnotogije HCMOS, ki 
omogota frekvenco 20, 25 in Se 
ve£ MHz; povrh pa so to dosegli 
tudi tako. da sta vnaprejSnje kllca- 
nje operandov in konverzija po- 
datkov vzporedna z raiunanjem, 
medtem ko je pri 80-bitnih regi- 
strih plavajoie vejice poskrbljeno 
za dvojna vrata, kar omogoda so- 
dasno dilanje, vnaSanje In raduna- 
nje. MC 68882 bo podobno kot 
mikroprocesor 68030 na voi|o pri- 
hodnje leto. Kar pa zadeva NS 
32532, bo uporabijal koprocesor 
za delo s plavajodo vejico, kl ga 
poznamo te pri starem 32332, tj. 
NS 32381. Poudariti moramo. da 
modela 32381 Se ne izdelujejo. Za 
zdaj niti ne nadrtujejo kakega po- 
sebnega koprocesorja za delo s 
plavajodo vejico z mikroprocesor- 
jem 32532. 

Kar zadeva penferne dipe, sta 
oba procesorja kajpada zdruiljiva 
z vsemi perifarnimi element! iz 
svojih druZin. DruZIna 68000 je na 
tern podrodju Se zlasti bogata. 
Vendar bodo lakSnl dipl kljub 
asinhroni komunikaciji pri tako vl- 
sokih frekvencah dela precej upo- 
dasnlll giavni proeesor, Se zlasti, 
kadar imamo opraviti s krmilniki 
DMA all drugimi dipl. kl so sistem- 
sko kljudnega pomena. Zato bl 
moral! lakZne dipe •pospeSIti- in 
jih prilagoditi novim procssorjem. 
Podobna je teZava s pomnllniSki- 
mi dipt. MC 68030 oziroma NS 
32532 bl pri 25 MHz delaia brez 
dakalne dobe samo tedaj, de bi 
bill na voijo statidni pomnilmki z 
dostopnim dasom 40 all mani na- 
nosekund oziroma ciklldnim da- 
som najved 70 do 70nanoseKundl 
Ko bosta takina mlkroprocesorja 
na irgu, bodo mnoZldno Izdeiovali 
tudi takSne pomnllnike (zmogljl- 
vosli 256 K). Toda ti pomnilniki 
bodo zelo dragi in zato bi bil si- 
stem s tovrstnimi pomnilniki tudi 
sorazmerno drag (recimo -super 
zmogljive- 3-0 gralidne delovne 
postaje, pri katerih bl 68532 mogll 
zelo koristno uporabiti). Toda 32- 
biiniki so navsezadnie namenjeni 
prav takSnIm sistemom In cena 
zato morda niti ne igra odiodiine 
vioge. 

Sploh se moramno vpraSati. all 
bo druga generacija 32-bltnlkov, 


katerih tipidna predstavnika sta 
mikroprocesoria 68030 in 32532, 
naila (inandno dovolj zanimiv trg. 
To le precej odvisno tudi od poilti- 
ke. ki |o bosta Motorola in Nati- 
onal sprejela glede svojih novih 
elitnih izdelkov. Morda bosta (IrmI 
skraja skuSali z visokimi cenami 
za nova mikroprocesoria kolikor 
tollko zavarovati njune predhod- 
nike, kl so Se vedno zanimivi. 

NjunI glavni odjemalci bodo ne- 
kai dasa brZkone predvsem izde- 
lovalcl dragih veduporabniSkih 
radunalnikov in zelo zmogljivlh 
gralidnih delovnih j^taj. Na tern 
podrodju, ki nenasitno golta v$e 
izboljSave, bosta gotovo lepo 
sprejeta. Danes pad uporabijaio 
Ze barvne grafidne zaslone z lod- 
IjlvostjO 2048x1536 lodk s 65.536 
barvami od 16.7 milijona odten- 
kov. Za hitro trodimenzionaino 
animacijo v realnem dasu in s 
takSno lodljivostjo pad potreOuje- 
mo zares hitre procesorje. seveda 
pa tudi -inteligentne- grafidne kr- 
mllnlke. 

Drugo vpraSanje. katen od teh 
mikroprocesorjev bo na bumem 
radunalnISkem irgu poZel ved 
uspeha: MC 66030 ima ved moZ- 
nostl zaradi nekatenh razlogov. ki 
pa imajo vsi korenine v uspehu 
njegovih predhodnikov. Se zlasti 
MC 66020. MC 68020 je doslej na- 
juspeSnejSi 32-bitni mikroproce- 
sor in suvereno vlada na podrodju 
delovnih postaj In sorodnih znan- 
stvenih radunalnikov. Njegova ce- 
na se podasi spuSda pod magidno 
mejo sto dolarjev za dip. kar veija 
tudi za 68881. Z velikanskim bo- 
gastvom programov m Se zlasti z 
vellko Izbiro Iz prave pahijade raz- 
nlh operacijskih sistemov za vsa- 
krSne potrebe se MC 68020 Ze lo- 
teva olenzive na trgu hiSnih radu- 
nalnikov visokega razreda. slro- 
jev.kl bodo gotovo modno vpllvali 
na radunalnike nove generacije. 
Glavni konkurent na podrodju 
osebnih radunalnikov mu bo Inte- 
lov mikroprocesor 80366 in poz- 
neje model 80486. ki ju le od tod 
skoraj nemogode sp^rinlti. Se- 
veda. tudi Natlonalov mikroproce- 
sor 32532 ima nekaj prIioZnostI, 
vendar je resen hendikep tega 
hardversko Izrednega mlkropro- 
cesorja spioSno [lomanikanje sol- 
tvera za Nationalove procesorje: 
zato pa je skupai z mikroproce- 
sorjem 68030 In transputerji neva- 
ren konkurent na trgu s supermini 
radunalniki. Nekaj znakov naka- 
zuje. da se bo poloZaj glede Nati- 
onalovega sofvera kmalu popra- 
vil. Za zdaj pa je Moto'rolin 68030 
vsekakoir favorit med 32-bitniki 
druge generacije. V kratkem je 
pridakovati tudi uradno predstavl- 
tev teh procesorjev, medtem ko 
se bomo pnhodnje leto najbrZ 
sredali tudi z Intelovim 80486. In- 
mosovim adutom F 424 in proce- 
sorjem V 7X firme NEC. 
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TV prikljucek za racunalnik 


K ontno smo le doiakali 
dan, Ko tudi na$0 dru2lno 
napadejo marsoveki in 
njtm podoDne po^astl. (NikaKor 
ne morem razumetl, aaka) rafu- 
nalnika ne more$ uporaditi pri 
pOrambi?!) Prava nevarnost pa je 
z novo pridobitvijo grozita predv- 
sem televizorju. Tega paC nujno 
polrebujei pri delu s cenenim ra- 
Cunalnkom. S tern povezano 
opraviio zahteva, da odkIopiS an- 
tenski kabel In na vhod telavlzona 
prikljuPia raPunalnik, In seveda 
nasprotno. ko ZeliS ponovno 
spremljatl lelevizijski spored. Ta 
nesrefini prikljubek je na zadnji 
slranl televizorja, slednji pa naj- 
vebkrat stoji tik ob steni. 2ato je la 
dragoceni aparat v nenehm gravi- 
tacijski nevarnoatl - tollko bolj. 
be pn tern sodelujejo tudi najmlaj- 
Si 6lanl druSIne. 

£lovek takoj pomisll na reSilev. 
To je lahko kretnica, kl jo sicer 
arebamo pri TV antenah (slika St. 
1). NaipreprosteiSe take vezje vi- 
dimo na sllki St. 2. To je uporovni 
tropol. Vezje Ima nekaj poman|k- 
Ijlvdstl, predvsem relativno veliko 
duSenje, kar lahko porneni sneze- 
no sliko na televizorju. Splaba se 
torej uporabiti nekoliko bolj za- 
motano kretnico. Toda tu bodo 
verjetno teSave z materialom ozi- 
roma feritnim jedrom, ki nam 
omogoba realizaeijo Sirokopasov- 
nega VF translormatorja. Pred leti 
si tako kretnico dobil v vaakr elek- 


ske naprave, ki bi bila uporabna 
tudi V Marlboru in Tolminu. Nl pa 
takoj obupatl. Iskra nantreb izde- 
luje tudi tako imenovani razdelil- 
nlk PT-2, ki omogoba prikijubitev 
dveh televizorjev na isto anieno 
oziroma antensko Instalacljo. 

Naloga kretrice (razdelilnika) 
je. da zdruZi in Impendanbno pri- 
lagodi linije. Razdelilnik PT-2 se- 
stavljajo le pasivni llnearni ele- 
ment!. Teoretibno gledano se lah- 
ko tak vebpol odzove na svojih 
prikljubnih tobkah kot vhodno all 
kot izhodno vezje (leorem reci- 




probnostl). Z drugimi besedami 
povedano: vhodne sponke so lah- 
ko tudi izhodne in nasprotno. In 
ker imamo v naSem primeru opra- 
viti le a standardno impendanco 
75 ohmov, tudi po lej strani ne bo 
teZav. 

(ilen PT-2 lahko torej uporabl- 
mo tudi za zdruZevanje dveh |po- 


commodore 54. potem na 36. ka- 
nalu v vaSem kraju ne sme biti TV 
programs. Za ZX spectrum je to 
27 kanal. Tam. kjer sprejemate te- 
levlzijski spored preko skupne an- 
tenske naprave (npr. v blokih). pa 
so stvari Irekvenbno Se ugodnej- 
Se, saj vsi aktivni TV signali leZijo 
V III. frekvenbnem pasu (kanali od 
2 do 12). 

Na Sliki St 3. Vidimo. kako za 
naSe potrebe uporabimo oziroma 
vezemo razdelilnik PT-2. Za prik- 
Ijubke uporabimo navaden 75- 
ohmski koaksiaim kabel. Kabel s 
prlkljubkom na tobkoAopremimo 
z vtibnico za prikljubek na televl- 
zor, medtem ko druga dva opre- 
mlmo s konektorjema za priklju- 
bek na -steno-. Dolzina kablov s 
prlkljubkom na sponki A in TV nej 
bo 20 centimetrov. medtem ko naj 



Pr1kllueiU¥ rsbuns<n/ka ni 


ljubnih) TV signalov. Paziti pa se- 
veda moramo, da se rabunalnlSki 
VF Signal (kanal) ne pokriva s ka- 
kim aktivnim TV kanalom, sicer 
stvar ne bo uspela. Ge imate npr. 



bo kabel s prlkljubkom na TV-i- 
(za rabunalnik) dolg 1.5 metra. 
Seveda pa te mere niso obvezne. 

Kombinirajmo Se malol Upora- 
bimo Se en razdelilnik PT-2, da na 
isto napeljavo prikljubimo Se (po- 
moZni) brno-beli televizor. Svoje- 
vrslna -mreZa- nam omogoba, da 
le z vklopom napajanja Izberemo 
delovni televizor rabunalnika. 

Upam. da z delom ne bo poseb- 
nlh teZav. Razdelilnik PT-2 izdelu- 
je Iskrina tovarna antenskih na- 
prav na Vrhniki. 
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Vmesnik za igralno palico 
malo drugace 


JANKOSlMClC 


Z c vecKral so bill v ra2li£riih 
reviiah objavliem naCrIi za 
izdelavo vmesriKa za pnk- 
i|u£ilev igralne palice na racunai- 

|0 predvsem (ole napako: sistem 

niKi pripadajo. zahteva. da se na 
doiofienam podalkovnem vodilu 
0Oiavi|O Dinarne stevilKe. na kale- 
re radunalnik reagira. Npr. za po- 
mik loPke na monilonu v desno 
se mora na podatkovrem vodilu 
DO na koneklorju pOjavid enka 
inapelosi S V). na drugih pa nidle. 
To le razvidno (udi iz lestnega 
programa. S3| se korak s’. 60 gla- 
si IF A 1 THEN LEN * = «•» l.Ce 



I'ESlIRNJ. PROISRAM 


iO 

20 

30 

'pO 

AO 

70 

ao 

iOO 


120 

130 

140 

J 60 
170 
180 
190 
200 
:;10 

230 

240 


REM- j(,y 
LEl j:-iJ. 25 
LEV y=81 
LEl Ifl 31 


lE 

J.F 

IE 

IF 

IF 


THEN LEl k^^k-Fl 
THEM LET yrry+i 
THEN LET 
0=4 THEN LET 

1HE;N 80 aUB 20<r 
H=iO THEN (30 SU5 230 
A--' 0 THEN 80 SUB 260 
A= 6 THEN GO SUB 290 
A- = 1A THEN 80 SUB 190 
X--254 THEN (30 TO 20 
y -^l/B THEM 80 TO 20 


FH3T k.y 
80 TO 40 
CLS.-GU TO 20 



LET x=x-:l. 
LEl y-=a-Fl 
FIETURN 


260 LET x-'X-r-l 
270 LET :.j=b»-l 
280 KETUKM 
290 LET xirx-l 
300 LET a=a-l 
310 RETURN 


je (oral na vhodu desetiaka ena 
(dvo|i£ko 00(XX}001). naj se (odka 
na zaslonu pomakne za eno me- 
sto bol) V desno. Pomik to£ke v 
levo izgieda takole: nainizjl bit DO 
je 0. 01 je 1. drugi pa so nldle. Na 
podatkovnem vodilu imamosedai 
blnarno Stevilko 00000010 ali de- 
setiSko dvo|Ko. usirezen stavek 
pa se glasi: IF A =2 THEN LET 

Omen;enl vmesnikl uporabljaio 
tripolozaina stikala (angleSko: In- 
state control switch) oz. tako ime- 
novane vmesne pomnilniKe (BUF- 
FER). ki so hkrati Se ojadevalniki. 
kar pa za igralno palico (joystick) 
ni potrebno. Ojabevalni del vmes- 
nega pomnilnika pride v poStev 
predvsem v pnmeru, ko z rafunal- 
nikom oz z njegoviml podalkl s 
podatkovnega vodlla krmilimo 
razne naprave. Z vmesnim pom- 
nilnikom razbremenimo proce- 
sor. obenem pa lahko nan] phk- 
Ijudimo ve£ bremen. V vmesniku 
sluli vmesni pomnilnik predvsem 

(palico) s podatkovnim vodiiom In 
hkrali s procesorjem. le £e sta sig- 
nala lORQ in A5 na nizkem nivoju 
(logl£na ni£la). Sllka 1 preOstavIja 
tnpolozajno siikaio z ojadeval- 

Izjavnostna tabela. ki kaze od- 
nos med vhodnimi in Izhodnimi 
signall bulterja. se glasi: 

E A O 

0 0 Z 

0 1 Z 

1 0 0 

Pri £emer pomeni: 

0... nizek nivo 
1 . .. visok nivo 

Z. .. visoka impedenca. sdkalo je 
izKlju£eno 


0 . .. izhodnl signal 
E.. . krmlini signal 
Vmesni pomnilnik all to£ne|e trl- 
polozajno stikalo je potreben za- 

ruje, vmesnik pa je (izi£no Se 
vklju£en. na podatkovnem vodilu 
pojavijaio tudi drugi signali. kar bl 
lahko povzro£llo zmeSnjavo po- 
daikov. Tako pa procesor poskrbi 
(s krmilnim signalom E). da se 
konektor izklju£i (v elektndnem 
smlslu) IZ dogajanja. 

Cip tipa 74 LS 244 in 74 LS 373, 
ki ju v omenjenih nadrtih najpo- 
gosteje sre£u|emo. imata vsak po 
osem vmesmh pomnilnikov. na 
krmilnem vhodu pa je inverter, ta- 
ko da je polrebna za vklop butler- 
jev logidra nidna namesto enka 
(sllka 2). E mora bid torej hid. ko 
sta lOnO in AS nidll. Ce ooznamo 
elektronsko logiKo. ugotovimo. 
da ima uslrezno karakterlsdko lo- 
gldno vezje ALI (angl. OR) 

BA O 


Vidimo, da je na izhodu vezja ni- 
dla samo. £e sta oba vhoda na 
nizkem nivoju (logidna nidia). 
Izhodni signal lahko uporabimo 
kot krmlini signal E. SIMBOL: 



Ce sludajno nimamo vrat OR. |ih 
lahko nadomestimo z: 

a) NE ALI (NOR), sllka 3 

b) .NE IN (NAND). Sllka 4 

Ce lore) zelimo. da bo na podat- 
kovnem vodilu logidna ena. mora 
bill tnpolozajno stikalo vkljudsno 
(E=0). na njegovem vhodu pa lo- 
gidna ena. To napravimo tako. da 
vhod vmesnega pomnilnika prik- 
Ijudimo na napetosi -i-S V (sllka S). 

Nadin vezave. razviden s slike 5, 
uporabljamo zato. da imamo na 
vhodu V radunalhik (na podatkov- 
nem vodilu) natandno detmiranl 
le dvestrani: 0 ali 1. Ko je namred 
na vhodu pnkljudena napetost +5 
V, pomeni to logidno 1. ko pa na- 
petost izkljudimo. je vodilo pove- 

10k je dovol) velik. da na obreme- 
hjujemo napetostnega vira. ko je 
ra^rjem -t-S V. 

sllka 6, bl se za Irenulek pojavilo 
nedefinirano stanje <ne 0 ne 1), 
kar je nedopustno in lahko pov- 
zrodi napako. 
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Preden se odpravite v trgovino.. . 


VLADIMIR K0STI6 


K d se nehate ukvariali z 
igrami in se odloiite, da 
Bosle s svojim raCunalnl- 
kom poCeli kaj korlstnega, boste 
hitro ugotovlli, da je tiskalnik ob- 
vezen del vsakega raiunalnlgke- 
ga siatama. Kaj vsa je trebavedeti. 
preden se ga odpravite kupoval? 


*aM*da«f 


cl|a je p 
iglic. dar 

delt.ki jih Ima/oiu-. ^ 

precej dragi). Matrltne tiskalnike 
odiikujela veilka hitrost (od 50 
anakov v sekundl prl najpodasnej- 
iih do celo 400 prl najhItrejSIh) in 
moinosi grafike. 

Marjetldrti tiskalniki dalujaja na 
enak nadln kot alektrldnl pieainl 
stroji. Kvelitata Izpiaov je res 
izredna, vender so zelo podasnl - 
hitrost redko preseZe 20 znakov 
na sekundo. Poleg tega so znatno 
draiji od matridnlh In, jasno, na 
poznajo grafike. Vse je {rtvovano 
kvalltetl Izpisal 


Eksolifinl BMdali 

Polag matrldnih in marjetienlh 
obstajajo ia termaini, brizgalnl 
(INK-JET) in laserski tiskalniki. 


Termaini dobesadno sazigajo 
papir. Za zadovoljivo kvaliteto Iz- 
plsa potrebujejo posaben papir, 
ki je, jasno, zelo dreg (In ga prl 
nas ni). Kupce prlvabljajo z nlzkl* 
ml cenami, zadnji modell pa po- 
nujajo 2e zelo kvaliteten Izpis. 
vendar boste hitro porablll celo 
bagastvo za speclalnl papir. NI 
dudno. da jIh nihde na priporoda. 

Brizgalnl tiskalniki Imajo v ti- 
skalnl glavl mlnlaturno sito, Iz ka- 
terega letijo kapijice barve in obli- 
kpjejo drke. Izpis je prIbiJno tako 
dober kot prl matrldnih modelih, z 
uporabo posebnega papirja pa 
celo dosti boijSI. Z marjetldniml 
jih seveda ne moremo prlmeijatl. 
Tako kot matridnl poznajo grafiko 
In tiskajo precej hitro. 

Laserski tiskalniki so Izredno 
hitri, dajejo Izredno dobre Izpise 
In stanejo zelo vellko. Zaradi te 
zadnje lastnosti so zunaj dosega 
(tudi pramoZnejdih) Jugoslova- 
nov. Zgolj za Informacljo: delujejo 
podobno kot fotokopimi stroji - 
uporabljajo za svetiobo obdutljiv 
valj. 

Kot vidite, je izbira omejerta na 
matrldne In marjetidne stroje. Tl 
zavzemajo ved kot 90 odstotkov 
triiida. 


Kvalft*taerk 

Povedali smo 2e, da so marje- 
tldnl tiskalniki prl tern nesporni 
prvakl. Ker pa delajo Izredno po- 
dasi, so se razvill NLQ matridnl 
tiskalniki kot bolj all manj ustre- 


zen nadomestek. NLQ pomeni 
Near Letter Quality, torj kvaliteto 
drk, kl se prlbllZuje tiskarskl. To 
doseiejo tako, da tiskaino glavo 
dvakrat popeljejo skozi isto vrstl- 
co, vendar jo drugid zamaknejo 
za polovico Igllce. NI Ireba bitl 
posebno pameten, da uganei, da 
V nadinu NLQ matridnl tiskalniki 
tiskajo mnogo podasneje kot v 
navadnem (draft), a so ie vedno 
precej hitrejSI od marjetidnih stro- 
jev - In vellko cenejSI. Kvallteta 
Izpisov NLQ je $premenl|iva od 
stroja do stroja, a je disto dobra - 
dostojna vsakega poslovnega 


ilnlk kupite Ie, da 
n gre za Izjemno kvalltetne iz- 
pise, de vas graflka ne zanima in 
de lahko dolgo dakate. 


Oh, naSe drke - nai problemi 
Noben (na 2aloat res prav noben) 
tiskalnik ne zna pisatl drk •d-, 
>d-. in •2-. 

Qe Imamo matridnl tiskalnik, 
lahko problem sradnje zapleteno 
reSImo tako, da nekatare nepo- 
trebne posebne znake definiramo 
kot le nesredne drke. 0 tern kas- 
neje kaj ved. 

Prl marjetidnih tiskalnikih nl 
drugs mo2nostl razen predelave 
glave - tako. kot de bl kuplll tuj 
pisalnl stroj. Kot je znano avtorju 
teksta, tega nihde v Beogradu ne 
zna napravltl, kot je treba. Na sre- 
do V Inozemstvu obstajajo poseb- 


nl servlsl (precei redki), kl vam 
lahko naredijo - za dopladllo pri- 
bllZno 50 DM za vsako drko. Dru- 
gega zdravlla ni, toda kvalltetno 
tiskan tekst z rodno doptsanlml 
stredicami res nima smisla. 



Qrafiko poznajo le nemarjetidni 
tiskalniki. Lodljivost je odvlsna od 
cene In se giblje mad 460 in ved 
kot 2000 todkami v vrstici. 

Vedetl pa je treba. da je tiskal- 
nik namenjen predvsem i^isova- 
nju teksta - in ne risanju. EdInI 
nadin, kako nekaj narisati te. da to 
najprej napravlte na zaslon in po- 
tem prenesete tiskalniku. Na 2a- 
lost niti najboljdi radunalnlkl (npr. 
IMB PC) nimajo niil priblltno za- 
dostne lodijivosti za tehnidno rl- 
sanje in podobno. Za risanie po- 
trebujete risalnik (plotter) - s tl- 
skalnikom lahko opravlte le ma- 
lenkosti, kot so majhni poslovni 
grafikoni. 

Nekaten posebnl matridnl in 
brizgalnl tiskalniki poznajo barvo. 
Za Izpis obldajnega besedlla v ved 
barvah so povsem uporabnl, z njl- 
mi narejene sllke pa lahko vrtete 
prod. Ce 2elite hsatl v barvah. mo- 
rale (spet) kupiti risalnik. 

P^irintrak 

Matridnl tiskalniki navadno 
uporabljajo perforirani papir (tisil 
znani >raduflalnldki- papir), mar- 
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Novi 

Epsonovi 

tishalniki 

LX-90 - tiskalnik. pri- I 
rejen za posamezna vrste 
raCunalnikov (commodore 
64, atari serija 800, am- 
slrad. apple. IBM PC). Nl- 
ma standardnih vmes- 

Cena 707,72 DM. 

LX-86 - Izboijiana ver- 
zija modela LX-SO. IBM PC 
kompatibllnost. 

Cena 875.44 DM. 

rx> 85/105 - Sian- 
dardna modela A4/A3. 

Cena 1401,75 OM/1752,63 
DM. 

rx-800/1000 - iz 

boijiane verzije modelov 
FX-es/IOS. 

Dobavljlvl V decembru 86. 

EX-800/1000 - novi 
NLQ tiskalnikl hitrosti do 
300 znakov/3. moinost 
barvnega adapterja. 

Cena 1664.91 DM/2103.S1 
DM. 

LO-800/1000/2S00 

- LO tiskalnikl, 24 Iglic, 
maksimalna matrlka 
23 x 29. 

Cene 1864.21 DM/24S4.38 
DM/3243,86 DM. 

IX-800 - Ink Jel NLQ, 
tiskalnik formats A4, hl- 
trost do 240 znakov/s. 

Cena 2015,79 DM. 

S0-2S00 - ink Jet LQ. 
tiskalnik formats A3 hitro- 
sti do 540 znakov/s. 

Cena 3945.61 DM. 

V vse tiskalnike Aviotehna 
vdelute jugoslovanski na- 
bor znakov. 


jatienl le llste A4. NLQ matrieni 
siroji pa eno In drugo. Kar tide 
samo uporabo, je na robovlh luk- 
njan papir vellko bolj prakllden - 
nl vam ireba deiurati zraven tl- 
skalnlka In kar naprej vstavitall 
novih I'stov. Nabava takega papir- 
ja nl teZavna. saj ga lahko dobite 
(udi pri nas. Skalla z 2000 Hall 
trenutno stane 12000 dinariev. 
(Pozor: glej MM 31. 11. str. 161) 

S trakom je povsem drugate. 
Na (zelo vellko) Zalost tiskalnikl 
(celo marjellinl) ponavadi upo- 
rabljajo Irak, kl nl enak tislemu pri 
plsalnlh strojlh. NIkakrine moj- 
strovine In poskusi prirejanja ne 
pridejo V poilev. Tako boste le 
pokvarlll tiskalnik. Trak je torej 
treba kupovati v tujini. Navadno 
ne traja ved kot mesec dni. cene 
pa so med 30 In SO DM. 

Pravzaprav obslaja allernativa 
traku Iz uvoza: to je indigo all 
karbonski papir. Tega oOlCajno 
uporabljamo za pisanje v ved ko- 
pljah, lahko pa ga uporabite tudi 
za tiskanje, kadar sploh nimate 
traku. Tekst bo lepe modre barve 
In zelo kvallleten, pri nekaterih ti- 
skalnlklh celo bolj3l od normalne- 
ga. Cena pa je sllno popoprana. 


Krup je 3lbka todka vseh 
marjetidnih in matrldnih tiskalni- 
kov: Starejde modele lahko mirno 
prlmerjamo z alarmnimi sirenami. 
Pri novejdlh modelih |e zadeva v 
mejah normals, a ne pri vseh. Ka- 
ko hrupen je kak tiskalnik, lahko 
sktepate po zunanjostl: de ima 
pokrov Iz prozorne plastlke, je 
prav gotovo precej glasen. Ce ga 
nlma, spada v relallvno tlho sku- 
pino najnovejilh strojev. Vseka- 
kor se splada investlratl v tiskal- 
nik, Ob katerem boste lahko Zlvell. 

Termaini, brizgaini In laserski 
tiskalnikl niso hrupni. 

Povezevanje 
rafeuitalnilta in 

Vsi standardnl tiskalnikl imajo 
Centronicsov vmesnik. za vedino 
lahko dokupite RS 232. Ob radu- 
nalnlku torei potrebujete ustrezen 
vmesnik in kabel za zvezo. Ce va3 
radunalnik nima ne enega ne dru- 
gega vmesnlka, ga bo Ireba doku- 
piti (npr. pri Slnclalrovlh mo- 
dellh). 

Obstaiajo radunalniki. ki so 
predvideni za to, da nanje priklju- 
duiemo posebne tiskalnike iste 
firme (npr. Commodore) - s tern 
ste redeni leiav v zvezi z vmesni- 
kom In kabli, vender je Izbira ti- 
skalnlka oZja. 

Povazovanje ponavadi nl teZko 
~ bolj resno je vpradanje sottvera, 
kl naj podpira izbrani tiskalnik. 

Upravlfanje 

Niso vsl tiskalnikl enaki, nitl nl- 
majo enakih zmogijivosil, zato tu- 


di nadzorni softver (printer driver) 
ne more bill enak. Nekaterl radu- 
nalniki (spet Sinclalrovi modeli) 
sploh na podpirajo tiskalnike in je 
zato pogonski program potrebno 
vditall z disks ali kasete vedno, 
kadar vkijudimo radunalnik. Pri 
drugih je tak program Ze del ope- 
racljskega sistema. Ce gre za prvi 
primer, glejte. da driver dobite 
skupaj z vmesnikom, sicer ga bo- 
sle morali sami pisati. 

Tiskalnika navadno ni teZko pri- 
praviti do tega, da izplsufe navad- 
ne tekste, teZe pa je prltr do grafl- 
ke, poddrtavanja, nadlh drk in po- 
doOnega. 5e posebej to veija za 
drke, sai je ponavadi treba napisa- 
tl povsem novgonilnlk. Nekaj pro- 
gramske sprelnosti prav pride. 


In AMSTRAD DMP2000. 

SEIKOSHA QP100A nl novstro). 
ni posebno hlter In ne pi3e prele- 
po, povrhu paie le precei hrupen. 
Popularen je zaradi zelo nizke 
cene. 

AMSTRAD DMP 2000 je name- 
njen AmetradovI serijl hilnlh ra- 
dunalnlkov. brez leZav pa ga lah- 
ko uporabljamo ludi z vsemi dru- 
giml. Nl preved hlter, vendar je 
Izpis dovolj dober. To je verjetno 
rajcenejii tiskalnik, kl zna tiskati 
V nadinu NLQ. 

V srednjem razredu boste izbra- 
li EPSON LX-aO. EPSON FX-6Sali 
stroj. zdruZIjiv z Epsonovimi. Po- 
sebej opozarjamo na STAR SG-10 
in CANON PW 1060 A. Vsi so pre- 



ZdniiUi^ost 

Pomembna sta dva standarde: 
IBM In EPSON. 

ZdruZIjlvost z IBM pomeni, da 
se bo tiskalnik obnalal tako, kot 
se normaino obnala IBM GRA- 
PHIC PRINTER. To je slla po- 
membno, de Imate IBM PC. Ne bo 
vam treba pisati lastnega gonil- 
nika. 

ZdruZIjlvost z EPSON (ESC/P) 
pomeni povsem Isto - tiskalnik bo 
vse delal tako kot originaten Ep- 
sonov Izdelek. TakI stroji so Izred- 
no razllrjeni po vsem svetu in tudI 
pri nas. ZdruZIjlvost vam v tern 
primeru zagotavija mnogo softve- 
ra za koplranje ekrana, posebne 
nadine Izpisovanja in gonlinik za 
drke -d*. -d-. -3-. in -I-. To Se ni 
vse. Mnogi komerclalnl program! 
podpirajo Epsonov tiskalnik - z 
drugimi ne delajo all pa ne dajo 
vsega od sebe. 

Kot vldlte, je zelo korlstno Imeli, 
Epsonov all z njim zdruZijiv tiskal- 
nik. Po drugl stranl pa tiskalnikl, 
ki niso zdruZIjivi z nobenim od 
obeh standardov, pogosto znajo 
ved ali pa so cenejSl. 

Popiilami modeli 

Med poceni matrldnimi modeli 
izstopata dva: SEIkOSHaGpiooa 


cej hiiri (p^bai PW). lepo pl3e|0 
in uporabljajo nadin NLQ. 

Oglada vrednl so tudi Centro- 
nlcsovi stroji: izbirate lahko od 
cenenega In zelo dobrega QLP 
preko H80 sredniega razreda do 
elitnega modela 358 s ceno dez 
2700 funtov. 

Med marjetidnimi tiskalnikl si 
veija ogledati modele proizvajai- 
cev Brother in Smith Corona. 

Za lastnlke O 64 je najbolje. da 
se odiodijo za katerega od Com- 
modorjevih tiskalnikov. Lastnikl 
amstradov morajo pazill, ali se ti- 
skalnik da prikijuditi na sedembit- 
ni Centronicsov vmesnik. Pri mar- 
jetidnih tiskalnikih ni leZav. vadi- 
na matrldnih pa ne bo znala tiska- 
ti grafike, de gih ne prikijudite na 
pravl osembitnl Centronicsov 
vmesnik. Najpametneje je. da se o 
vsem tern pogovorite s prodajal- 
cem. all da kupite orlginalm DMP 
2000. 


Kafiejo treba 
▼edeli 

matrix SIZE oznadujds veli- 
kost mairike, na kaieri se tlskajo 
drke. Vedja matrlka, kvalltetnejii 
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izpia. Opazili boste. da je v naiinu 
NLQ fnatrlka ponavadi dvakrat 
veija kot v navadnem. To seveda 
veija la za tiskalnike, ki tak nailn 
poznajo. 

PRINT SPEED pove. koliko zna- 
kov V sakundi je tiskalnik sposo- 
ben natlsnitl. Ponavadi je hitrost. 
kl jo navaja proizvajalec, za 20 do 
30 odstotkov vebja od resnKne. 
Pomembno je, da velik Interni 
vmesni pomnllnik (buffer) precej 
pospeSi proces tiskanja. Poceni 
modell Imajo v ta namen le 80 
zlogov. tisti dra2ji pa tudi do 6 K. 
Na Zaiost podatki o velikosti lake- 
ga pomnllnika niso vedno dostop- 
nl In jih zato ni v label!. 

PAPER WIDTH pomani SIrIno 
papirja v palcih. Tiskalnike obl£a|- 
no dellmo na •normalne* - tlska- 
jo 80 znakov v vrstici ~ In •$lro- 
ke-. kl jih zmorejo ludi po 136. 
Seveda so slednji precej draJjl. Za 
80 znakovv vrstici potrebujete pa- 
pir Sirine 8, za 136 pa 14 palcev. 
Za A4 format zadoiia SO znakov. 

TRACTOR pove, da tiskalnik 
sprejme na robovlh naluknjan 
(parforiran. •radunalnISki-) papir. 
Dobite ga tudI pri nas. 

FRICTION pomeni moZnosI 
uporaba obidajnih A4 lislov. 

CHARACTERS PER INCH pove, 
koliko znakov tiskalnik apravi na 
palec papirja. 10 je standard. 

LINES PER INCH je Slevilo vr* 
Stic na palec. Standardne vredno- 
sti SO 6 za takst normalne gostote 
In 8 za razmaknjenega. Znak V 
pomeni, da lahko to vrednost po- 
l)ubno spreminjamo. Mimogrede: 
pri normalnlh razmikih mad vrstl- 
cami jih na siran pride 72. 

TRUE DESCENDERS pove. all 
tiskalnik zna tlskati Srke •p«, -g-, 
in podobne s spodnjim kon> 
cem malo nize od ostalih. Ca ti- 
skalnik to zna, so teksli laZe (itiji- 
vi, ie posebaj tIstI, napisani z ma- 

NLO pri matritnih tiakalnikih 
pomeni, da znajo tlskati (rke pri- 
biiZno enake kvalltete kot pisainl 
stroji all marjetienl tiskalnikl. V 
naOInu NLO so maINfni stroji pre- 
cei pobasnejSI. 

BLOCK GRAPHICS pomeni, da 
se da nekatere znake preurediti. 
To odpira grafiCne moZnosti, ven- 
dar je bolja. da ima vaS tiskalnik 
grafiko HIGH RESOLUTION. 

HIGH RESOLUTION GRAPHICS 
je moZnosI nadzora vsake Iglice v 
liskalnl glavi. Tako lahko tiskate 
grallko. (Marjetldnl tiskalnik! nl- 
ma|0 nikakrine gralike.) 

PROPORTIONAL SPACING po- 
ve, da bo npr. razmik mad dvema 
irkama >m- manjii od tlstega 
mad dvema H-. To izboijSa iitlji- 

BOLD all EMPHASIZED PRIN- 
TING pomeni tiskanja s poudarje- 
nlmi (debelejiimi, •mastnimi-) 6r- 
kami. Primerno za poudarjanje 
kljufinlh besed v basedillh. 

CENTRONICS je standarden 
vmesnik. 

RS 232 je manj uporabljan 
vmesnik. 


Kako uporabljati tiskalnike 


2lGA TURK 


N a naslednjrh straneh bomo 
poskuslli povedati vse. kar 
bi uporabnik moral vedeti o 
prikljuOevanju In programiranju 
tiskalnika. Vsak lastnik sicer s 
stroiem dobi tudi priroCnik, a ve- 
Clna ga ne prebere. Morda tudi 
zalo. ker Japoncl ravno ne slovijo 
po dobrih navoOlllh. ZaCetno nez- 
nanje potem laslnik premaguje 
Ob skladovnicah napaCno popisa- 
nega papirja, ki ga bruhajo pro- 
grami, kl niso pravilno prilagoie- 
nl. Zapls naj bi torej pomagal k 
laZjemu razumevanju orlginalne- 
ga prlroCnlka in vzpodbudll k bra- 
nju. Vse konkretne vrednosti v ta- 
belah in primerih pa se nanaSajo 
na matribnl tiskalnik, ki je zdruZ- 
Ijiv s FX-80. V besedilu se bodo 
pogosto pojavliale mastno zapi- 
sane angleSke besede. Enake 
izraze boste naSli tudi v vaSih pri- 
roCnikih. 

Geprav na prvi pogled nl oiitno, 
Imajo sodobni tiskalnik! vse lasl- 
nosti rabunalnikov (ROM, RAM. 
izho'dno in vhodno enoto, da se 
jih programiratl). Nimajo tlpkovni- 
ce. zato uporabnik ukaze posre- 
duje prek komunikacijskega ka- 
blB. V uporabi sis dva naCina pre- 
nosa podatkov. serijski In paralel- 
ni. Slednji je mnogo hitrejSi (do 
6000 znakov v sekundi), zato pa je 
dolZina kabla omejena (najbolje 
pod 2 m). 

Prvi problem, pred katerim se 
uporabnik tiskalnika znajde. je 
ustrezen kabel za povezavo. V 

ves potreben material. 

Paralelni kalMl 

Na tiskalnikovi strani potrebuje- 
mo 36-polnl konektor, kl ga v tr- 
govlnah poznajo pod oznako 
•Amphenol 57-30360-. Na raCu- 
nainikih pa se najpogosteje po- 
javlja 25-polnl moiki konektor D. 
Za komunlkacijo polrebujemo 
vsaj desetZIlni kabel, z nekaterimi 
vmesniki pa ludi kakSno Zlco vei. 
Nujnl signal! so: 

STROBE, s katerim raOunalnik 
pove, da je na podalkovnih Zlcah 
na razpolago podatek. Signal to- 
rej rabi za slnhronlzacijo. 

BUSY, s katerim tiskalnik pove, 
da ne more sprejematl podatkov. 
ker je zaseden. 

DATA D1-D8, po katerih se 
prenese za en byte podatkov na- 
enkral. 

SIGNAL GROUND je seveda tu- 
di potreben. 

Neketerl rafiunalnlSkl vmesniki 
in liskalnlkl podpirajo Se nasled- 
nje signale: 

ACK (akcnowledge), s katerim 
tiskalnik potrdi, da je sprejel 


PAPER OUT. s katerim tiskalnik 
sporoei, da je zmanjkalo papirja. 

SELECTED, s Katerim tiskalnik 
pove, da je ON-LINE (na liniji) . . . 
torej povezan z raCunalnIkom. 

RESET, s katerim lahko tiskal- 
nik resetiramo, podobno. kot be 
ga ugasnemo in spel priZgemo. 

ERROR, s katerim tiskalnik spo- 
roCa, da ne more tlskati, ker je 
prISIo do napake. 

Posamezne Zice poveZemo ta- 
kole (Stevllke pomenijo Kodo noZ- 
nice na ustreznem konektorju, 
--- pomeni. da ni povezave). 

■me algnala Printer 


membnih stikal. ki jih imajo prak- 

Paper Out Delect - ali bo ti- 
skalnik nehal delovati, ko bo 
zmanjkalo papirja. uporablja- 
mo neskonCni papir. mu to moZ- 
nost vsekakor pustimo. Pri posa- 
meznih listih se pri nekaterih ti- 
skalnikih pojavi teZava. ker ugoto- 
vijo. da je papirja zmanjkalo ze 10 
In veC vrstic pred koncem lista. 
Zato pri tiskanju na posamezne 
llste od tiskalnika navadno zahte- 
vamo, da naj se ne meni, ali ima 
papir ali ne. 

LF all LF-CR - oblbajni posto- 


Rabunalnlkl 

IBMACO Apple 2 Atari ST CP(M 


STROBE 
DATA 1 
DATA 2 
DATA 3 
DATA 4 
DATA 5 
DATA 6 
DATA? 
DATA 8 


BUSY 

PAPER OUT 
SELECTED 
SIGNAL/GND 
RESET 



Povezava prek t.i. vmesnika RS 
232 je enostavnejia. Zadostujejo 
vsega tri Zice. Ker je povezava 
prek serijskega kabla redkejSa, jo 
bomo tule IzpuBtlll. Veb o vmesni- 
ku pISe V MM, September 1984/ 
25-26. 


Komandne tipke 

Razen Informaci). kl jih raCunal- 
nik dobi prek kabla. mu ukazuje- 
mo Se s komandnimi tipkami In 
stikali DIP. Sodobni tiskalnik! 
imajo vsaj tri komandne tipke: 

- ON LINE, s kalero prepretu- 
jemo In sproZbamo povezavo ti- 
skalnika z rabunalnikom 

- LINE FEED, ki omogoCa. da 

prej 

- FORM FEED, s katerim po- 
maknemo papir na zaCetek nove 

ZadnjI lipki lahko uporabljamo 
samo takrat. ko je tiskalnik v lo- 
kalnem natinu dels, t.j. kadar 
smo z ON LINE prepreClli dostop 
ukazov iz raCunalnika. 


Stikala DIP 

S stikali nastavijamo, v kakSen 
na£i dela se bo tiskalnik postavll. 
ko ga bomo prIZgali. Nekaj stikal 
je na zunanji strani tiskalnika. za 
drugs pa moramo tiskalnik odpre- 
li. NaStell bomo nekaj najbolj po- 


pek za pomik glave v novo vrsto 
je. da najprej zahtevamo pomik 
papirja (uKaz LF - Line Feed), 
potem pa Ze i>omik pisalne glave 
na zabetek vrste (ukaz CR - Car- 
riage Return). Nekaten program! 
in operacijski sisteml pa po$ijejo 
samo ukaz CR. S stikaiom nasta- 
vlmo. ali naj tiskalnik vsak CR re- 
zume tako. kot da je treba poleg 
pomika papirja premakmti tudi pl- 
salno glavo. Ce va$ tiskalnik piZe 
s prevelikimi razmaki. all pa pibe 
kar prek stanh vrstic. je treba po- 
pravlti lego tega stikala. 

Page Length - S stikaiom na- 
stavijamo dolZino papirja. izblra- 
mo med dema moZnostima - 11 
all 12 palcev. Pri nas se vebinoma 
uporabija 12-paibni papir 

Character Set Selection - s 
kombinacijo obibajno treh stikal 
nastavijamo. s katerim raborom 
nacionalnih znakov naj rabunal- 
nlk pibe. Tiskalnikom. ki so kup- 
Ijenl V ZRN. je treba pogosto pre- 
maknitl stikala Iz nembkega v 
ameribki nabin. Veb o znakih bo- 
mo povedall, ko bomo govorili o 
ustreznlh sekvencah. 

Line Feed - dolobamo razmik 
med posameznimi vrsticami. Izbi- 
ramomed 1/6 in tiB palca. Obibaj- 
hi razmak js 1/6 palca ali 72 vrstic 
na 2-palbno stran. 

Prelzkus delovanjs tiskalnika 

Vebina tiskalmkov ima vdelano 
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motnost. da ga preizKusimo, ne 
da 01 ga sploh povezali z radunal- 
nlkom. Priro6nikl to omenja{0 kot 
SELF TEST. Poienemo ga tako, 
da med tern, ko vkl|u£u|emo tl- 
Skalnik, driimo lipko za pomik 
papiria (PAPER FEED .) S testom 
) preizkusili delovanje vseh 




a torei tiskalnik prenesal 
la test, V povezavl z radunalnikom 
pa ne dela. moramo napako iskatl 
rekje pri prenosu podatkov. te se 
je zataknilo is tukaj, i 


ik papir 




- all smo odstranlll 
sponne zaSdfte 

- all le rap sploh pod nape- 
tostjo 

- all le pravilno sesiavijena 
(taktaor, zaSiltnl pokrov) ... 

- all je trak vslavljen 

S tern testom nastavimo Se od- 
mik pisalne glave od papirja, tako 
da bodo Prke dovolj mestne. 

Ko nam je to uspelo. tiskalnik 
pove2emo z raPunalnikom m po- 
skusimo ka| preprostega Izpisati. 
Najbolje. da si pomagamo kar z 
basicom in okazom UPRINT: 
Uporaba Uskalnlke 
10 FOR i = 1 TO 20 
20 LPRINT ■ IMOJ MIKflO|- 
30 NEXT I 

Ovaiset naslovov te revlje se 
mora poiavlti drug pod drugim v 
enoinemm razmiku. 

dte sa nl zgodilo prav nid, preve- 

- all jebil tiskalnik ON-LINE 

- vse. kar smo preizkuSali pri 
samostojnem testu 

- all je kabsl pravilno pricinjen 

Moj mikro se lahko izpiSe zno- 

traj oglatih oklepajev <1. j. £e naS 
tiskalnik dela z ameriSko abece- 
do), all pa se natlsne med dva 
lugoslovanska znaka (de Ima vde- 
lano jugoslovansko abecedo in je 
bilo to zahtevano s stikall DIP). 

Ce je razmik napaden, je treba 
ponovno preverltl nastavitev stl- 
kala CR/CR-LP. 

Ukazovanje Uakalniku 

dele ko ram je vse zgoraj ome- 
njeno uspelo zadovoljivo nastavl- 
tl, je smiseino, da zadnemo tiskal- 
nik preizkuSatl v povezavl z razni- 
ml programl. Vedina programov 
omogoda. da jih posebej prilago- 
dimo za razne tiakalnike tako. da 


It poslatl, da se bo 
odzval z dolotenim nadinom tl- 
skania. 

Radunalnik poSlIja tiskalniku 
Stevilke med 0 in 255. Slednji jih 
interpretira na dva razlidna nadl- 
na. Kot drke all pa kot ukaze in 
njihove parametre. Ukaze bomo 
razdellll v naslednje skupine: 

- Izbira znakov 

- pomlkanje papirja 

- pomlkanje pisalne glave 

- tlskanje silk 

- grafidni znaki 


Ukazi Iz le skupine so Stevilnl In 
jih lahko razdelimo Se bolj na- 


- izbira natandnosti znakov 

- izbira oblike drk 

- izbira abecede 

- izbira dirine znakov 

- posebni nadin pisanja 
Osaka koda. ki jo bomo natisni- 

li. bo torej zapisana v eni od oblik 
drk. sliko koda doloda ena od 
abeced. v izbrani dlnnl in z enim 
od nadinov pisanja. Kombinacij je 
na pnri pogled ogromno, vender 
so nekatere med njimi prepove- 

Natandnost znakov 
Novejdl tiskalnikl omogodajo. 
da piSemo v konceptnem (draft) 
all kondnem (NLQ) nadinu. 

Obllka drk 

Na vedini metndnih tiskalnikov 


He) zi 


in drugimi preklaplja- 
mo z ustrezno ukazno sekvenco: 
10 LPRINT CHR$ (27); CHRS (52); 
20 LPRINT -ROMAN* 

30 LPRINT CHRS (27): CHRS (53); 
« LPRINT TTALICr 

Iz primera vidlmo (10 in 30). da 
smo tiskalniku povedali. da gre za 
ukaz tako. da smo mu poslali ko- 
do 27 (imenujejo jo tudi ESCAPE), 
za njo pa kodo 53 (znak 4) oz. 
znak '5* V vrstioi 30. Zgorn|i pri- 
mer bl lahko zapisali tudi kot: 

10 LPRINT CHRS (27): -4"; 

20 LPRtNT -ROMAN- 
30 LPRINT CHRS (27): -5-; 

40 LPRINT -ITALIC’; 

Izbira abecede 

V veliavi je mednarodnl dogo- 
vor. ki pove. katera Stevilka ustre- 
za dotodenemu znaku. Znaku *4' 
tako na vseh radunalniklh In tl- 
skalnikih. ki so narejeni v skladu s 
standardom ASCII, ustreza koda 
52. Nasploh veija, da je znake s 
kodami med 32 In 126 mogode 
natlsniti (printable charaelere), 
kode 128-255 SO rezervlrane za 
posebne gralldne all internacl- 
onalne znake. kode 0-31 pa rabi- 
jo kot kontroini znaki. 

Natem mestu ni naS namer. da 
bi se poglabljali v standarde, zato 
same na kretko. V skladu z med- 
narodnlm standardom . 
drZava svoje predpise. ki dolodajo 
Se kode njihovim nacionalnim 
znakom (recimo naSIm dSZ). Na 
radun teh znakov drtvujejo nekaj 
znakov iz drugih abeced. Da bi 
bill tiskalnikl kar najbolj sploSno 
uporabni. znajo delatl v skladu s 
standard! dr2av. kjer najved takih 
tiskalnikov prodajo. 11 kod med 
Izpisljivimi znaki je rezerviranih za 
nacionalne posebnosti. Tabela je 
gotovo natlsnjena v vaSem prirod- 
nlku. Med posameznimi nabori 
znakov preklapljamo s stikali all 
ukazom select Inlernatlenal cha- 
racter set Ce jma tiskalnik jugo- 
slovanski ROM. potem ga lahko s 
primernim ukazom preklopimo v 
naSo abecedo. Ce ga nima, je tre- 
ba znake nalagati all si pomagati 
kako drugade. Ved o tern v po- 
glavju 0 UDG. Pri pisanju Oesedil 
uporabljamo naclonalnl nabor 
znakov. pri programiraniu pa 


ameriSkI nabor. kjer so tudi 
posabnl znaki. ki smo jih s 
Zrtvovall na radun tii. 

Izbira iirine znakov 

Pri Izbiri Sirine ubirajo prolzva- 
jalci dva razlidna koncepta. Eni 
dopuSdajo tri osnovne SIrine. 

- pica (10 cpI, 80 znakovrA4) 

- elite (12 cpi. 96 znakov/A4j 

- condensed (17cpl. 136 

znakov/ A4) 

in potem za vsakega od nadinov 
Se dodatno modnost razprtega 
(expanded) pisanja. ki piSe z en- 
kra( iIrSimI znaki kot zgoraj. torej: 

- expanded pica (5 cpi. 40 
znakov/ A4) 

- expanded elite (6 cpi, 48 
znakov/A4) 

- expanded condenced (8.5 
cpi, 68 znakov/A4) 

Sodobnej$i tiskalnikl pa con- 
densed ne uporabljajo kot osnov- 
no Sirino, ampak podobno kot ex- 
pended. kot pridevnik. Tam dobl- 
mo 6 razlidnih Sinn znakov: 

- pica (10 cpi, BO znakov/A4) 

- elite (12 cpi, 96 znakov/A4) 
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- condensed pica (17 cp 
znakov/A4) 

- condensed elite (20 < 
znaKov/A4) 

- expanded pica (5 i 
znaKov/A4) 

- expanded ellle (6 ' 

znaKov/A4) 

- expanded condented pica 

(8.5 cpi, 66 znakov/A4) 

- expanded condensed ellle 
(10 cpi. 80 znBkov/A4) 

Kratica cpi pomeni -znakov na 
palec (2.54 cm)«. Za vse zgornje 
nafine nekaterl matriini tiskalnikl 
dopuiCajo Se mo2nost pisanja 
znakov s spremenijivo Sirino (pro- 
portional print), Pri tern naiinu 
pisanja so znaki I, t.. .o2ji od wall 


Poaebnl nailnl plaanja 

Posebni naiini pisanja, ki jih 
zna vsak normalen matnenl ti- 
skalnik za 500 DM, so: 

podirtano 
...poudarjeno 
se tiskajo tako. da se 
' 1 znaka tiskadvakrat in 
■ ■ ;a po- 

> Birine piOice bolj v levo. Ta- 
ko dose2ejo, da so pike po hori- 
zontal! med seboj bolj zlite. Tisk 
poudarjenih znakov se opravl v 
enem prehodu glave. Znakov lite 
in condensed veCIna tiskalnikov 
ne zna tiskati poudarjeno. Upora- 
bili moramo naslednji naCin: 

- doubloetrlke ... dvojno ... 
ravno tako tiska vsako piko dva- 
krat. le da v drugo tiska za polovl- 
co pike ni2e. Dvojni znaki so zalo 
lepo zlltl po vertikaiah. 

- subaerlpta ... indeksi ... ti- 
skalnik llaka manjSe znake v 
spodnjem delu matrike 

- suparacripta . . . potence . . . 
tiskalnik tiska manjBe znake v 
zgornjem delu matrike 

Zgornje naOine lahko med se- 
boj meSemo. 


Pomlkanje papirja 

Zaradi preglednosti smo ukaze 


Tiskalnikl imajo dokaj modan 
nabor ukazov za pomik. Ker ti- 
skalnik tudi programsko natani- 


Sa dels. Z 
rejo sporoiati tudi programerju, 
zato sla pri programiranju celo- 
stransKih izpisov dve mo2nosll: 
prepusliti £lm ve£ dela tiskalniku, 
all pa prepreiiti. da bo tiskalnik 
naredil karkoli. ne da bi program 
to zabeleiil. 

Ukazi za pomik 

- pomik za eno vrsto naprej 
(line lead) 

- pomik za eno vrsto nazaj 

- pomika za n/216 paica na- 
prej 

- pomik za n/216 paica nazaj 

- pomik na novo siren 

- pomik na vrh tekoOe sirani 

- pomik do naslednjega labu- 
latorja 

Prva ukaza pomakneta papir za 

li all pa s predhodnimi ukazi Iz 
druge skupine. Pomikanje na vrh 
oz. na zaCetek sirani seodvija gte- 
de na nsslavljeno dol2lno ^irja. 
Obifiajno nastavimo razmik med 
vrsticami na 1/6 paica. kar daje 72 
vrstic na 12-pal£ni papir oz. 66, £e 
spustimo en palec pri perforaeiji. 
Vertikalni razmik med lobkami na 
pisaini glavi popreCnega matrid- 
negs tiskalnika je tak. da bl na 
palec dobili 72 toCk. Znaki so vi- 
soki 8 totk. 

Ukazi za nastavitev pomika 

DrugaCe vrednosti pomika pa- 
pirja pri prehodu v novo vrsto na- 
stavljamo pri tiskanju koncaptov. 
risanju silk, pisanju na obrazee. 
Razmik med vrstiesmi nestavlje- 

- 1/8 paica (9/72... primemo 
za zelo goste Izpise) 

- 7/72 paica 

- 1/6 paica (normalni razmik) 

- n/72 paica 

- n/216 paica 

Pri tiskanju grafike, ko je treba 
nasladnjo vrsto lesno prikljuditi 
prejSnjl, uporabimo razmik 8/72 
paica, all is ho£eta 24/216. Ce 
2elimo pri tern is izravnavatl kro- 
ge V kroge. si pomagamo z dru- 
gaCniml pomiki. 

Ukazi za verUkalno oblikovsnja 

Tiskalnik zna za mnogo stvari 
skrbeti sam. Omogo6a nam na- 
stavljsnje naslednjih parametrov: 

- dol2ina strani v palcih all vr- 

- nastavitev gomjega roba 
sirani, t. j. prepoved pisanja v do- 
loSeno Stevilo 


se n vrstic 

- nastavitevvertikalrih labula- 
(orjev . . . pri izpisovanju na formu- 
larie je vSasIh koristno. da dolo- 
£ene vrslice ie posebej oznadimo 
s tabulatorjem. Z ukazom nastavl- 
ino, katereso te vrstice (najved 16 
jih je lahko). Spisak konCamo z 


Pomilianje pisalne 
glave 

Podobno kot prI premikanju pa- 
plria labko ukaze razdelimo v na- 
slednji skupini: 

- ukazi za vartikalno oblikova- 
nie strani 

Ukazi za pomlk 

PIsalna glava se tedaj, ko je 
znak (Iskan, avtomalsko pomakne 
za eno pozlcijo v desno. Posebej 
pa jo pomikamo z naslednjimi 



- CR... pomiK glave naza£e- 


- TAB... pomlk glave do na- 
slednjega labulatoria 

Ukazi za veftikalne obllkovanje 
atrani 

^aStavliamo lahko levi In desnl 
rob, pa seveda lege labuiaiorjev. 
Vse podajamo v znakih. Tu se lah- 
ko zaplete. Ce zahlevamo en pa- 
les levega roba, le to 10 znakov 
plea, lie spremenimo dirino zna- 
kov, se na slabSIh tiskalnikih spre- 
menl tudi deianska ilrina roba. 
BoIjSI pa jo znajo preradunall In 

kljub spremembam £rk lev! rob 
ostaja poravnan. 

- eat ietl margin... nastavl le- 
vi rob 

- aet right margin... nastavl 
desnl rob 

- sat tab poaitlona nastavl le- 
ge tabuiatorjev 


Crafika 

Ker tiskainrk £rke sestavija Iz 
to£k. je seveda sposoben s po- 
dobno natandnosijo tlskali tudi 
podalke. kl niso zapisani v njego- 
vem ROM, ampak mu jih poSlje 
radunalnik. TIskalnIku najprej po- 
ve. na| naslednjih nekej znakov 
poSilia kot bltnl vzorec direktno 
na pisaino glavo. Pri pisanju grafi- 
ka se torej naenkrat odtlsne osem 
pi£lc, kl so druga pod drugo. Na- 
tanko teh osem smo tiskalniku tu- 
di poslall Iz radunalnika. Ce smo 
poslali npr. kodo 255 (blnarno 
1111111), bo tiskelnik natlsnil 
osem to£k dolgo pokondno £rtl- 
co. Enice Iz blnarnega zapisa so 
se na papir zvrnile tako, kot bl 
zagrablli za najteZji (levI) bit In 
pustlll, da drugl padejo dol. Pove- 
dano drugafe: najteiji bit kontro- 
llra najvlijo Igllco. naslednji eno 
Iglico niZe In tako naprej. Bit O 
kontrolira najnlZjo igllco. 



gostota (60 to£k na palec) 

- double density.,, dvojna 
gostota (120 to£k na palec) 

- double density with double 
speed.., dvojna gostota zdvojno 
hitrostjo. V tern nadinu dve hoh- 
zontalno sosedn)! todkl ne moreta 



Dvo/na gostota 

- quadruple density... dtirl- 
kratna gostota (240 todk na palec) 

- CRT graphics,,, to razmerje 
(80 all 90 todk na palec) ustreza 
razmerju med vldlno In SIrIno plk- 
sla na ve£lnl monitorjev. Ta nadin 
je zato posebej primeeren za tt- 
skanje grafike z zaslona. KrogI 
bodo povsod okrogll. 

- plotter graphics... je edini 
nadin, da Imamo v vertlkalnl In 
horlzontalnl smerl enako gosloto 
todk, 72 ns palec. Nadin je prlme- 
ren tudi za kopiranje zaslona s 
tistih monitorjev, kl Imajo tudi na 
zaslonu enako vellke todke v 

Vertikaino lodijivost IzboijSamo 
tako. da odtiskamo eno grafifino 
vrslo, pomaknemo glavo za pol 
pike navzdol, odtiskamo vmesne 
todke, potem premaknemo glavo 


CrafiCni snald 

Tiskalnikl. kl naj bl Jih uporab- 
Ijali pri nas. naj bl imell moinost 
programske spremembe nekate- 
rih drk In tako moZnost softverske 
vdelave desetih YU znakov 
(dddM, CCbS2:). 

Med vsami sekvencami so sek- 
vence za dellniranie znakov naju- 
manj standardizirane. Ukazi pa so 
podobnl In |lh klidemo v nasled- 

- copy ROM to RAM , , . koplra- 
mo vse znake Iz standardnega na- 
bora V poseben del RAM, kl bo 
rezerviran za novi nabor znakov. 
To smo naredlll zato, ker prav 
vseh znakov ne bomo definirali na 

tistih iz ROM. 

- detlne download chareeler 
(s) Into RAM... dellniramo Sllko 
enega all vedlh znakov. Povemo, 
katerl znak je to, all je niZji od 
drugih (descender) in kollko todk 
je dirok. Tern podatkom sledijo 
byti. kl detlnlrajo obllko znaka. 
Ker se znaki tiskajo podobno kot 
gralika v nadinu -double density 
with double speed-, v pripravlje- 
no mreZo ridemo todke v poljlh In 
na driah, tako kot naspodnji sllkl: 
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- select download charac- 
ters... z ukazom izberemo. da 
bomo uporabliall defmlrane zna- 
ke (ukaz spada v isto skupino kot 
kombinacl|i ukazov za izbiro med 
roman in Italic) in izbiro nacional- 
nega nabora znakov. 

- C • - 

set... 


znak. ki je v enem od mednarod- 
nlh naborov, v naSem naboru pa 
ga nl. 

Dnigi ukazi 

Med druglmi ukazi bomo ome- 
nill samo nekaj najbol) vainih. 

- delete IzOnSe zadnjl poslani 
znak. Ukaz je konsten predvsem 
tarn, kjer poskudamo popraviti tuj 
program, kl podlija kak$ne znake 

- reset printer naredi naianko 
Isto, kot £e bl liskalnik ugasnlll. 
torej se postavi v nadin dels. ki je 
doloden s stikali DIP. Edina razika 
je ta. da ostanejo znaki UDG ne- 
dotaknjenl in jih z ukazom select 
lahko takoj uporabimo. 

Prilagajanje 

programov 

Avtorji programske opreme. ki 
mora tako all drugade izpisovati 
na papir. so bo razlldnih liskalnl- 
kih z razlidnimi ukazi v precepu. 
Slabdi programi uporabljajo samo 
najbol] udomadene kode (drke In 
pomlk V novo vrsto) In se tako 
izognejo teZavam s prilagajanjem. 
Boljii programi omogodaio, da 
vse rodatke. kl so za tiskelnik 
Speci iCni, nastavljamo s poseb- 
nlm, konllguraci|skim progra- 
mom, i 'l pailh preprosto vpiiemo 
v poseb 10 daloteko. Tudi od u|}0- 
rabnika. ki se na programiranje 
ne spozr a, prifakujemo, da bo 
znal na tak nadin programe samo- 
Stojno prilagoditl svojemu tiskal- 

Prilsgaiamo lahko dvoje. ukaze 
In znake. Prilagaianje uk^ov po- 
menl, kakdna sekvenca naj se iz- 
plde Ob nekem ukazu (ukaz je npr. 
podcruii sekvenca pa 27, 45. 1). 

Pogosto se splada. da Zrtvuje- 
mo nekaj papirja in preskusimo, 
kako se kak program z naSIm tl- 
skainikom obna&a. ne da bl kaj 
popravijali. Potem pregledamo 
ustrezna ubetne sekvence in |lh 
primerjamo s tistimi Iz prirodnika 
za nad tiskainik. Po potrebi jih 
spremenimo. Tudi de smo naredlll 
vse potrebno. se napake de vedno 
lahko pojavijaio: 

Prevellk razmak med vrsllcami: 
(glej ustrezno stikalo DIP oz. sek- 
venco za pomlk glave v novo 

Posamezne vrsle sllke. kl jo II- 
skamo. so sicer v redu, le razmik 
med njiml je mnogo prevellk: sek- 
venca za naslavitev razmaka med 
vrsticami le neustrazna. Napaka 
je zelo pogosta. de uporabljate 
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IBM Bli kakS«n drug zdru2ljiv tl- 
skalnlk, v upanju, da {a zdruiljiv z 
FX-eo. Razlika le ravno pri tern 
uKazu. 

Po&amezne vrste alike, kl jo tl- 
akamo, so sicer v redu, le razmlk 
med njlmi )e male prevelik: tiskal- 
nlk ima r^amasto ukaza za pomik 
rv2l6 paica vdelan ukaz za pomik 
n/144 paica (starajSi liskalnikl 
Star). 

Printer zdivja: poslana je bila 

me. Ce doigo divja oz. piSe razne 
znake, je bil to kakSen gralibni 
ukaz. kalerega giava je bila napak 


razumljena. Ce nekai silk narlie in 
zdivja Sele po tern, je napadno 
zapisano Slevilo bytov, ki jih je 
treba interpretirati kot sllko. 

Pri preizkuSanju delovanja pro- 
gramov v kombinaeiji s tlskalni- 
kom pomaga, Ce ima tiskalnik 
moZnost. da tiska SestnajstiSkr iz- 
pis vsega, kar dobiva po llnijl. 

V naslednji label! smo zbrali 
ubeZne sekvence zgoraj opisanlh 
valnejilhukazov. Povzetl so po 
priroCniku tiskalnika, ki je zdruZ- 
Ijiv 2 Epsonovim dogovorom ESC 
■■p*. Obljavijamo jih predvsem za- 
to. kar praktICno vsi programi 


znajo deiati s tiskalniki tega tipa 
in boste te sekvence naSli napisa- 
ne tudi V instalacijskih datotekah. 
Take se boste laie zna$li pri prire- 
janju. Nenazadnje bodo priSle 
prav tudi programerjem, ki piSejo 
program za Epsonov tiskalnik, kar 
pa Ce rtiso doblll honorarja. tiskal- 
nika Ce nimajo. 

Sekvence so zapisane v naseld- 

Ime: dec1. dec2 decN ;po- 

jasnilo 

Ima je ima sekvence, ki ga naj- 
dete tudi v razlagi, dad, dec2.. . 
pa V decimaini obliki zapisane ko- 


de. ki jih je tiskalniku treba poCi- 
Ijaliv obliki: 

LPRINT CHRS(decl):chrS- 
(dec2);. . . - ;chrS<decN); 

S podpi^m doseZemo. da x med 
posameznimi kodami ne iz^suje no- 
ben drug znak. Ntslednje je napsC- 
no, ker se med kodo dMi in dec2 
izpiie koda za pomik v novo vfsio. 
ki jo avtomaisko doda ukaz 
LPRINT. 

LPRINT chr$(deel) 

LPRINT chr$(dec2); .... xhr$- 
(decN); 


Izbira znalcov 


Pomikanle papirja 


select NLQ characters: 27.120,1 : izabere znake NLO 

cancel NLQ characters: 27,120,0 : prekliCeznakeNLO 

Obilfca erfc 

select italic: 27,52 : vkljuCi kurzivne znake 

cancel italic: 27,53 : vkIjuCi pokonCneznake 

Izbira abeceda 


Ukazi za pomik 

llnefead 10 

reverse teed 27.10 

advance feed of n/216lnch 27,74,n 

reverse feed of n/216 Inch 27,10e.n 
formfeed 12 
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: pomik papirja zaeno 
vrslo naprej 

: pomik zaenovrstonazaj 
: pomaknl zarV216 paica 
naprej 

: pomakni maio nazai 
: nazaielek nasiednje 


select International set: 27,82,n 

Izbira ilfina znakov 


set pitch to pica: 27.60 

set pitch to elite: 27.77 

set printer to condensed: 27,15 
set printer to condensed: IS 
cancelcondensed: 18 

set printer to expanded: 27,87,1 
canvel expanded: 27.87,0 

expanded to EOL: 14 

set proportional: 27.112,1 

cancel proportional: 27,112,0 


Pstebnl naCInl plsanja 


: VkljuCi abesedon.Oje 
ameriSki set znakov 


; VkljuCi znake pica 
: VkljuCi znake elite 
: vkljuCi znake condensed 
: VkljuCi znake condensed 
: prekliCe znake 
condensed 

: VkljuCi razprttlsk 
; prekliCe razprttlsk 

: tiskaj proporcionaino 
; ne tiskaj veC 
proporcionaino 


topofform 27,12 

vertical tab 9 

Ukazi za naalavltav pemlka 

set LFto 1/8 inch 27,48 

setLfto7/72ineh 27,49 

selLFtol/einch 27,60 

set LF to n/72 Inch 27,65.n 

8elLFton«?16lnch 27,51,no 

Ukazi za verUkalne obllkovsn|e atranl 
set page len.to n inches 27,67.0, n 
set page len.ton lines 27.67.n 

set top margin 27,1 14.n, 


: nazaCetektekoCestranil 
; donaslednjega 
tabulatorja 


; nastavl pomik za ukaz 
line lead 


: stran je dolga n pelcev 
; stranjedolganvrstic 
; tiskanje zaCne v vrsti 



Pomikanje pisalne glave 

Ukazi za pomik 

backspace 6 

CR 13 

TAB 9 

Ukazi za vartikaino obllkovanje tirani 

: pomikglavezaznak 

; pomIkglavenezaCetek 

; pomik glave do 
nasledniega 

horizontalnega tabulatoria 

set left margin 
set right margin 

Srsfiks 

27.106.n 

27,81,n 

: nastavl levi rob na n 
: nastavl desni rob nan 


ladmska knjiga 



SISTEM, Kl RASTE Z VAMI 

OSEBNI RACUNALNIK INNOTEH PC/XT 640 Kb 

PROGRAMSKO IN STROJNO 100% ZDRUZLJIV Z IBM PC/XT 







Cize. Cena:2.S00 dli 

2. NAVODILO ZA DISK 157W1$ri - Podrobno razloic 
kspico primerov. Cant 2.000 din. 

3. COMMODORE 121 - PROGRAMERSKI VOONIK - 


4. CP/M PLUS - Podrobno rulotano dalo t lam 
aistamom. Siavllne labala, primarl. Cana 2S00 din. 

5. COMMODORE $4 - POMNILNISKE LOKACIJE - 


V KAKOVOSTNEM TISXU, PLATNICE SO PLASTIPICL 


KOMPJUTER BI8LIOTEKA 
PIUPA RLIPOVICA 41 
32000 CaCAK all talafon 033 


asteiuks 


Kdo no pozna Asteriksa. duhovltega junaka mnogih pustolovS- 
Cin? Saj so znajde v So tako zapleteni situacijl, toda . . . toda tokrat nl 
tako. Reve2 vas nesreOsn 2dl In jadikuje doma, ker so Rlmljanl z 
zahrbino zvljado ujeli njeeovega najbollSega priiateija Obeliksa. 
Zatorej mu pomagail Tokrat boi prevzel vlogo onega Izmed njego- 
vlh bogov In skupaj bosla prekrl2arlla po dolgem In po&oz slaro 
Galijo In Korziko. 

Igra jo sastavijena Iz dveh deiov; v prvem potujeS po Qall|l, ko pa 
si prehodll vso de2slo. lahkozaensS nalagatl drugl del. Polag toga jo 
okoll 7S lokacii. na katerih so hitro In lepo izrlSejo alike. Novosti igre 
so, da Imai predmote. smerl ino2nlh poti in procente, nabrane mod 
Igranjem, lepo grafiOno Izrisane, kar da malo prlokusa pustolovsko- 
arkadne Igre. Posoben mik igre |e tudi glasba. kl ti Igra med 
avanluro In jo po 2el|l IzkIopIS in vklopIS. Prav zaradi teh graliOnih In 
programskin sposobnosti ]e bil razvlt program KOSA I. 

In kako priti do avanture? 

Avantura bo IzSIa sredi decembra 1966 In bo takral naprodaj v 
trgovinah: stalB bo 2400 dinarjev. Bralcem Mojega mikra pa jo damo 
10% ceneje, kar je 2160 dinarjev In Se poitnlno plaSamo mil Na 
dopisnici napiilte, da bl radi Imell Asteriksa, v kotu naplilte svoj 
naslov. prilepite kupon In $e oznaOile, v katerem jeziku ga hoPete 
(Slovensko, srbohrvaSko) ter po$Ijite na naS naslov: 

KQU 
Zasavska 71, 

61231 (SrruPe 

POMISLITE! ZA 1 K IGRE 
JE TREBA ODSTETI 
SAMO 22, S DIN 
22,5 din • 96 K 

(dva dele) ' 




Preglednica 

tiskalnikov 



Tip; 

CPS: 

CPL: 

FNT: 

O: 

C: 

Q: 

Papir; 


Proizvajalec tiskalnika 
Oznaka models 

Tip tiskalnika (m - matrlini, mar - marjetlOni) 
Characters Per Second, Stevlio znakov. kl jilt v eni 
sekundl tiskalnik izpiSe. Proizvajalci navajajo naj- 
veCjo mo2no hilrost, navadno je to pri znakih tips 
condensed brez upoStevanja pomikov v novo vrsto. 
Character Per Line, najveije Stevllo znakov. kl |lh 
tiskalnik IzpISe v eno vrsto. Torej Stevllo najo2jih 
znakov na najSirSi mogoC papir. 

Stevilo razlltnih tipov Crk. Podatek nima posebne 
te2e. ker ga proizvajalci zelo razlICno razlegajo. 
Qrafika 


All znate liskati znake tips NLQ. To znajo vsl marie- 
tlCni tiskalnikl in nekaterl matriCni. 

Navaden papir (posamezne liste) sprejemajo vsi tipi 
tiskalnikov. Za tiskanje na perlorirane neskondne 
obrazce pa tiskalnik potrebuje traktor. 


Sirina papirja; Kako 6irok papir tiskalnik sprejema. CenI povedano 
drugaie. so podatki v milimelrlh. En palec (v tabeli 
Ini) merl 25.4 milimelra. 

Prenos: liakl pomeni, da Ima tiskalnik traktor. val) pa, da se 


p; posamezni llsti 

Vm: Kollko vmesnega pomnllntka ima tiskelnik (v kiloby- 

tlh), t. j. kollko znakov lahko sprejme. ne da bl jih 
takoj natisnil. 

Vmesniki: Modele v oklepaju je treba 

Cana: Cena tiskalnika v DM. 


posebej doplaiati. 


Fina 

nodel 

Tio CPS CPL FNT G C 9 Pi Paoir 

(inna paoirj 

Preno P Va Vaesniki 

Cena 

ACT 

Nriter 10 

1 120 BO 

??? d n 

n 9 Dosaaezni 

10 indev 

trakt d 7? Centronics 

1300 

ACT 

Nriter 

ear 40 136 

??? n n 

d - posaaetni 

16 indev 

valj, d 7? Centronics 

4550 

Anadex 

MP 6000 

1 330 136 

??? d n 

n 16 DQsaaezni 

16 indev 

trakt d 7? Centronics. (RS2321 

6500 

Binder Daten-Technik Print 120 B 

* 120 136 

11 d n 

n 7? neskonCni 

100-394 

trakt d 16 Centronics, RS232C 

1653 

Binder Daten-tectinik Print 120 5 

1 120 60 

11 d n 

n neskontni 

100-254 

trakt d 2 Centronics, RS232C 

1146 

Binder Daten-technik Print 160 B 

1 160 136 

11 d n 

n 7? neskonCni 

100-394 

trakt d 16 Centronics. RS232C 

2109 

Binder Saten-techni 

Print 160 S 

1 160 BO 

11 d n 

n 77 neskondni 

100-254 

trakt d 2 Centronics. RS232C 

1526 

Binder Daten-tecdni 

Print 200B 

a 200 136 

11 d n 

n ?? neskondni 

100-394 

trakt d 16 Centronics, AS232C 

2656 

Binder Daten-technik Print 300 

1 300 136 

13 d n 

n 7? neskondni 

100-394 

trakt d 16 Centronics, RS232C 

3996 

Brother 

HR 15 

•ar 13 80 

??? n fi 

d - oosaaezni 

12 indev 

valj, d ?? Centronics 

1250 

Brother 

HR 25 

ear 23 136 

??? n n 

d - oosaaezni 

16 indev 

valj. d 7? Centronics ah R5232 

2250 

Brother 

HR 5 

1 30 80 

m i n 

n 9 oosaaezni 

8 indev 

vaij d V Centronics aii RS232 

450 

Brother 

KRl 

nar 18 136 

??? n n 

d - oosaaezni 

16,5 indev 

vaij. d ?? Centronics all R5232 

2250 

Brother 

H-1109 

a 100 60, 

4 d n 

0 7? neskondni 

211 

trakt d 2 RS232C. Centronics 

799 

0. Itoh 

1550 

a 120 136 

?7? n n 

n 9 oosaaezni 

15.5 indev 

trakt d 7’ Centronics, (RS232) 

1600 

C. itoh 

3510 

■ 120 60 

n n 

n 9 oosaaezni 

10 indev 

trakt d V Centronics. iRS232) 

1400 

C. Itoh 

9600 

a 160 80 

?’? d n 

n 9 oosaaezni 

10 indev 

trakt d ■” (RS232) 

2100 

C. Itoh 

C 310 CP/Cfi/CEP 

a 250 80 

17 d n 

n no nnaaae'^ni 

254 

trakt d 10 Centronics (CP/CEPI, 

2496 

C. Itoh 

Sober Riteoan Cr 

■ 120 60 

7 d n 

n 77 oosaaezni 

254 

traxt d - Coaaodore 601/803 

996 

B. Itoh 

Super Riteoan Pi 

a 120 80 

12 a n 

n 7? oosaaecni 

254 

trakt c 2 Centronics (RS232C) 

998 

Canon 

P« 1080A 

■ 160 eo 

??? d n 

d 9 oosaaezni 

10 indev 

trakt d V Centronics, (fiS232) 

1000 

Canon 

PH 1156A 

a 160 136 

'/■’? 0 n 

0 11 pcsaaezni 

17 indev 

trakt d V Centronics, RS232 

1300 

Centronics 

351 

a 200 136 

IV d n 

n 9 oosaaezni 

15 indev 

trakt d 7’ Centronics. RS232 

5600 

Centronics 

352 

a 200 136 

??? d n 

n B oosaaezni 

15 indev 

trakt d 7? Centronics. RS232 

6350 

Centronics 

356 

a 400 136 

??? d n 

n 9 oosaaezni 

IS indev 

trakt d V Centronics. RS232 

6500 

Centronics 

H156 

a 160 131) 

?'’? d n 

0 9 neskondni 

17,5 indev 

rola, 0 7? Centronics, iRS2321 

100 

Centronics 

H80 

a 160 80 

??? c n 

d 9 oosaaezni 

10 indev 

trakt d V Centronics. 1RS232) 

1100 

Centronics 

Horizon HPC BO/I 

a 180 30 

n 0 n 

d 7? neskondni 

3.5-10 indev 

trakt d 2 Centronics 

1594 

Centronics 

Super 6LP 

■ 100 80 

12 d n 

d ?’ A4, neskfl 

4-10 indev 

trakt d 2 Centronics. IRS232C1 

740 

Citicen 

120 D 

a 12D 30 

12 d n 

d 7? oosaaezni 

00 10 indev 

trakt 0 4 Centronics, iV.24) 

996 

Coeco 

CK 250 

a 250 132 

8 d d 

n 7? neskondni 

IS indev 

d 0, RS232. Centronics. 

4990 

Coeaooore 

t023P 

a 60 SO 

VI n n 

n 8 oosaaezni 

10 indev 

trakt d ?? za ratunalnike 

1100 

Coaiodore 

8023P 

a 150 136 

??? d n 

n 6 oosaaezni 

IS indev 

trakt d 7? za ratunalnike 

2050 

Coiiodore 

HPS 801 

a 50 80 

??? n n 

n 6 oosaaezni 

10 indev 

trakt d 77 za ratunalnike 

650 

Daisy Systeos 

n45 

ear 55 136 

77? n n 

d - oosaaezni 

IS indev 

valj d 7? Centronics all RS232 

4500 

Dateline 

1200 DL 

lar 25 136 

??? n n 

d - oosaaezni 

13 indev 

valj, d 7? RS232, Centronics 

1950 

Datasouth 

190 

t 180 136 

77? d n 

n 9 oosaaezni 

15,5 indev 

trakt d 7? RS232, Centronics 

4550 

Diablo 

620 

aar 25 136 

■’7? n n 

d - oosaaezni 

IS indev 

valj, d 7? RS232 

??? 

Diablo 

630 

lar 40 136 

??? n n 

d - oosaaezni 

16,5 indev 

valj. d 7’ RS232 

77? 

DhP 

100 

1 SO 80 

77? d n 

n 7 neskondni 

10 indev 

trakt d 7? VV 

650 

D«P 

120 

a 120 SO 

7?? n n 

n 9 oosaaezni 

10 indev 

trakt d 7? ??? 

1100 

DPP 

2100 

a 160 136 

777 d n 

n 9 oosaaezni 

IS indev 

trakt d V Centronics, RS232 

3700 

D«P 

420 

a 140 136 

777 d n 

n 9 oosaaezni 

14,5 indev 

trakt d 7? (Centronics!, 

2000 

ORH 

136 

a 120 136 

IV i n 

n 9 oosaaezni 

IS indev 

trakt d 7? Centronics, (RS2321 

1800 

DRH 

.30 

a BO 30 

??■> d n 

n 9 ooseiezni 

10 indev 

trakt d 7? Centronics, (RS2321 

1600 

Dyneer 

DH 16 

aar 16 30 

777 n n 

d - oosaiezni 

10 indev 

trakt d V Centronics all RS232 

1050 

Dyneer 

DM 36 

aar 36 136 

??? n n 

d - oosaiezni 

17 indev 

trakt d 77 Centronics all RS232 

2900 

Epson 

DI 100 

aar 13 30 

777 n 0 

d - oosaaezni 

11 indev 

valj d 7? Centronics ah R5232 

1550 

Epson 

Fl-lOO 

a 30 136 

77? d n 

n 9 pcsaaezni 

16 indev 

trakt d 7? Centronics, (RS232I 

1850 

Epson 

FI-BO 

a 160 60 

??? d n 

n 9 neskondni 

10 indev 

trakt d 7? Centronics, (RS232I 

1400 

Epson 

LQ-IOOO 

a 216 51- 

12 d n 

d 7? neskondni 

182-364 

posai d 7 Centronics, RS232C 

3398 

Epson 

LQ-BOO 

f 216 40- 

12 d n 

d 7? neskondni 

182-257 

posae d 7 Centronics, RS232C 

2496 

Epson 

LI-80 

a BO 60 

77? d n 

d 9 neskondni 

10 indev 

rola, d 7? Centronics, (RS232! 

850 

Epson 

RX-lflO 

a 100 136 

777 d n 

d 9 neskondni 

15 indev 

trakt d V Centronics, 1RS232I 

1450 


45 


Model 


Ericsson/Facit 

Ericsson/Facit 

Fujitsu 

Fujitsu 

Fujitsu 

Fujitsu 

Fujitsu 

Fujitsu 

Seneral Electric 

KoneyHell 

IBM 

Juki 

Juki 

Mannesisnn Kienzle 
Hafineseann kiencie 
Minnesiann Tally 
Mannesuann Tally 
Kannesiann Tally 
Mannesiann Tally 
ManuesianR Tally 
Micro 

Micro Periaherals 

Micro Feriotierals 

Mitsui 

NEC 

NEC 

NEC 

NEC 

NEC 

NEC 

NEC 

NEC 

Neuiueller 

Neubury 

OKI 

OKI 

OKI 

OKI 

OKI 

OKI 

Okidata 

Okidata 

Okidata 

Olivetti OPE 

Olivetti OPE 

Olivetti OPE 

Orivetti OPE 

Olivetti OPE 

Olivetti OPE 

Olyepia 

Olyipia 

Olyepia 

Panasonic 

Panasonic 

Panasonic 

Printronu 

Ouie 

Suie 


Tip CPS CPL FNT G C Q Pi Paptr Srina paoirja Prenc P Vi Veesniki 


"ri-bc 

Facit C 5500 
Facit C 7500 
DL 2400 
DPI 24 
01 2100 
DI 2200 
SP 320 
SP 830 
MPP-20 
1000 

Coipuprint 4/6b 

4224 

blOO 

7200 

Service Drucker 
Service Drucker 
160 
160 
420 

so 

HT 300 
Prise 
ISO 6 

m 

MC-4200 

P51L 

P6 

P7 

PC 8023 
Pinenter P2 
Pinenter P3 
Spinenter 2000 
Spineriter 3500 
NOK Printstar 50 
Data Nl 40 
Microline 80 
licrohne 32A 
Micrbline B3A 
Microline 64 
Microline 92 
Microline 93 
Microline 292 
Microline 293 
Microline 294 
DM lOO 
. DM 105 
DM 260 
DM 285 
DM 290 
DM 295 
3000 RO 
ESN 102 
ESN 103 
Kl-P 1595 
KI-P1091 
KJ-P1092 
P 1013 

Letter Pro 20 
Sprint 11/40 


■100'80''??rrii'n'9'' 

250 136 10 d d d ?? 

400 136 10 d d d 18 

218 136 5 + d n d 24 

300 136 ??? d n n 24 

220 BO- 7 d n d F’ 

220 136 7 d n d ?? 

4B 136 ??? n n d - 

80 136 ??? n n 0 - 

1.5 20 1 n n n V 

200 136 >10 d n d V. 

480 136 5 d n n 7? 

400 - 12 n n n ?? 

17 136 ??? n n d - 

320 136 8 d n 0 7? 

250 80 3 n n d 77 

250 80 3 n n n ’? 

160 80 ”? n n n 9 

160 136 77’ n n n 9 

200 136 n n n 9 
BO 80 7” n n n 9 
300 136 4 + 0 n n ?? 
110 80 77? d n n 9 
150 136 ?'’7 d n n 9 
100 80 ??’ d n n 9 
IBfl 136 77? 0 n n 9 
2s4 136 12 d n d 24 
216 80 12 d n d 24 
216 136 12 d n p 24 
no 80 d n n 9 
180 80 ??? 0 n n 9 
180 136 77’ 0 n n 9 
20 136 •’77 n n d - 
35 136 77? n n d - 
180 136 3 ♦ d n d 24 
40 136 n n d - 
80 ao ??? n n n 7 
120 80 T’-J n n n 9 
120 136 77? 0 n n 9 
200 136 ??? d n 11 9 
160 BO ??? d n n 9 
160 136 77? 0 n n 9 
200 BO 12 d n d 77 
200 136 12 i i iV 
400 136 12 0 n d 7? 

too SO 6 d n n 7? 

100 80 6 d d n 7? 

160 SO 6 d n n ?? 

160 80 6 d d 0 77 

160 132 6 d n n 7? 

160 132 6 d d d 77 

50 136 ??•’ n (1 d - 

17 136 7?? n n d - 

17 136 ?•’? n n d - 

240 136 11 a n n ?? 

120 80 77? d n d 9 

180 80 ??? d n d 9 

134 136 8 d n n 7? 

20 136 ??? n n d - 

40 136 ??■’ n n d - 


ossaeezni 10 indev 

neskondni 400 
neskontni 400 
neskontni 101,6-419,1 
Dosaeezni 16 indev 
Dosaeezni 101.6-254 
neskantni 101,6-406,4 
DOsaeezni 16 inCev 
oosaeezni 16 inCev 
tereaoaol 58,6 
oosaaezni - 
Dosaeezni do 420 
406 

Dosaeezni 13 indev 
Dosaeezni DIN A3 
neskonOni 12 indev 
neskondni 122-250 
neskondni 10 infev 
ODsaeezni 16 indev 
ODsaeezm 16 indev 
neskondni lU indev 
neskondni 16,5 indev 
oosaeezni 9 indev 
Dosaeezni tS indev ' 
neskondni lO indev 
oosaeezni 15 indev 
oosaeezni 406 
oosaeezni 254 
oosaieznz 406 
oosaeezni 9 indev 
oosaeezni 10 indev 
Dosaeezni 16 indev 
DDsaiezni In indev 
oosaeezni 16 indev 
oosaeezni 360 
Dosaeezni 15,3 indev 
pcsaiezni 9,5 inda 
DOSdiezni 9.3 indev 
posaiezni 15,5 indev 
oosaeezni 13,3 indev 
neskondni 9,5 indev 
oosaeezni 15,5 indev 
oosaeezni 254 
oosaeezni 406,4 
oosaeezni 406,4 
DQsaiezni 216 
oosaeezni 216 
Dflsaiezni 216 
DQsaeezni 216 
DGsaiezni 13 indev 
oosaeezni 13 indev 
DGsaiezni 17 indev 
oosaeezni 17 indev 
Dosaeezni 17 indev 
posaiezni 4-16,5 indev 
oosaeezni 10 indev 
neskondni 10 indev 
posaiezni 220 
posaiezni 13 indev 
posaiezni 15,6 indev 


■trai(tT?rCeiitronTcsr’RS232)" 

trakt t 2 Centronics, fiS232C 
trakt 0 4 Centronics, RS232C 
trakt i 8 RS232, Centronics 
trakt il 7? Centronics ah RS232 
trakt d 16 Centronics. R5232 
trakt d 16 RS232. Centronics 
valj, d 7? Centronics, IRS232) 
valj, d 7? RS232. iCentronics) 
trakt n i Centronics, RS232C 
trakt d - RS232, Centronics 
trakt d do RS232, Centronics 
trakt n 0 ’tKinakial’ 
val.1 d 7’ Centronics ah RS232 
trakt 0 7 Centronics. SS232C 
trakt n 2 R5232. ACK-NAK 
trakt n 2 RS232. Centronics 
valj, Il V RS232 
(Irak d ?? RS232 
trakt d 77 Centronics 
trakt G 7? Centronics 
trakt d 6 R5232 ah Centronics 
trakt d 7? Centronics, iRS2321 
trakt d 77 Centronics, R5232 
trakt d 7? Csntronics, RS232 
trakt d 77 Centronics ah ftS232 
travt G 6 aaralelni, 
trakt d 6 oaralelni, 
trakt d 8 oaraielni. 
trakt d ” fiS232, Centronics 
trakt d ’? SS232 
irafct d 7? RS232 
valj, 0 ?? RS232 
valj. d 7? RS232 
trakt d 0, RS232 ah Centronics 
valj, d ?? Centronics, RS232 
roia, d 7? Centronics, R5232 
rola, d V Centronics. R5232 
trakt d 77 RS232. Centronics 
trakt d ?? Centronics, iRS232) 
rola, a 7? Centronics, <RS232) 
trakt d 7? Centronics. IRS232) 
trakt d IS RS232C, Centronics 
trakt d IS R5232C, Centronics 
trakt 0 IS RS232C, Centronics 
w i 1 oaralelni. RS232C 

777 d 1 paraielni, serijsin 

??•’ d 1 oaralelni. RS232C 

??? d 1 Daralelni, RS232C 

??? d I oaralelni. RS232C 

??? d 1 oaralelni, RS232C 

valj d 77 Centronics, (RS232) 
valj, d 7? Centronics ali RS232 
trakt d 7? Centronics ah R5232 
trakt d 7 oaralelni 

trakt d 7? Centronics ah RS232 
trakt 0 77 Centronics ah RS232 
trakt d 2 Centronics 
valj, d 7? RS232, Centronics 
valj, d 77 Centronics. RS232 


Cena 

■rod" 

5643 

9063 

4298 

4900 

1932 

2388 

2750 

4550 

1344 

3648 

7410 

1140 

1300 

6550 

??? 

1450 ' 

2100 

4740 I 

aso I 

5472 I 

1300 
2800 
1600 
1850 
5415 
1861 
2668 
2500 
2f00 
2600 
2550 
4800 
4486 
4200 
650 
1100 
1600 
2600 
1470 
2100 
1898 
2448 
3340 
912 
1026 
1596 

1824 I 

1938 I 

2166 
3700 
2600 
2900 
2799 
1000 
1400 
2850 
2450 
4900 


Firia 

hodel 

Tip CPS CPL FNT 6 C S Pi Papir ^rina papirja Preno P Vi ViesniCi 

Cena 

RFI 

RFI-DP liS 1 


165 BO 4 d 

n 77 Rosaiezni 203,2 

tract 

2 Centronics 

1498 



lar 

27 136 ??? n 

d - posaiezni 16 intev 

valj, 

77 Centronics, 1852321 

3500 


I6dd R 

lar 

60 136 ??’ n 

d - posaiezni 16 intev 


77 RS232 

5400 

Ricoh 

Floiriter 


37 136 ??? n 

n d - posaiezni 15 inCev 

valj, 

7? Centronics, (RS232) 

3250 

Ri teian 

15 


160 136 m d 

d 9 posaiezni IS intev 

tract 

7? Centronics, IRS232) 

1900 

Riteun 

A1 

1 

120 80 ??? d 

n n 9 neskontni 10 iniev 

rola, 

7? Centronics, (RS232) 

800 

Riteian 

Blue Plus 


140 80 ??? d 

fl 9 posaiezni 10 indev 

roU, 

77 Centronics, ISS232) 

1050 

RitMan 

Ft 

1 

105 80 ??? d 

d 9 neskontni 10 iniev 

rola, 

7? Centronics, (RS2321 

900 

Riteian 

11 


160 80 ??’ d 

d 9 posaiezni 10 intev 

rola. 

77 Centronics, (RS2321 

1350 

Riceian 

Plus 


120 80 ??? d 

d 9 neskontni lO in(ev 

rola. 

7? Centronics, (RS2321 

850 

Riteian 

Z* 


105 00 ??? d 

d 9 neskontni 10 intev 

rola. 

77 Centronics, lRS232i 

BOO 

SailecQ 

DM35 


120 80 ??? d 

n 9 posaiezni IS intev 

tract 

7? Centronics, (RS232I 

1200 

Saileco 

Dt-85 


120 80 ??? d 

n 9 neskontni 10 intev 

rola, 

7? Centronics aii RS232 

730 

Sanyo 

PR 5500 

•ar 

16 136 ??? n 

d - posaiezni 17 mtev 

valj. 

7? Centronics, IRS252I 

2250 

Scheino Daten-Cecnni 

Anaoex S 7024 


240 220 8 d 

n 77 posaiezni 345 

trakt 

6 Centronics. iR5232C. 

4500 

Seihosha 

lOOA 


30 80 ??? n 

n 5 posaiezni 10 mtev 

rola. 

?? Centronics 

600 

Seikosha 

700A 


50 80 ??? d 

n 8 Qosaiezni 8.5 intev 

rola, 

77 Centronics. RS232 

1400 

Seicosha 

BP 5420 AT 


420 217 17 d 

n 77 Dosaiezni 394 

trakt 

18 Centronics. RS232C 

6100 

Seicosha 

6P-100VC 


50 BO ??? n 

n 5 posaiezni 10 intev 

rola. 

7? Centronics 

650 

Seicosha 

6P-250 J 


50 80 ??? d 

n 7 neskontni 10 intev 

rola, 

?7 Centronics 

770 

Sei kasha 

hP-1300 AI 


300 80 2 d 

Q 9 posaiezni 254 

trakt 

10 Centronics. fiS232C 

1895 

Seicosha 

hP-5300 AI 


300 136 2 d 

d 9 posaiezni 394 

trakt 

10 Centronics. RS232C 

2398 

Seicosha 

SL-80 AI 


135 BO 2 d 

d 24 posaiezni 254 

trakt 

20 Centronics. RS232C, 

1698 

Seicosha 

SP-180 


80 80 d 

d 9 posaiezni 254 

tract 

- RS232, Centronics 

590 

Shinia 

CP 80 


80 00 ??? d 

n 13 posaiezni 10 intev 

tract 

7? Centronics. (RS232i 

650 

Shinia CTI 

CPA-aO 


100 80 ?” d 

n 9 posaiezni 10 intev 

tract 

7’ Centronics, RS232 

650 

Sieiens 

PTBBn 


80 80 ??’ d 

n 9 posaiezni lo mtev 

trakt 

77 Centronics. R5232 

1900 

Silver Reed 

E*P 500 

lar 

12 80 n 

d - posaiezni 10 mtev 

valj. 

77 Centronics, IRS232I 

1050 

Silver Reed 

EXP 500 

lar 

17 80 ??? n 

c - posaiezni 10 intev 

valj. 

77 RS232. (Centronics! 

1750 

Silver Reed 

EXP 770 

ear 

31 BO w n 

d - posaiezni 10 intev 

valj, 

7? Centronics all RS232 

2900 

Siith Corona 

D 100 


120 80 7?? 0 

n 9 nescontni 11 intev 

tract 

77 Centronics. IRS232I 

700 

Siitn Corona 

D 200 


160 80 ■>■> d 

d 9 posaiezni 11 mtev 

tract 

7? Centronics, RS232 

1200 

Siith Corona 

D 300 


160 136 ?7? 0 

d 9 neskontni 15 intev 

tract 

77 R5232, Centronics 

1600 

Siitn Corona 

Fastext 80 


80 80 ??’ d 

n 8 posaiezni 11 mtev 

valj 

77 Centronics. (RS232I 

550 

Siith Corona 

TP: 

lar 

17 136 ??? n 

p - uosaaezni 15.5 intev 

valj 

7? Centronics 

670 

Sord 

SWP 20 

lar 

16 136 ??7 n 

c - posaiezni 15 intev 

valj 

77 Centronics 

3250 

Star Dicronics 

NB-15 


300 244 13 d 

c 7? posaiezni 4-15,5 incev 

tract 

to oaraielni, serijsxi 

4560 

Star hicronics 

NL-10 


120 80 8 d 

d V posaiezni 4-10 mtev 

tract 

1 Coiiocore C 64, IBfl, 

1145 

Star hicronics 

SD-IO 


160 80 ?’7 d 

d 9 oosaiezni 10 intev 

tract 

7? Centronics. (R5232I 

1250 

Star hicronics 

SD-I5 


160 136 7” d 

d 9 neskontni IS mtev 

tract 

7? Centronics. ISS232I 

1600 

Star hicronics 

56-10 


120 80 777 c 

0 9 nescontni lO intev 

tract 

7? Centronics. iRS232l 

850 

Star hicronics 

S6-15 


120 SO 7?i (j 

d 9 posaiezni 15 mtev 

tract 

77 Centronics. (R5232I 

1200 

Star hicronics 

5R-10 


200 60 ??7 0 

0 9 neskontni lO mtev 

trakt 

7? Centronics. iRS232l 

1600 

Star hicronics 

S8-15 


200 136 ”7 a 

d 9 posaiezni IS intev 

trakt 

?? Centronics, (RS232I 

1900 

Tfi Trioidn Rdler 

hPS 7290 


200 132 10 6 

d ?? posaiezni 406 

trakt 

8 Centronics, iBh-PC, 

3899 

Taxan 

KP-BIO 


140 80 ’?? d 

n 9 posaiezni 10 mtev 

trakt 

77 Centronics. (RS232) 

1100 

Taxan 

CP-SIO 


140 136 777 C 

n 9 posaiezni i7 mtev 

trakt 

7? Centronics, IRS2321 

1600 

TEC 

FlD/40 


40 136 7?7 n 

d - posaiezni 15,5 mtev 

valj. 

77 Centronics. (RS232I 

3550 

Texas Instruients 

310 


150 136 ’?? n 

n 9 posaiezni 13,5 mtev 

tract 

7? RS232, Centronics 

4550 

lexas Instruients 

820 

It 

150 136 77? n 

n 9 posaiezni 15.5 mtev 

tract 

7’ RS232 

4900 

Toshiba 

P 1340 


120 80 7?7 d 

0 24 oosaiezni 10 intev 

rola. 

7? Centronics. iRS2321 

2500 

Toshiha 

P321 


216 96 8 d 

i 7? oosaiezni 101,6-279,4 

trakt 

2 Centronics. (RS232I 

2257 

Toshiba 

P341e 


216 163 10 d 

0 77 posaiezni 101,6-381 

saioo 

2 Centronics, RS232 

3397 

Toshiba 

P351C 


288 163 10 d 

d 7? posiiezni 101,6-381 

saiod 

4 C»ntronics, RS232 

5677 

Triuiph Adler 

DRfi 131) 


00 136 777 d 

n 9 oosaiezni 13 intev 

trakt 

7? Ceitronics. RS232 

2200 

Triuiph Adler 

DRH 80/1 


80 80 m d 





Miters 




n 9 posaiezni 10 intev 

trakt 

7? Centronics, (RS232) 

1300 

Miters 

Mh 4000 


150 136 7?7 d 

n 9 posaiezni 15,5 intev 

trakt 

7? Centronics. (RS232) 

1650 

Miters 

Nh 80 


BO 80 ??? d 

h 7 posaiezni 10 intev 

trakt 

7? Centronics, (flS232' 

650 

Mfiger Daten-technik 

3/1 


400 136 12 d 

d 77 posaiezni 76-444 

trakt 

12 Centronics, RS232, 

??? 
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miHElUfiNE METODE 


Sistemi linearnih 
algebrskih enacb 


m«a. MIUKO KEVO.dlpl.ini. 


E na od najpomembnejilh In najpogostejSIh nalog malhCne alge- 
bra je reievanje sistemov llrearnih algebrskih ena£b (v nadalieva- 
niu SLAE). SIslem nenaCbzn neznankaml ima vsploSnem obllko 

aj,x,-t-aj5Xj-t-...+aj..x„=bj 


a„.x.-i-a.,jXj-i-...+a„x„=b„ 

all V malrldnem zaplsu Ax = B, kjerso a.j, b, (l,j=1.n) dane konslante. 

Kot smo ie ppudarlll, mpra Pill vseh n enaPb llnearno neodvisnih. 6e 
naj oPslaja ana reiltev sistema. Potreban In zadosien pogoj za lo je. da 
je matrlka kaeficlentev A nesingularna. V tern prlmeru lahko dobimo 
reillev sistema z mnoienjem inverzne matrlke koeliclentov z desnim 
vektorjem enabb: x = A''b. Vendar ta postopek nl pripprpdijiv, ker so 
udInkovltejSe metode glede na $levllo potrebnin raiunskin operacij In 
porabe pomriinlikega prostora. 


Algorllini, kl jih v praksl uporabljamo za reSevanje taga tips pro- 
blems, SO lahko direktnl all Indlrektni (Iteratlvnl). 

V prlmeru lAI = 0 Sta dve moirosll. Ca je b = D, imamo homogen 
alstem enafib z neskonino reillvaml. V lam prlmeru lahko Izberemo 
vrednost ene komponente x-a, npr. x,. in IzraPunamo nalatifino dolo- 
iene vrednosti Xg x„ iz n-1 preoslalin enafb. 

Oe je lAi = 0 in bob, ima lahko slstem neskonPno reiltev ali pa jIh 


Npr. slstem [ ^ = 2 ] neskondno reSilev, ker 

I 2x,+2xj * 4 [ 

je llnearno odvisen, medtem ko slstem ( , = 2 I "'"'s f®*!'®''- 

I 2x',+2X2 = 6 I 

Ce je slstem predoloden, se pravi Ima ved eraCb kot neznank, le mod 
Iskatl priblline reSItve z metodo najmanjSIh kvadratov. ^ 



NUMERICNE METODE 


Dtrektee metode reievanja SLAE 

Metoda Qauaaove ellmlnaclje 

Spomnimo se Gaussovaga algorilma za triangulacijo kvadratne 
matrlke, kl smo ga izpeljati v prejSnjem nadal)evanju: 

(1) Za k = 1, n-1 Izradunamo laklorje mu, za eliminaci|o elementov 
a!?; 

= - a!k/aj;', (i=k+1.n) 

(2) PriStejamo produkt mu, s k-to vrstico matrlke A'"' i-ti vrstici iste 
matrlke za i = k + 1. ..n: 

a*'" = (i = k.n) 

Ce isll postopek uporabimo pri razSirjenl pravokolni matrlkl (Alb) In 
opravimo dodatno operacijo 
b!**” = bi*' + m,. bl"’. (i = k+1,n) 

bo zatatnl sistem llnearnlt) enadb po n-1 clklualh transformlran v 
obllko 

a,',"**, * a/S'xs + . . . + = b)"' 

ajS'xj + . . . + aj;>*„ = bi"' 


a,!f’x„ = b'"’ 

kl ga brez te^av reSimo z obratno subtltueljo s pomodjo lormui 


(4) 

X, -[ b |"'- 1 <’*. ] I aS!". ('=n-1, n-2 1) 


OpisanI algorltam za reSevanje SLAE Ima naslednje pomanjkijivosti: 

a) Program bo odpovedal. £e je lAl » 0 (deljenje z niilo). 

b) Program bo odpovedal. Ce je v nekem clklusu postopka elimlna- 
clje katerl od diagonalnlh elementov matrlke A enak niC (deljenje z 
nICIo). 

c) Program bo odpovedal, Ce je v nekem clklusu postopka elimina- 
cije katerl od diagonalnlh elementov matrlke A zelo blizu nIC (lahko 
pride do napake prekoraCItve). 

d) Zaradi nabiranja zaokroJItvenlh napak so lahko rezultatl v 
neugodnem primeru napaCnI. Cesar ne moremo ocenitl brez poOatka o 
toCnostI rezultata. 

e) V praksi je vCasIh treba reCItl SLAE Ax b. za veC razlICnIh b-iev 
in Isto matrlko koeticlentov A. 

A je lahko na primer malrlka togosti dellnirana za dano strukturo, b 
pa vektor obremenltev. ReCItev za vektor napetosti x lahko zahtevamo 
za razlICne obremenitve b. Drugl primer je raCunanje tokov v kompo- 
nentah elektrlCnega kroga prI razlICnIh napetostih. V teh prlmenh je 
prIporoCIjIvo uporabitl 2e IzraCunano trikotno obllko In opraviti raCun- 
ske operaclje samo na novem vektorju b. 

Zaradi tega lahko uvedemo naslednje modlllkaclje v osnovno 
metodo: (I) Skupna zaokrolitvena napaka bo znatno manjSa. izognill 
pa se bomo tudi deljenju z nICio, Ce vseh faktorjev m,, = -a^a*. ne 
raCunamo z dellteljem a., (dlagonalnl element A), paC pa za MItelj 
Izberemo element na glavni diegonall all pod njo. kl Ima najveCjo 
absotutno vrednost. Ta element bo vedno razllCen od nIC, Ce matrika 
koeticlentov A nl singulama. Hkratl s tern vsi taktorjl po absolutni 
vrednost! postanejo manjil od ena. Pivotiranje opravimo take, da 




(IV] Zaradi prihranka pomnllnlka lahko izkoristimo dejstvo, da se 
taktorjl rrii, radunajo samo za vrednosti l>i in tako tvorljo spodnjo 
Irlkotno matrlko M z vradnostml razlldnimi dd nid pod glavno diago- 
nalo, medtem ko imajo element! matrike A'"i vrednosti razlidne od nid 
na glavni diagonall In nad n|o (i<=j). Tako lahko Izkoristimo eno 
kvadratno matrlko reda nxn za shranitev obeh trikotnih matrik M in 


(1) iniclaliziramo Y"’ = x 

(2) izradunamo vektor ostanka = b - Ay**' 

(3) redujemo sistem A""x<'" = r“’. Prl tern uporabtmo ie obstojedo 
trikotno matrlko Ai"'. 

(4) Ce je Ixf'l <eps za vsak N1.. ...n, potem kondamo radunanje, 
sicer izradunamo izboljdano reSitev y'*''" = ji*+*'*' 

(5) povedamo k. k= k+1 in gremo na korak (2) 


(V) Vdasih lahko v Inienlrskl praksi sredamo SLAE a kemplekiniml 
koeflctentl. (npr. pri kvantitativni analizi elektrldnih tokokrogov). 
l!:eprav sedan]! basic Interpreter]! In preva]alniki ne podplra]o 
kopleksne arilmetike, to ne predstavl]a problems, ker lahko n llneranlh 
kompleksnih enadb zamen]smo z 2n enadbami z realnlmi koeficlenti. V 
ta namen pomnoZlmo diene v vsaki enadbi in lodimo realne In kom- 
pleksne koeficlente. 


Priloient program 1 vsebu]e vse opisane modifikaci]e in opci]e in ]e 
zaradi tega modne]dl od podobnih programov, ob]avl]enih v literaturl 
all matematidnih paketih velikih radunalnidkih sistemov. Ne glede na 
to, da lahko z Iteracijo vektor ostanka vedno privedemo na nId, ]e za 
oceno todnostl rezultata va2na vradnost lAI. Zaradi tega ]e za velike 
vrednosti n korlstno uporabiti dvoino natandnost. to ]e dodatl pro- 
gramu vrstico S5 DEFDBL A-H:DEFINT l-N:DEFDBL 0-Z I 


NIIMERliNE METODE 


Gaust-Jordanova metoda 

Obstaja varianta Gaussove metode. znana pod Imenom Gauss-dorda- 
nova meloda, pri katerl vse elemente izven glavne dlagonale matrike 
koaficientov prevedemo na nit, se pravi, da mathka koeficiantov 
postane enotska matrika. Ker je postopek le opisan v prej$njem tekstu 
(poglavje 'Inverzlja matrike z metodo eliminacije-) in zakleva dvakrat 
ve£ mnoienj in deljenj od Gaussove metode. se z njlm ne bomo 
ukvariali. (Olavnl razlog za uporabo Qauss-Jordanove metode v praksi 
je, da kotstranski produkt reSItveSLAE Istodasnodobimo ludi Inverzno 
matriko koeficientov A'. To nas tu ne zanima, ker {e v prejinjem 
nadal|evan|u poseben program za Inverziio matrike.) 

Meloda Choieaky-Crout 

Ge postopek razcepa matrike koeficientov A na dve trikotnl matriki. 
opisan V prejSnjem nadaljevanju, uporabimo na raziirjeni matriki <Albj 
reda n«(n+1), tako da je Aib=L*Rir, pri uvedbi dodatre operacije za 
razSirjeni slolpiCni vektor b izrazi za radunanje elementov I,,, in r,, 
ostanejo nespremenjeni. ie da se sedaj indeks j pri radunanju eiemen- 
lov r,| menja v mejah j = i-(-1 n-t-1. 

Kadar matriko R poznamo, redim sistem Rx 's r z obratno substitu- 


Pri radunanju eiementov r,, delimo z i„ kar pomeni da ti nesmejo biti’ 
erraki nid. Zaradi tega. in zaradi zmanidanja skupne zaokroZitvene 
napake, moramo uporabiti prej opisano pivoliranje. Ker se vse ele- 
menle trikotnib matrik L in R spravijamo v zadetno matriko A, in s tern 
vardujemo s pomnilnikom, aigoritem pa je hiter in enostaven, je ta 
metoda zelo primerna za uporabo na mikroradunalnikih, kjer pride do 
problemov zaradi hilrosti izvajanja in razpoloiijivega pomrtiinika (spec- 
trum. commodore 64). Kot pri Gaussovi melodi. je za reSevanje SLAE 
reda n potrebnib pribliino n’/3 mnoZenj in deljenj. Postopek je zakodi- 

Metoda najmanjith kvadralov za predoiodenl SLAE 

6e je V danem sistemu linearnlh algebrskih enadb dievilo enadb m 
vedje od dteviia neznank n, potem govorimo o predolodenem all 


pravokolnem aitlamu enadb obllke Bx = c, kjer je B pravokotna 
matrika reda mxn, e vektor stotpec reda mxl in x tskani vektor reditve 

V praksi se labko tak primer pojavi, de Zeiimo eksperimentaino 
doloditi vrednosli n neznank v nekem linearnem lizikainem sistemu. Ge 
imamo rezultate n neodvisnih meritev na sistemu, lahko najdemo 
matematidno todno reditev.Toda zaradi napakpri merjenju, kisejim ne 
moremo izogniti, je koristno, da je dtevilo meritev m dim vedje. vseka- 
kor vedje od n. V tern primeru moramo najti najbol)do aproksimacijo 
reditve, t. j. vektor x, ki po nekem izbranem kritentu na)bol)e redu)e 
sistem m zadetnih iineernin enadb. 

Postopek redevanja takega sistema je naslednji: Obe strani izraza B x 
= c pomno2lmo z leve z transponirano matriko B: B'Bx = B'o. Dobili 
smo nov sistem Ax-b v katerem je A=B’B kvadratna matrika reda nxrr. 
b=B’c pa je stolpidni vektor reda nxt. Tako dbbl)eno mainko A 
imenujemo normaino maliiko matrike B. Normalna matrika ima dve 
lastnosti: 

Prvid. je simelrlitia, ker veija A' ~ (B'B)'=B'B”=B’B=A. 

Orugid. je pozttlvno deflnitne. IPozitIvno definitne imenu)emo liste 
matrike, za katere veija x'Ax>=0 za vse x. enakosl pa veija Ie, ko )e 
x=0.) 

Zdaj lahko iddemo priblidno reditev x normalnega sistema Ax=B, kjer 
je vsota kvadralov odstopanj od vsake enadbe minimalna. Kntari) 
aproksimacije je 

min IIAx-bll* = min (Ax-b)'(Ax-b) 

Priloteni program 3 izvede transformacijo pravokotnega sistema 
Bx=e v normaino obliko in reduje normaini sistem po metodi kvadrat- 
nega korena. Ta metoda je primer uporabe Cholesky-Croutovega 
postopka na simetridni matriki. 

Indirefclne (ilerativne) metode reievania 
SLAE 

Z Interativnimi metodami najdemo priblidno reditev SLAE. Zeio eno- 
stavno jib sprogramiramo in potrebujejo malo pomnllnlka. Zalo so pn 
razprtenih matrlkah z vellkimi dimenzljami udlnkovitejde od direktnih 
metod (razprdene matrike imenujemo liste, ki imajo veliko dtevilo 
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MCmMUaKI IN PMVO 


Japonske novosti pri 
zasciti programske opreme 


JANKO PU6NIK, dipl. pravnlk 


S eie leta 1985 se |e tudi Ja- 
ponska prldru2ila drlavam, 
ki so obiikovaie speclfiPno 
zaSiito raPunalniSKe programske 
opreme. Amandma k njihovemu 
zalo2nlSkemu aktu (Copyright set 
- Chosakuken Ho) St. 62 zdne 14. 
lunlia 1985 je predstavijai kulml- 
nacijo dolgotrajite ir> osire razpra- 
ve 0 razllinih obllkah in smotrih 
zaSiile za rafunalniSko program- 
sko opremo. 

I. 

a) Gospodarski pomen ra£unal- 
niSki programov (v besedilu SW) 
zahteva posebno pravno ureditev, 
Na Japonskem naj bi btio (op. av- 
torja - 1984) ca. 120.000 velikih 
raiiinalnikov in t mio osebnih ra- 
bunalnikov. Razvoj programske 
opreme pa ni mogel slediti razvo- 
iu stroine opreme. StroSki za raz- 
voj programske opreme v petletki 
1978-1982 so porasli 3.5-kr3l: le- 
tos znaSajo razvojni stroSkt sku- 
paj s strojno opremo S bilijonov 
jenov ( + . - SO milijard Okt). Pale- 
ta proizvodov SW obsega 2e ve£ 
kot t0.(X)0 vrst. Spori zaradi SW 
pa se stopnjujejo. Sodno urejanje 
teh sporov mora upoSlevati dej- 
stvo, da razvoj SW zahteva pre- 
cejSnje investicije. po drug) strani 
pa se rezultat razvoia z relalivno 
lahkoto prekopira. 

Palentno pravo predpiauje po- 
polno obrazloiilev iznajdbe. po- 
leg tega pa velja Se princip prve 
prljave. Oboie pa razvoju raSunal- 
niSidh programov Skoduje: popol- 
na obraztoSilev olajSa neupravi- 
tono kopiranje: mo2no pa je tudi. 
da dva razliSna razvijalca hkrati 
doseieta isle rezultale. V tern pri- 
meru imata oba pravico do zaS6i- 
te avtorske pravice. 

Avtorsko pravo naj bi bilo 
predvsem namenjeno umetnosti 
in kulturi. torej kulturnemu na- 
predku. Pri progremski opremi so 
V ospredju komercialni uspehi In 
tehnidni napredek. Gre torej za 
bistveno razliko. Treba bo najti 
neko tretjo pot med palentnim in 
avtorskim pravom. -Programski 
zakon* naj bi Sditil pravice razvi- 
lalca programske opreme in hkra- 
li sluiil gospodarski uiinkovitosti 
tako, da bi pospeSeval razvoj in 
Sirjenje SW in istodasno prepre- 
deval dvojno investiranje dasa in 
denarja. 

b) Uinistrstvo za gospodarstvo 
je pripravljalo od marca 1984 os- 
nutek t. i. -programskega zako- 
na-. ki je vn^l bistveno noviteto 
v obstojedo zaSdito radunalniSke 
programske opreme v svetu. 
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Dsrednji pojem nadrtovanega za- 
kona je bila •uporabnISka pravi- 
ca-. Legalni razviialac za svoj 
program pridobi izkijudno upo- 
rabniSko pravico, ki jo je moSno 
prenesti na drugega In jo llcencl- 
rati. Nedovoljeno kopiranje pro- 
grama pomeni krSItev 'Uporabni- 
Ska pravice-. Vsled jasnih pravnih 
razmerlj se -uporabnISka pravi- 
ca- registrira in javno objavi. Sta- 
rejse pravo ne ovira registraclje 
samostojno razvilih podobnih 
programov. Lastnik pravic mora 
program vsebinsko oznaditi. da 
lahko prepredi pravne zlorabe. V 
primeru dru20enega interesa se 
na zahtevo tretie osebe lahko izda 
-nujna licenca- (t. i. -licenca po 
sodni odlodbi-j. Za hitro reSeva- 
nje morebitnih sporov zaradi ra- 
dunelniSkIh programov je predvl- 
den poravnalni organ v sestavl 
strokovnjakov za AOP. Te Imenu- 
je gospodarski minister. 

c) Ta zakonodajni namen ja- 
ponskega mlnistrstva za gospo- 
darstvo je takoj naletel na kritiko 
tako doma kot v tujinl. Na Japon- 
skem je Se neki drug driavni or- 
gan ministrsivu izpodbijal pristoi- 
nost za urejanje prava na podrod- 
ju radunalniSkih programov. Ured 
za kulturo. ki je prislojen za avtor- 
ske pravice. je z ostro izjavo napa- 
dei nadrte mlnistrstva za gospo- 
darstvo. ZaSdito programov bi 
moral! obvezno urejati v okviru 
reforme avtorskega prava. kajti ja- 
ponski samohod na podrodju za- 
konodaje bi dezelo izoliral. Po 
mnenju urada za kulturo je radu- 
nalnlSki program delo. pri kate- 
rem je treba zaSdititi avtorske pra- 
vice. To so potrjevale tudi razsod- 
be. Ker radunalniSki programi 2e 
spadajo pod zaSdito z zakonom o 
avtorskih pravicah. naj ne bi bilo 
potrebe po novem zakonu. Ze ob- 
stojedo zaSdito bi lahko samo op- 
timirali s spramembo zakona o 
avtorskih pravicah. Ker so radu- 
nalniSki programi uporabnl na 
vseh podrodjih druZbe. tudi v pri- 
vatnih gospodinjstvih. prispevajo 
k razvoju sploSne kulture. Zakon 
o avtorskih pravicah bi bit za ure- 
janje tega odiiden. pa tudi gospo- 
darsko ustrezen: zalo2nlStvo bi 
imelo korlst na primer od pospe- 
Sevanja ustvarjalne dejavnosti. 
Navsezadnje so ZDA in vse vodil- 
ne industrijske deiele. razen Av- 
stralije. pr^videle zaSdIlo avtor- 
skih pravic pri radunalniSkih pro- 
gramlh. Programi naj bi bill tudi 
predmet mednarodnega gospo- 
darskega prometa. Ce bi Sla Ja- 
ponska svojo pot. bi izpadia iz 
mednarodnega zaSditnega siste- 
ma in poslala izolirana. V uradu 
za kulturo so pripravlli osnutek 
reforme avtorskega prava. ki je 


bila planiranaza leto 1985 In ki bi 
urejala tudi radunalniSke progra- 
me. Zato so predosnutku postavill 
nasproti konkretne pripombe. 
urad je objavil predioge za uvrsll- 
tev zaSdite radunalniSkih progra- 
mov V avtorsko pravo. 14. 2. 1984 
pa jih je predlozil v obitkl poseb- 
nega zakonsk^a osnutka. 

Tuja kritika je priSla iz ZOA. Na 
podrodju eleklronske obdeiave 
podatkov je Japonska precej prl- 
doblla od Ameridanov. Ne po- 
drodju strojne opreme jih je 2e 
dosegla. precejSnja odprtlna pa 
Se zeva pri programski opremi 
(vpletenost v industrijsko Spijona- 
io pri IBM). AmeriSka nezaupljl- 
vost je precejSnja. precej ugovo- 
rov pa veija tudi predvldenim ja- 
ponsklm uredbam glede -druge- 
ga razvijalca programske opre- 
me-. Oditno naj bi predlog -zako- 
na o zaSdItI programov- prinesel 
prednostjaponskim Izdelovalcem 
SW na rovaS ameriSkih in evrop- 
skih izdelovalcev. Predstavniki 
ameriSke vlade so pripravlli kon- 
kretne nasprotne ukrepe za pri- 
mer, de bi bli -zakon o program- 
skem pravu- sprejet: ta zakon bi 
bii proti svetovnemu sporazumu o 
avtorskih pravicah in, ker ni zago- 
tovljena obojestranskost, japon- 
ska programska oprema v ZDA ne 
bi bila zaSditena. Poleg tega bi 
amerlSka vlada uvedia admini- 
slrativne omejitve pri trgovanju s 
SW z Japonsko in k Islim ukre- 
pom pozvala tudi druge driave. 
ZDA mmajo pomislekov proti ure- 
janju zaSdite radunalniSkih pro- 
gramov na Japonskem z avtorski- 
mi pravicami. Spor $e je zakijudil 
z uveijavitvijo predioga Urada za 
kulturo. Po njihovih dopolnilih so 
od 1. 1. 1986 V veljavi naslednje 
spremembe: 

a) definiciia pojma -program- 
~ popravijen avtorski zakon oz- 
naduje -program- kot delo. ki 
izraZa skupek navodil. ki lahko 
omogodijo napravi z moZnostjo 
obdeiave podatkov. da izvede do- 
lodeno operacljo. 

Polrebno je omeniti. da se defl- 
nlcija pojma -program- ujema z 
definicijo pojma WlPO Model pro- 
vision Iz leta 1978. kjer je jasno 
doiodeno, da je -program- v smi- 
Slu Zakona 0 avtorskih pravicah 

Popravijen zakon pravi. da zaS- 
dits ne obsega programskega je- 
zika. protokola all algoritma. 
-Protokol- je oznaden kot zbirka 
poosebnih pravll. ki zadevajo na- 
din uporabe programskega jezika 
V posebnem programu. Algoritem 
pa je oznaden kot meloda zdruSe- 
vanja radunalniSkih in program- 
skin navodil. 

b) Avtorstvo v podjetjih 


IS. dien obstojedega zakona 

Avtorsko delo. narejeno na ze- 
Ijo pravne osebe all zaposljevaica 
(nadalje ga dier oznaduje kot 
■pravno osebo-) je naredil usluz- 
benec po svoji dolSnosti in je bilo 
objavijeno z imenom pravne ose- 
be kot evtorja. ki se ji ga pripisuie. 
de ni drugade dolotono v pogod- 
bi. pravllih o delu ail drugih dolo- 
dilih. ki so V veljavi v dasu izdelave 

V popravku bo dolodena provi- 
zija (dohodek za avtorstvo radu- 
nalniSkega programs, kjer pa bo- 
do besede... -in je bilo objavlje- 
no z imenom pravne osebe. ltd. 
kot avtorja...- izpuSdene iz tek- 
sta, ki je zgorsi naveden. 

Popravek zakona se ukvarja tu- 
di z dejstvom, da je bila usoda 
avtorski programov. ki jib Sditi za- 
kon 0 zaSditi avtorskih pravic. ra- 
zlldna. Vellko programov so napi- 
sail usiuSbenci za svoie deiodaiai- 
ce. Iniciaiiva deiodajaica pa re bi- 
la. da se delo ne objavi z njegovim 
imenom. 

c) Modifikaciia'sprememba 
programa: 

Po zakonu o avtorskih pavicah 
nima avtor samo avtorskih pravic. 
ampak tudi moraine previce ali 
avtorske/osebne pravice. Te so' 

1/ pravica do objave dels (18. 
dIen) 

11/ pravica do doloditve avlor- 
skega imena (19 dien) 

ill/ pravica do ohranitve integn- 
tete (20. dien) 

Znano le dejstvo. da je potreb- 
no programs desto spreminjati v 
dasu uporabe zaradi 2el|a. zahtev 
in izboIjSav uporabnikov. V zvezi s 
tern popravek zakona pO|asn|uje 
avtorjevo pravico do integnteie. 
kar pa ne vkijuduje sprememb. ki 
bi |lh zahtevala uporaba posebne- 
ga radunalnika. ki slcer tega pro- 
grama ne bi mogel uporabijali ali 
izboijSav programa. 

d) Reprodukcija programov za- 

Popravljeni zakon dodaja. da 
Ima zakoniti lastnik pravico. da 
program spremeni ali prilagodi 

za uporabo istega programa na 
radunalniku. 

Izvodl. ki upoStevajo ta doda- 
tek. ne bodo uporabljem za druge 
namene in bodo unideni. ko ose- 
ba ni ved zakoniti lastnik original- 

3e le spremenieni izvod izdan 
in predsiavijen javnosti all de iz- 
vod ni uniden poiem. ko je lastnik 
Izgubii lastniStvo. potem tako de- 
janje predstavlja krsitev avtorskih 

Nov dodatek k zakonu izpolnju- 
le edirstveno zahtevo po prepiso- 
vanju programov z dovolienjem 
zakonitega lastnika programa 

e) Nezakonita uporaba progra- 
ma (Ob znanem dejstvu. da je za- 
devni program nezakonito pn- 
doblien): nov dodatek zakona do- 
loda. da oseba. ki program upo- 
rablja. deluje proti zakonu 



nati Skoflo lastniku. Ce je prepre- 


Ceprav je osnovni namer avtor- 
ske pravice zaSPila deia pred ne- 
pooblaSienim preplsom. ne pa 
nepooblaSieno uporabo - kar 
aadeva programe. razen ie je 
mo^no programe zaSiititi, je zaS- 
(Ita veikrat nezadovol|iva. V zvezi 
s tern je Agenclja za kullume za- 
deve sprejela sialiiie, da se ne 
uvedel izkijuene pravice za radu- 
nalniSke programe. kot je to pred- 
lagal MITI v Zakonu o program- 
skih pravicah. Lasitriku programa 
se nudi omejeno siopnjo zaSPite 
pred zlorabo. V popravijenem za- 
konu je lasfnik dolian dokazali, 
da se le uporabnik zavedal upora- 
be nezakonlte kopije programa. V 
skladu s tern je na aploSno dvom- 
ijivo, do katere stopnje je moZno 
zaSbititi avtorske pravice pred zio- 

f) Pogoji zaS&ile: nov predpis 
bo dodan Zakonu o avtorskih pra- 
vicah. ki pravi, da pravna oseba 
zahteva v odnosu do svojega 
usiuzberca za$(ito avtorskih pra- 
vic, kot je pojasnjeno v toCki b in 
da avtorska pravica pripada avtor- 
|u 50 iet po objavi in ne ved SO let 
po avtorievi smrti, kar je pogoj za 
avtorske pravice del na spli^no. 

Pri omenjenih spremembah ve- 
i|a navesti nasiednje pomisieke. 
Pri radunalniikih programih gre 
za gospodarsko blago.ki je izk- 
ijudno predmet gospodarske de- 
lavrtosti podjelja. Razlika je opaz- 
na pri zaSditi oseQe - avtoria, ki je 
posebnegs pomena v avtorskih 
pravicah, na podrodju program- 
ske opreme kot gospodarskega 
biaga pa je tako poudarjanje ne- 
potrebno. Z zakonom o avtorskih 
pravicah bo tudi teZko predvideti 
zaSdito uporabnika in poravnaini 
postopek V primeru spore, brez 
katerih ne bi mogii zagoloviti raz- 
voja in dirjenja radunainidkih pro- 
gramov. Logrdno bi biio, da Ja- 
ponska Zeii drugadno reSitev zas- 
dite radunainidkih programov kot 
ZDA, kot izhaja iz raziik v pravnem 
poiozaju. 

n. 

Veiiko pozornosti je bilo posve- 
cene zasditi programske opreme. 
lehnidnega znanja in posiovnih 
skrivnosti. 0 tehnidnem znanju in 
posiovnih skrivnostih ni dvoma. 
to so iastninske pravice. kot jih 
doloda 709. dien japonskega civii- 
nega zakonika. iz legs siedi, da ie 
oseba, ki zakon namenoma ziora- 
bi, Qdgovorna pred zakonom in je 
doIZna poravnati vse strodke last- 
niku. ki |ih le utrpel. Tudi pro- 
gramsko opremo je moZno zaddi- 
titi V civilnem zakoniku. Oeistvo, 
da je programska oprema ravno 
tako lastninska pravica v smislu 
709. diena civilnega zakonika, po- 
meni, da se lastniku povrne more- 
bilna Skoda, ki naslane z zlorabo 
programa. Ce domnevamo. da 
usIuZbenec prepredi tretjl stranki 
dostop do programa in da tretja 
stranka uporabi istega usIuZben- 
ca. ki le dolZan varovali poslovne 
skrivnosti. le le-la dolZan porav- 


ka narejena v zaroti s treijo stran- 
ko. sta tretja stranka in usluzbe- 
nec odgovorna za nastalo dkodo. 
V takih primerih in de posebno v 
primerih zarote sta usIuZbenec in 
tretja stranka kaznovana po ka- 
zenskem zakoniku. 6e je zahte- 
eva osnovana na krditvl tehnidne- 
ga znanja. lahko lastnik zahteva 
izdajo prepovedi uporabe progra- 
ma tretjl stranki. 

Tretja stranka. ki uporablja pro- 
gram In je obveddena, da uporab- 
lja kopijo. pridobljeno na nezako- 
nlt nadin, krSi zakon o avtorskih 
pravicah in avtor programa lahko 
zahteva prepoved uporabe. Na- 
sprotno pa velja za uporabnlke. ki 
niso vedeli.da uporabljajo neza- 
konite kopije - ti pred zakonom 
niso odgovoml. 

Stopnja zaddite. ki jo uZIvajo 
program, tehnidno znanje all po- 
slovne skrivnosti. se lahko Izkale 
kot nezadovoijiva zaddita avtorja 
pred zlorabo. 

m. 

Vpradanje, ki zadeva licence 
programske opreme, je Izredno 
problematidno in ga zaenkrat de 
niso globaino teorelidnoobravna- 
vall na Japonskem. Deino zaradi 
tega. ker je pravna zaddita pro- 
gramske opreme de vedno nego- 
tova in najved zaradi tega. ker 
programske opreme ni tako lahko 
opredeliti kot patentirane iznajd- 
be all avtorskih del In ker obstaja- 
jo razlldnl tipi lastnikov llcenc in 
tistih, ki Jih zahtevajo. 

Oditno je, da za programsko 
opremo za operacijske sisteme za 
vsesplodne radunalnike ne more- 
mo izdati licence na isti nadin kot 
za aplikacijske programe. Nekate- 
ri program! so bill razviti na deijo 
posebnih strank za posebne na- 
mene. nekaterl pa kot paket pro- 
gramske opreme za upravijanje 
iznajdb, kontrolo proizvodnje itd., 
namenjeni pa so za posebne 
splodne namene. Program! za 
upravijanje iznajdb in kontrolo 
proizvodnje so precej razlidni od 
video iger. PogodOa o licenci je 
odvisna od tipa all narave pro- 
gramske opreme in mora urejati 
razlidne odnose med lastnikom li- 
cence In kupcem licence. 

Razlike v tipu in naravi pro- 
gramske opreme, ki so omenjene 


tukaj, se nanadajo na vpradanja. 
kdo je avtor programa In kdo ima 
pravico. da podeljuje licence za 
programsko opremo In kdo ima 
pravico. da zahteva llcenco. 

Zaradi preprostostl razlage lah- 
ko programske licence v grobem 
razdelimo na tri tipa: 

a) proizvajalcialidobaviteljira- 
dunalnikov. kdo bo dobavijal 
Strankam strojno in programsko 
opremo. potrebno za delovanje 
strojne opreme. 

b) hide za programsko opremo, 
ki dobavijajo strankam programs, 
ki so bill rezvitl za aplikacije. za 
poslovanje, video Igre itd. 

c) dobaviteljl napravzaobdeia- 
vo podatkov, ki dobavijajo stran- 
kam aplikacijske programe za 
uporabo v komblnaciji z radunal- 
nikl dobaviteijev. 

Lastnike llcanc za programsko 
opremo. ki ielijo dobiti program- 
skp opremo druglh dobaviteijev 
In jo uporabiti na svojih racunal- 
nikih, je mogode v grobem razde- 
liti V tri skupine. 

a) kondni uporabniki 

b) dobaviteljl storltev za obdela- 
vo podatkov 

c) proizvajalci radunalnikov. 

Na trgu obstaja veiiko oblik po- 

godb llcenc za programsko opre- 
mo. ki zahtevajo dopolnitev z 
ukrepi za razlidne zahteva strank 
pod razlldnimi pogoji. Videtl je 
nemogode. da bi imeli en sam in 
enoten princip, ki bi urejal licence 
programske opreme ali pa da bi 
se vsaj pogovorili o vseh proble- 
mih llcenc za programsko opre- 
mo. Tukaj se moramo torej omeji- 
ti te na osnovne probleme, ki se 
pojavijajo pri licencah in so specl- 
fidni glede na naravo programske 

(1) LICENCE 

Kadar govorimo o licenci za 
programsko opremo. je lastnik II- 

ba. ki ji je bile licenca podeljena 
ali pa si je licence pridobila od 
avtorja. Predmet licence je seve- 
da programska oprema, vprada- 
nje pa se pojavl. kalerim aktom je 
dana pravica do uporabe licendne 
programske opreme. V vedini pri- 
merov se z licence pridobl na- 
siednje: 

a) pravica do uporabe 

c) pravica do distribueije 


■Prepis* pomeni tukaj repro- 
dukeijo ROM all drugega medija. 
v katerem je program, m vkljudu- 
je. kar se seveda lahko zgodi, 
Spremembo izvirnega programa v 
Objektivni program in ga spreme- 
nl V ustrezen medij. 

•Dislnbucija- pomeni tukaj 
prodajo. razdirjanje. najem ali 
kaksen drug nadin prodaje pro- 
duktov, ki vkljudujejo programsko 
opremo. prepisano na tak nadin. 

A) Pravica do uporabe: v primeru 
programske opreme za delovanje 
radunalnlka je licenca obicajno 
izdana kot pravica do uporabe 
programske opreme, ki jo je razvll 
lastnik licence. To je tipiden pri- 
mer podelitve licence proizvajal- 
ca radunalniSke opreme kupcem 
strojne opreme. 

Kadar je 2 licenco podeljena $a- 
mo pravica do uporabe. je obidaj- 
no, da se kupec licence obveie, 
da bo uporabljal programsko 
opremo samo na specifidni strojni 
opremi ali na dolodeni lokaeiji. 
Enaka obveznost velja za kupca 
llcenc za dolodene aplikacijske 
programe, ki jIh je mogode upore- 
biti samo na dolodeni strojni 
opremi, Obveznost izvira iz dveh 
motivov: da bi zagotovili ustrezno 
izvajanje programske opreme in 
vradilo licendne programske 
opreme. 

V tej zvezi se moramo spomniti, 
da se zaddita avtorskih pravic na 
splodno ne nanasa na uporabo 
avtorske zadditenih del. deprav bo 
Zakon 0 avtorskih pravicah na Ja- 
ponskem po novem popravku ddi- 
tll pred nezakonilo uporabo tako 
avtorja kot njegovega zaslopnika 
Ta tip licenc programske opreme 
je V bisivu enak licenci za tehnid- 
no znanje (know-how). Zaradi te- 
ga je normaino, da ta tip licence 
obvezuje lastnika licence, da upo- 
rablja programsko opremo preko 
usiuzbencev, ki so nosiici zaup- 
nih obveznosti. Obveznost kupca 
licence je teko varovanje zaupnih 
podatkov. kar je bistvo pogodbe. 

Tudi de je licenca podeljena za 
uporabo programa. ni neobidaj- 
no. da si lastnik pridobi nekaj ko- 
plj programa za svojo lastno upo- 
rabo. za popravljanje. izboljdave 
ltd. Kot je razlozeno v 1-(2)-d bo 
popravijeni Zakon o avtorskih 
pravicah na Japonskem dovolje- 
val zakonitemu lastniku kopijo av- 
torsko zaddilenega programa za 
reprodukeijo ali pnlagoditev do 
take mere, kot bi bilo potrebno za 
nemoteno uporabo na enakem ra- 
dunalniku. 

B) PRAVICA DO PREPISA 

ZaScita programske opreme z 

Zakonom o avtorskih pravicah te- 
21 pn/enstveno k zadditi lastnika 
avtorske pravice pred nezakoni- 
tim prepisom programske opre- 
me. Bistvo licence programske 
opreme je tako licenca za prepis 
programov. Videti je. da je zelo 
malo primerov, de sploh kaj, v ka- 
terin podeli lastnik licence pravi- 
co do prepisa Kupec licence oPI- 
dajno dobi pravico do prepisa in ^ 
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uporabe. pravico do prepisa In di- 
stribuclje all pravico do uporabe. 
prepisa in distribucije. 

C) PRAVICA DO DISTRIBUCIJE 

V primeru programske opreme 
za video igre all osebre racunal- 
nilte le obldajno. da se kupcu li- 
cence podell pravica do prepisa 
programov s Irakov. diskov. ROM 
ltd. In se |in prods kupcem na tak 
nadin, kot npr. knjige. revlje In 
druge tisKovIne. in lastniki avtor- 
Sklh pravic nimajo nobene kon- 
trole nad uporabo njihove pro- 
gramske opreme. Pri teh tiplh 
proizvodov programske opreme 
|e razumljlvo, da je avtorska pravi- 
ca popolnoma izkorlSCena, ko SO 
trakovl. dIski ipd. prodanl. 

Po drug! strani pa v primenj 
posePno doloCenih aplikacijskih 
programov. npr. ROM. trakovl. di- 
ski ltd., niso namenjeni prodaji, 
ampak posojanju strankam. Avtor 
2ell na tak naCIn vzdrievati kon- 
Irolo nad jporaOo programske 
opreme in stranka zell sodeloveti 
z avtorjem glede servisa, vzdrie- 
vania. dograjevanja ltd. V takem 
primeru odnos mad dobaviteliem 
in stranko nl vec odnos prodaja- 
lec - kupec. ampak se izda li- 
cenOno pogodbo. 

(2) KAJ BO LASTNIK LICENCE 
DOBAVIL KUPCU LICENCE? 

A) VpraSanje. kai bo lastnik licen- 
ce dobavil kupcu licence, je vpra- 
lanie. kai obvezna doPava lastni- 
ka licence kupcu vkliuOuje: 

a) samo objektno kodo ali 

c) objektno in Izvirno kodo. 

Kadar je izdana Izvirna koda. 
lastnik licence nima ve£ razloga. 
da ne bi Izdal §e objektne. kar 
pomeni. da sta IzdanI istoCasno. 
Vendar je vCasIh izdana samo iz- 
virna koda. Se posebno v prlme- 

kodo za strojno opremo spreme- 
nltl. Cejo ieliuporablti nadrugem 
tipu strojne opreme. All bo dobav- 
Ijena samo objektna ali samo iz- 
virna koda all pa obe. je odvisno 

sov med kupcem in lastnikom li- 
cence, te ]e kupcu dovotjen do- 
stop do programa, popravijanje 
all IzboIjSevanje programa. S tern 
je povezano tudi vpraSanje garan- 
clje za programske izvaianje In 
lastnikova obveznost za servis in 
vzdrZevanje programa Ce 2eli 
lastnik zaSCititi zaupnost progra- 
ma, ga Se naprej SOIti kot tehniC- 
no znanie all poslovno sknvnost 
in preda kupcu licence samo ob- 

B) Niti omembe nl vredno dejstvo. 
da lastnik preda kupcu navodila 
za uporabo. opise problemov in 
drugo spremljajoOo dokumenta- 
cijo. Ta dokumentaeija je seveda 
lahko delezna avtorske zaSCite. 
Pomembno je, da imamo s prak- 
tlCnega In pravnega staliSCa nad- 
zor nad dokumentacljo. da 01 pre- 
preCiii nezakonito prepisovanje in 
distrlbuci|0. 

(3) PREV2EM PROGRAMA 

LicenCne pogodbeza program- 


sko opremo se ne nanaSaio na 
prodajo In nsbavo programske 
opreme. vendar pa so vseeno po 
naravl podobne nabavnim In pro- 
dajnlm pogodbam glede na po- 
membnost prejemnega testa ku- 
pca all prodajalcB licence. V pri- 
meru znanja In llcenc za avtorske 
pravice navadno nl pomembno, 
da kupec licence testira program 
pred preiemom IlcenCnega zna- 
nja all z Hcenco zaSCItenega av- 
torskega dela. V primeru zaScIte 
programske opreme je mozen tu- 
di pojav napak. Kupcu licence je v 
vedini primerov neznano. fie pro- 
gram. ki ga Kupuje. Izpoinjuje na- 
men - za razllko od oPifiajnlh av- 
torsko zascitenlh del. Neobhodno 
potrebno je. da |e v pogodbl za 
programsko opremo omenjeno. 
da mora bit! opravl|en prevzemni 
test pred preiemom In fie se poja- 
vl napaka v dolocenem fiasu. npr. 
60 dneh, se program lahko zavrne 
in avtor je dolzan napako odpravl- 
ti V dolofienem fiasu. npr. 60 

Tip pogodbe. sklenjene med 
lastnikom licence in kupcem li- 
cence glede prejemnega testa, 
zavrnitve. poprave ltd., je odvisen 
od narave programske opreme. ki 
je llcenfino zaSfiitena. In drugih 
faktorjev. 

(4) GARANCIJA IN SERVIS 

PodoOno kot prI vpraSantj pre- 
jema )e treba v pogodbi postaviti 
dolofilla glede garancije in servisa 
po prejemu m le-ta so bol| podob- 
na dolofiilom v prodainib in na- 
kupnih pogodbah za biago kot pa 
licencam za enostaven patent ali 

Skoraj vedno le lastnik licence 
dolZan nuditi garancijo. da ima 
pravico do licence licenfine pro- 
gramske opreme in da llcenfina 
programska oprema ne krSi zako- 
na o aviorskih pravicah all palen- 
tih katerekoli druge stranke in da 
llcenfina programska oprema 
ustreza specifikacijam, ki so dolo- 
fiene V pogodbi. Se vedno pa 
ostane nereSeno vpraSanje pro- 
gramskih napak. Kljub preiemnim 
postopkom je skorai neizogibno, 
da se dolofiene napake poiavljo 
Sole po prejemu. Zaio morajo ga- 
rancije lastnika licence pokrivati 
podroCji popravljanja program- 
skih napak in povrafiilo Skode. ki 
lahko nastane zaradi lakih napak. 

a) V interesu kupca licence je in 
doiznost lastnika licence je. da se 
take napake odpravijo. V zvezi s 
tern lastnik licence v llcenfim po- 
godOl zagotovi. da llcenfina pro- 
gramska oprema lahko opravija 
dolofiene funkeije. za katere sta 
se stranki sporazumell in Ce se 
napake pojavijo Sele po prejemu, 
|lh Po lastnik brezplafino odpravll. 
Obifiajno je navedeno obdobje 
enega leta po prejemu za brez- 
plafino odpravljanje napak, po 
preteku tega oOdobja pa se po- 
pravkl vrSijo proti plafiilu all pa 
brezplafino. 

b) Nadatje moramo podrobneje 
pregledati vpraSanje povrafiila 


Skode, ki JO lahko uirpi kupec li- 
cence ali njegova stranka zaradi 
programskih napak. 

Na splosno |e odprava napak Iz 
programa nemogofia in moSno le, 
da je Skoda, kl jo utrpita kupec 
licence ali njegov Kupec. zelo vell- 
ka. V japonskem civilnem pravu je 
dolofieno. da je Skoda povrnjena 
kupcu licence do lake mere, kot 
je moZno dokazati knvdo lastnika 
licence. Krivdo lastnika pa le zelo 
teZko dokazati. Do katere mere je 
potrebno povrniti Skodo. je pred- 
met posebnega dogovora med 
lastnikom licence in kupcem li- 
cence. Kljub temu pa mora bill 
jasno dolofiena meja. do katere je 
nujno povrniti Skodo. 

c) Se en vldik je potrebno upo- 
Slevati: modifikaciia/sprememba 
programa. V nasprotju s prodajm- 
mi in nakupnimi pogodbam! za 
biago lastnik licence preda kupcu 
licence izboIjSave programa. ki so 
Izdelane. In licenca, kl je bila pr- 
volno izdana, oPiCajno vkljuiuje 
licence za izboIjSavo programa. 

Istofiasno velja. da je kupcu 11- 

Ijeno dograjevati verzije all kako 
drugafie izboIjSatl licencnl pro- 
gram. vendar le v sodelovanju z 
lastnikom licence. V tern primeru 
je potrebno doloCItl prenos izbolj- 
Sav od kupca licence do lastnika. 
V tern pogledu se je potrebno 
spomniti. da imajo po Zakonu o 
avtorskih pravicah avtorji pravico. 
da ohranijo integnlelo svojih del 
in da njihovih del nl mogofie spre- 
minjali brez njihove pnvolltve. 
Ookler je program pnmeren za av- 
lorsko zasfilto. lahko avtor po ja- 
ponskem zakonu o avtorskih pra- 
vicah zavrafia spreminjanje pro- 
grama. Rredno se zafine spre- 
membe izvajati, je potrebno dobiti 
avtorjevo soglesje. 

(5) ZAUPNOST 

Pri licencah za programsko 
opremo je kupec licence dolZan 
varovati sknvnost programa. ker 
licenca za programsko opremo ni 
preprosta licenca o avtorskih pra- 
vicah, ampak meSanica licence o 
avtorskih pravicah In licence o 
tehnifinem znanju. 

(6) Navedba avtorjevega imena 

Zadnja loCka japonskega zako- 

na je vpraSanje avtorjevega Ime- 
na. To ni vpraSanje obvestila o 
avtorskih pravicah v sploSni do- 
govor (Universal Convention). Ja- 
ponski zakon o avtorskih pravl- 
can doloiT . da je mogoce vsa de- 
la. kl so primerna zazaSfiito avtor- 
skih pravic. zaSfiititi brez formal- 
nih zahtev. kot so npr. polog, regl- 
stracija all obvestilo o avtorskih 

VpraSanje. kl se tukaj pojavi. 
izhaja IZ 19. filena. ki pravi; -(IJ 
Avtor ima pravico. da dolocl. all 
se navede njegovo pravo ime all 
pseudonim all pa sploh nifi na orl- 
glnaiu njegovega dela. ki je pri- 
merno za objavo v javnostl. 

(2) Ce ime avtorja ni navedeno. 
potem se oseba posvetuje z avtor- 
jem glede uporabe imena. 


(3) Dovotjeno je. da je navedba 
imena izpuSfiena. v kollkor ni s 
tern povzroCena Skoda avtorjevim 
interesom. fie bi zahteval zaSfiilo 

Po tern zakonu lahko avtor na- 
vede svoje Ime ah pa ne In samo. 
fie s tern m povzrofiena Skoda av- 
lorju. namenu in nafilnu izkons- 
fianja njegovega dela in ce je to 
uveljavijena praksa Avtorjeva 
pravica do navedbe Imena je nje- 
gova moralna pravica. Ki je ni mo- 
gofie odlujlti. V primeru program- 
ske opreme je avtorjevo ime vfia- 
sih navedeno In vfiasih izpusfie- 
no. Dvomijivo je. all omemba ime- 
na all njegova izpustitev povzro- 

Ce je to res skladno s prakso. 

V okoliSfimah. Ko se pnpravlja 
licerfino pogodbo za programsko 
opremo. je potrebno razmishti. all 
bo avtorjevo ime navedeno m fie 
bo IzpuSfieno. mora dati avtor so- 
glasje. Pri tern vpraSanju je po- 
trebno razhkovati pnmere. Ko je 
lastnik licence ludi avtor in liste. 
ko je lastnik licence aviorjev za- 

posebej natanfino dogovonti s 
kupcem licence o navedbi avtor- 
jevega imena. 

Ob predstavitvi nekatenh ozadij 
in pravnih reSitev zaScite racunal- 
niSke programske opreme na Ja- 
ponskem velja imeii pred seboj 
Stiri posebnosti. 

Poudariti velja. da pravni sistem 
Japonske trdno bazira na evrop- 

vrstni koncepti zaSfiite.^ kot so 
uveljavijeni v dezelah sistema 
Cmmon Law. 

Obstajajo bisivene kulturne po- 
sebnosti in razlike. ki v nekem ob- 
segu dolofiajo posamezne. tud< 
pravne reSitve. Ceprav veljajo 
ocene. da so azijske drzave odpr- 
le vrata mednarodni irgovmi. Se 
vedno obslaja mozna izolacioni- 
stifina tradicija. katere ni lahko 

Jezikovne banere postajajo ob- 

podrobnost. ki mora^ biti vpeta v 
pravne oblike zaSfiite aJi prenosov 
rafiuraJniSke programske opre- 
me. Konfino ima politika Distveno 
vJogo celo pri strokovnih reSitvah. 
kar smo nazadnje zaslediii tudi v 
opisanem primeru. 

Japonski pnmeri morda niso 
najboIjSe izhodiSfie za dajanje po- 
bud 0 ustreznem reguliranju zaS- 
fine racuralniSke programske 
opreme, vendar prav zaradi speci- 
licnosti niso zanemarljivi 
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RECENZHE 


JONAS ZNIDARSiC 


Najbrz bo res drialo, da se 
strojnemu jeziku bli2a|0 slabi da- 
si. de niso ze priSli. S poiavom 
modernih mikroradunalnlkov tips 
amiga. machintosh, atari ST. IBM 
AT se raznoraznl udbenikl stroj- 
nega jezika za razlICre mikropro- 


DIPL. ING, 2IGATURK: 
Programski jezik C. Zveza 
urganjzacij za tehnidno 
kulturo Slovenije. 19X6. 220 
strain. 300(1 din. 


cesoria podasr umikajo knjigam o 
programskam jezlku C. 

Oa se C airl iz prolesionalnih 
softversklh hl£ tudi v nade domo- 
ve, dokazuje dejstvo, da je mogo- 
de marslkalerega od nadlh malih 
Ijubljendkov opremili s prevajalnl- 
kom za C. Oe )e bil C de vderaj 
rezervjran za -la vel'ke- madine, 
se ga danes labko naudile tudi na 
malem specirumu. Zalo tudi naj- 
bri ni nakl{ud)e, da ;e pri Zvezi 
organizacij za tehnidno kulturo 
Slovenije ugledala lud sveta prva 
slovenska (in jugoslovanskal knji- 
ga o programskam jeziku C. 

Njen avtor je dipl. ing ZIga 
Turk, statnl strokovni sodelavec 
Mojega Mikra. 

Naslovnica knjige ni prav nid 
-radunalnidka', zaio pa ni nid 
marj duhovita in primerna vsebi- 
ni. Razlagamo si jo lahko na mno- 
go nadinov, naibolj pravdnje pa 
bo razmidijanjeo C kot oroO|u, ki 
nam lahko rabi. all pa nas lahko 
krepko zaj...! 

Knjiga ;e razdeljena v pet detov. 
UVOO, ABCC, FUNKClJE, POVZE 
TEK, DODATEK. 

V poglavju UVOO se avtor 
predvsem ukvarja z zgodovino je- 
zika, njegovo uporabo ter primer- 
javo z drugirri sorodnimi jeziki. 
Nadtete in razioiene so niegove 
prednosti. prav tako pa tudi nje- 
gove pomanikljivosti. 

Poglavje ABCC le namenjeno 
spoznavaniu jezika. kjer -... se 
Ob primerih in preprosli. podasni 
razlagi, vsakdo naudi dovolj, da 
lahko pozneje, ob plsanju progra- 
mov, brez tedav uporabija druge 
dele knjige-. No, prav golovo je 
polrebno tisli -vsakdo* jemati z 
maidkeno rezenre. ABCC nikakor 
ni (in kot se mi zdi tudi node biti) 
udbcnik za prve korake v svet ra- 
dunalnidtva. ABCC bo ledko 
spremljal nekdo, ki obvlada SA- 
MO basic. Potrebno je kaj osnov- 
nega znanja o radunalnidtvu, sai 
se avtor kratko ustevija pri neka- 
terih osnovnih pojmih, kot so 
sklad. prenadanje parametrov, de- 
Klariranje spremenljivk ltd. 

Morda se bo nadel kdo, ki bO 
takden prislop grajal. vendar pa je 

dasno rabo, temved predvsem 
orodje programerja. ki nalandno 


ve, kaj hode. Prav zaradi takega 
nadina se bodo knjige radvesellli 
vsi, ki so siti vedno znova v vsaki 
knjigi prebiratl o dtevilu bitov v 
enem zlogu in o pretvarjanju mad 
destnaistidkim in desetidkim si- 
stemom. 

Za tiste. ki se v radunalnidkem 
svetu de nekako znajdejo. pa je v 
poglavju ABCC dovolj informacij 
da programlranje v C - od zadet- 
nega programa -Hello woridl*. 
do preprostega lekst procesorja 
Avtor V tern poglavju obdela prav 
vse zakonltostl jezika od osnov- 
nih vhodno-lzhodnih tunkcij pre- 
ko kontrolnih in podatkovnih 
struklur do ukazov na nlvoju 
predprocesorja. Poglavje je poino 
skic In prlmerov, ki na] dopolnju- 
jejo in pojasniujeio besedilo. 



Tretje poglavje ima naslov 
PUNKClJE. Ta del knjige bo pridel 
prav tistim. ki C de poznajo, pa ne 
moreio v glavi drdati vseh poseb- 
nosli In znadilnosti tunkcij, ki so 
del vsakega prevajalnika za C. 
Vsaka izmed njlh je podrobno 
opisana. prav take njeni vhodnl 
parametrl In nadin delovanja. Av- 
lor tu striktno opozarja na razlike 
med posamezniml prevajalniki, 
tako da do pomot skorajda ne 
more pritl. Funkeije so urejene po 
abecedi in jih zato ni tedko najti. 
Ceprav se boste C-ia morda udili 
iz kakdne druge knjige se Turkovo 
knjigo splada kupiti de zaradi lega 
poglavia. To je prav gotovo eden 
najpopolnejdih pregledov funkcl- 
je C. Ne manjkajo niti posabne 
tunkeije UNIX (grafika, krmlljenje 
procesov). ki jih ob nadlh maidkih 
najbri de dolgo ne bomo srede- 
vall. 

POVZETEK predstavija pnkaz C 
V zgoddeni obliki, ki nima kakdne- 
ga bistvenega praktidnega pome- 
na, V DOCATKU pa boste nadli 
obvezne sintaktidne diagrame, 
nekaj nasvetov za dobro progra- 
mlranje in zelo koristne nasvete 


za odpravljanje najpogostejdih 
napak. Nekaten zlobnedi trdijo. 
da je C zahrbten in najbrd Imajo 
prav. Vdasih se zgodi, da najpre- 
prostejdi program node in node 
siedi; vtakem primeru boprebira- 
nje tistth nekaj 2igovih vrslic pri- 
dlo de kako prav - ved glav pad 
ved ve. 

Posebej je treba pohvaliti tudi 
indeks besed, ki je v tuji strokovni 
literaturl obvezen, pri nas pa ga 
ne sredamo prav pogosto. V njem 
lahko hajdemo skoraj vsako po- 
membnejdo besedo, ki je v knjigi 
in jo polem tudi poiddemo na 
ustrezni strani - konsten pripo- 
modek, ki naj postane obvezen 
tudi v naii literaturl. 

Ker je knjiga skromno oprem- 
Ijena, njena cana ni visoka, zato jo 
toplo priporodamo vsem, ki jih C 
zanima. Vsaano pa najbrd ne bo 
odved posedi po -sveti knjigi- je- 
zika C, knjigi The C Programming 
Language avtorjev Brians Kernig- 
hana in Oennisa Ritchleja. 


cirilkraSevec 


Knjiga je pnra iz serije prirodni- 
kov oziroma dtudijskih materi- 
alov, ki jih zeli Zveza organizacij 
za tehnidno kulturo Slovenije po- 
nuditi dirdi javnosti. Sirdi javnosli 


zato. ker je bila knjiga Mikropro- 
cesorji do seoaj dostopna predv- 
sem dtudentom Fakultete za elek- 
trotehniko v Liubijani v obliki 
skript. V prihodnosti bodo v takd- 
nl obliki in s pomodjo ZOTKS za- 


Dr. Dudan Kodek: 
Mikroprocesorji. delovaje in 
uporaba. Zveza organizacij za 
tehnidno kulturo Slovenije. 
1986. 272 strani. dmo-belo, 
5000 din. 


gledala lud tudi dela iz drugih 
Strok, kl predstavljajo predvsem 
novosti. kl jih inzenirji pred reci- 

dall V dasu svojega dtudija. 

Dr. Dudan Kodek je s svo|0 knji- 
go Mikroprocesorji, delovanje In 
uporaba zasnoval tako. da le zani- 
mlva tako za tisie. ki jih zanima 
delovanje mlkroprocesorjev, kot 
tudi za tisie. kl se pri svojem delu 
ne preved protesionalno sreduje- 
jo S -drnimi hroddi-. V uvodu pre- 
beremo. da je za dtudiranje knjige 
potrebno same elemeniarno zna- 
nje s tega podrodja. Knjiga se uk- 
varja z delovanjem mlkroproce- 
sorjev na splodnem nlvoju. tako 
da braica ne obremenjuje po ne- 
potrebnem s posebnostmi posa- 
meznih tipov mikroprocesoriev. 

Mikroprocesorji, delovanje m 
uporaba je razdeljena na deset 


Raciinalnishe knjige 
V Ljubljani 


cirilkraSevec 


P recej let je de mlnllo. od- 
Kar smo v nadlh knjlgar- 
nah obiskovall ihozem- 
ske oddetke in llstali tuje knjige. 
Mlajdl braJci mislljo. dajetakdna 
izjsva samo neslana dala in da 
sa list) (samo malo starejdi) spet 
dopirljo. Ker pa starejdi prav za- 
gotovo vedo, da se zgodovina 
ponavlja, se z mladidi ne prepl- 
rajo. Tiho In mimo sedl|o v za- 
peSku s starlmi Penguin! v ro- 
kah in dakajo. da se bodo na 
policah nadlh knjigarn spat po- 
javlle tuje knjige. 

In glej ga, zlomkal Hekerji. 
amaterji, pirati in znanstveniki 
so de pred kakim mesecem za- 
prli suhoparne radunalnidka da- 
sopise, kl so mimogrede prave 
spake grafidne induslhje. In od- 
hiteli v knjigarno Mladinske 
knjige na TItovi v Ljubljani. Med 
pollcami V radunalnidkem od- 
deiku so se pretepali, se cukali 
za lase, si odvezovali vezalke In 
Irgajod dragocena knjige amerl- 
dke zalodbe McGraw HIM glasno 


preklinjali. Vse skupaj n> trajalo 
ved kot nekaj dni. Po prvem rta- 
vaJu so •nasllnedi* obupali. saj 
so godjetni trgovcl sprotl nala- 
gall nove knjige na i^ice. Naj- 
bolj vztrajni so pridli kar z vreda- 
ml denarja in kupovall, doklar 
niso V blldnji zastavijalnici zasta- 
vlll de vredo in vrv. s katero so 
imell zvazane bankovea. 

Dandanes se je v prostorih 
kn|lgarne de dodobra umirilo. 
Morda zato. ker so najbolj vrodi 
naslovi is podli all pa tudi zato, 
ker je v knjigami kollkor toliko 
tekod priliv novlh knjig. de vas 
je novica o prodaji ameridkih ra- 
dunalnldkih knjig v Ljubljani 
spravila pokonci, naj vas opozo- 
hmo, da je prvi kontingent pri- 
spel V nado dedelo de pred s^ 
mom elektronike. Tisti, ki ne 
obiskujejo knjigam all pa ne 
povpradujeio, kaj je v rsdunalni- 
dkem oddeiku knjigame Mlsdln- 
ska knjige novega, bodo morda 
od danes to napako popravlli. 
Kot smo de napisall, ja precaj 
knjig podio, prodajalcl pa zatrju- 
jejo, da bodo nove p^lljke de 
prlhajale. 


delov. V prvem se zelo na kratko 
spozramo z mlkroprocesonem in 
niegovim nastankom. V drugerr 
Oelu pa gre ie zares Zgradba in 
delovanje mikroprocesoria se uk- 
varjata izkijudno s hardversko os- 
novo. Principi detovanja ir razlike' 
SO prikazani na petih razlidnih 
irodeiih Iran proizvajalcev (Moto- 
rola 6800, 6BOOO. Intel 8080, 8086 
in Zilog 7-80). 



Tretje poglaviegovorl o progra- 
<niran|u, vender veija opozorilo, 
da 0 programiranju mlkroproce- 
sorjev ni povadano dost! veC od 
tega, da obstaja ve£ nadinov na- 


slavljanja. V fietrlem, peiem in We- 
stern poglavju bralec prebere ne- 
kaj 0 vodilih. pomnilnlklh In pnk- 
Ijudevanju vhodno-iznodnib na- 
prav. Na koncu knjige pa avtor 
obravnava ie prekinitve, nepo- 
sredne dostope do pomnilnlka 
(DMA) in procesorje za aritmetiko 
s piavaiodo vejico. 

Vsa naiteta poglavja so napisa- 
na zelo kratko in jedmato. Bralec 
se ne bo dolgodasil (prej bo irpel 
pomanjkanje podatkov). Male 
manj kot polovpca kniige pa je na- 
menjena tistim, ki ne marajo 
sploSnih podatkov. V knjigi Mi- 
kroprocesorji, delovanje In upora- 
ba so namred zbrani podatki iz 
tovamlikih kalalogov za vseh pel 
prej omenjenlh mikroprocesorjev. 

Knjiga Mikroprocesorji, delova- 
n|e in uporaba ni pnrodnik. ki bi 
ponujal strokovnjakom kakina 
posebna znanja. Gre za knjigo, ki 
pomeni nekomu pn/o sredanje z 
mikroprocesorsko tehnologijo in 
napotila za nadainje branje in itu- 
diranje. Cana v trgovinah je 5.000 
dm, kar je na prvi pogled veliko, 
vendar ne pozabite knjig Me 
Graw-Hilla, ki jih tiskajo v nekaj 
stokral vedji nakladi in nekatere 
ntli ne dosegajo nivoja, pa te knji- 
ge stanejo ved kot 10.000 din. 
ZOTKS ponuja Sludentom poseb- 
ne ugodnosti, saj lahko v takultet- 
ni prodajatnl knjigo kupijo po po- 
lovidni ceni. 


Kaj zakakien 
denar? 

Me Gravy Hill ni ravno majhna 
zaloZniika hiia. V tiskarnah po 
vsem svelu tiskajo vsako leto na 
tisode naslovov. Iz radunalniitva 
vsako leto Izide ved kot slo no- 
vih naslovov. ne da bl iieii pons- 
tlse starih Izdaj. Cena strokov- 
nih knjig Me Qraw Hilla se v 
Ameriki giblje med 15 in 70 do- 
larji, V Veliki Britaniji pa med 12 
in 60 funti. Knjige lahko privatni- 
kl ail firme, ki razpolagajo z de- 
vizami, narodijo (kupijo) v specl- 
aliziranih knjigarnah all pa kar 
na naslovu najbliZje centrals Me 
Gravy Hilla. Nam najbliiia cen- 
trala je: Me Grew Hill Book 
Company GmbH, Lademannbo- 
gen. 136. 2000 Hamburg 63. 

Pri Mladinski knjigi so v teZkIh 
dasih, ko je naia devjzna prl- 
hodnosi vsa bolj nideva. zmogli 
zbratl nekaj dolarjev In take ju- 
goslovanskim kupcem ponuditi 
ameriiko strokovno knjigo za 
dinarje. Gene knjig se gibljejo 
med 9.000 In 35.000 din. Cena je 
odvisna od debeline knjige, ve- 
zave in nenazadnje tudi od 
atraktivnosti naslova. Enosla- 
ven radun, narejen s pomodjo 
deviznega tedaja, pokaZe. da so 
knjige draZje kot v tujinl. Pri 
Mladinski knjigi pravijo. da so 
knjige draZjeletoliko, kolikorso 
za n)ih draZjl dolar in Iransport- 


ni strodki. Za primerjavo navaja- 
jo. da pri podiljki knjig dated naj- 
ved zasluZi dpediter. ki opravi 
carinske formalnostl in nekaj 
dni tirani robo v skladiddu. 

Vsemu navkijub pa eo dinar- 
ske cene prav posredeno izbra- 
ne. Nekateri naslovi, katerih ce- 
ne se v Angliji razllkujejo le za 
dva tunta, so pri nas razildne 
ludi do 5.000 din. Star pregovor 
pravi, da se podarjenemu konju 
ne gleda v zobe in prav nakup 
knjige za dinarje Je za marsika- 
lero knjiZnico, iolo, podjetje, all 

S fakuiiato skorajda Ze darilo 
pa se bosle kot zasebnlk od- 
lodili za nakup kaiere od knjig. 
potem glavo v roke in dobro po- 
glejte. V razvilem svelu je knjig 
veliko in niso vse enako dobre. 
Najboljde razmerje cenaikvalite- 
ta imajo Me Graw - Htliove knji- 
ge z oznako International Stu- 
dent Editions. 

Ravno V dasu, ko bo ta prlspe- 
vek ugledal lud. bodo police 
spel napolnlll s knjigami, ki so 
pred dasom Ze poSle. Med njimi 
pa bodo tudi popolnoma novi 
naslovi, kl nosijo oznako 1987. 
Podiljke pa bodo v prihodnje po 
predvidevanjih priha>aleiekode. 
Malo bolj peslmistldni lahko to 
preberejo ludi kot -do novega 
leta-. Saj po novem letu boijie 
bo ... Za to bodo menda poskr- 
beli novi predpisi in zakoni. 




• Bralcem Mojega mikra ponujamo priloZnost. da se zava- 
rujejo pred intlacijskimi -presenedenji*. Kako? 

• Preprosto: postanite nad redni narodnik in podraZiNe vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 

• Pol leta, de bosta narodili Moj mikro za pol leta oziroma 
celo leto, de ga bosle narodili za celo leto. Ka| storiti? 

• Izpolnite spodnjo narodilnico in jo podijite na naslov: Moj 
mikro (za narodnine), Titova 35. 61000 Ljubljana. Zateli 
bosle prejemali Moj mikro, pozneje pa boste dobili tudi 
poloZnico In ko boste poravnali narodnino, si boste zagoto- 
vill staino ceno, neodviano od zanesljivlh podraZilev, ki nas 
dakajo V novem letu. 

OMENJENE UGODNOSTI VEUAJO SEVEOA TUDI ZA 
STARE NAROONIKE! NAROONINO ZA PRIHODNJE LETO 
JIM BOMO AVTOMATSKO PODAUSALI ZA POL LETA. 

CE PA 2ELIJO PLACATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOHOOUO 
NA GORNJI NASLOV! 

Pol do cenejdega Mojega mikra: izreZIte spodnjo narodil- 
nico in nam jo Izpoinjeno podijite (de nodete z izrezovanjem 
pokvarill revije. se lahko narodlle tudi s pisemcem all dopis- 
nico oziroma preprosto zavrtlle telefon: (061) 319-796). 

Vaino opozorito: Omenfene ugodnosti bode uZIvall same 
Ueti narodnikl. kl bodo TAKOJ po projemu poloZnIce pledall 
narodnine. Mnoge narodnlke morame namred vodkrat opomi- 
njatl, kar zneeka no poravnajo nitl v dvoh, irah masedh po 
prajornu peleZivIcot Slalna cene bo tore) zagolovijana samo 
Uetlm, kl bode rodno poravnali naredninol 
Mad narodnlke. stare in neve, bomo v prlhodnjoin letu 
obdaene IzZroball nekaj nagrad, od knjig do kasot In ebiskov 
nakaterlh radunalnlikih sa|mevl PrvI spisek nagrajoncev 
bomo objavlll Za v janusrskl tievliu. 


(ditljlv priimek in ime) 

narodam slovensko-srbohrvadko izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno predriajte) 


(navedite toden naslov, vkijudno s podtno dtevilko) 
za dobo 6 mesecev - 12 mesecev 

(nepotrebno predrtajte) 
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CampsqDeskpro366 
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Campaq, komel all zvezdai 14 It 

OadekMrazInMirkolipkanaradirko 13 2 
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Resitev uganke 
be oktobrske stevilke 

Kaze. da vam uganKe. ki se da/o reiiti tudi brez raiunalnika. ne 
vzbuiajo posebnega apetita. ali pa ste se zadeve ustraSIII In nam 
niste poslall vsaj Paine reSitve. IZZREBANI STE LAHKO TUDI, CE J£ 
VASA RESITEV NAPACNA ALI NEPOPOLNA, SEVEDA PA IMAJO 
PRI NAJBOUSIH NAGRAOAH PREDNOST TISTI, KI IMAJO VEC 
PRAVILNIH RESiTEV. Vazno |e sodelbvatIMt 

Praviln« raUtve pa so naslednje: 

1 . Mike Oldfield se je rodil lata 1953. Med tistiml. ki ste na lo 
vpra^anie odgovorili pravilno. le bil izzreban Oragan Mliellc. Bikov 
ska 15. S8320 L|ubuSki Dobll bo kaseto Tubular Bells za C 64 
(original igre firme Nu Wave). 

2. Pravilna reSiiev = 3. Tako \e vsota vseh stoipcev 9. 

3. Zagodel nam jo )e llskarski Skrat. Naloga bl se blla morala 
glasiti: 

2N + XT = TZ 


Nagrada pa jo dreb razdelil tahola: 

1 Milan Mrden. Nova Skoievska 15. 11090 Rakovica - Beograd 
(Commodore za sva vremena. darilo MIkro knjlge Iz Beograda), 

2. Jovanka 2ivkovi£. Priiaz oslobodenja 10/111, 57000 Zadar (Spek- 

;i_ yii,fQ Knjige iz Beograda), 

inska 19, 41000 Zagreb |k' 

Kompjuter biblioleke iz CaCka). 

4 Branfalav Janjlc, Partizanski put 16/20. 17500 Vranje (Prirudnik 
za rad za C-126. darilo Kompiuler biblioteke iz Cadka), 

5 Ivan Vudurovlc, JNA65. 26210 (Prirudnik za rad za 0-126. darilo 
Kompiuter biblioleke Iz Cadka), 

6 Sead OZInld, Majevidklk brigade b. b.. 753(X) Lukavac (Gle Peridu, 

7 Dragan Markovld, Omiadinskih brigada 57/42, 11070 Novi Beo- 
grad (Gle Pencu, kuca na gumieu). 

Novoletna uganha 

ZX4S 

ZX45 

pnmeren 

od konkurendnega 6202. Tipkovnica |e odporna proll bazam m kisllnam 
in prenese temperature do -40 slopini Celzija V niadilnem sislemu je 
zaradi verdnosti proizvajalca kar navadna voda. Red ima vdelan vdisto 
normalen basic (v ROM), ki pozna jkaze REM. INPUT. LET, IF. FOR. 
PRINT In celo WHILE, DO in drjge sodobne kontrolne strukture. 
Mogoda je tudi radunali z reainimi Steviii In to kar z vsemi Sliriml 
osnovnlmi radunskimi operacijami (/t) Edma teiava tega basica ja. da 




abitl Se kakSno Orui 
se le test kondal. n 
ga povzeli. Ze dis 




10 INPUT a 
20 INPUT b 

25 PRINT -a^-ia: -b‘ 
30 REM vaS program 


19 PRINT -a^-:0; -b^-: 
veate, kaiielrebavstaylti i 


•n lei nelogi s PE£K m POKE. ZX45 ill 


UVAZAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 

RACinSTALUIKE IBH* 


COMPATIBI/B 



100% PC/XT 


990 $ 


- UAINBOABD 640K TURBO 6/8MHZ S SLOTS 

- FLOPPY DISK DRIVD 360 K a kontrolorjem 

- RACK - kompas slatem odplran]a 

- TASTATDRA XT 

- ELEK. ALIMENTATOR, 130 W, 280 V 

- GRAFICNI MONOKBOM ADAPTER S PRINTERJEU - 
operativm alateml MS/DOS, PC/DPS. CP/M86 

GOMPATIBIaE ISM 100% PC/AT 


Z.900 $ 



- CPU 80286 INTEL 

- MAINBOARD 812K RAZSlRUrV 1MB 6/8UHZ 

- FLOPPY DISK DRIVE 1.2 MB 

- CONTROLLER FD/HD AT 

- H. D. BOMB SEQATE 826 

- KOVINSKI ROCK AT s kDufiezn 

- TASTATDRA AT 

- ELEK. ALIMENTATOR, 800 W, 220 V 

- grafi(5ni monokrom. adapter S PRINTEBJEM 

- OPERATIVNI SISTEM MS(D0S, PGDOS, CPM/86, XENIX 

MUSnfO Ttrni: ekapanzlvne kartice, berailes, prmterje, 
multi fUnkcUe, kontrolorje, hard dlskeCe, barve, vezne network, 
matematldne koprocesorje, ram, ele)i. allmentatoije, tastature, 
disk drive, floppy disk, Joyatlok, mause, Uskalmke, papir 


ROCOOinP-EXP, 




- Trat - Tel; 993940/775626 


COMPUTER DIVISION 





VASMIKRO 


oom z vaio pomodjo lahko zaCel 
uporabliati raiunalnik. Prep r>e- 
Pavrtim sam Pobil C-128. Takoj ko 
sem zaiel Pelali z rtjim, sem imel 
teiave. Ker sem se ba/, Pa ga bom 
Se bolj pokvaril, sem ga riehal 
uporabljati. Ko ga vkliudim, se v 
naiinu C-128 na Pesni slrani za- 
slona prikaze navpiCen s<o/pec z 
nekimi SuPnimi znaki. Ta motnja 
na izgine. ko raiunalnik reseti- 
ram, lemrei samo takral, ie pra- 
ipem V naiin C-64 in ieie pofem 
resetiram raiunalnik. Pri startu 
gratiinih ukazov se pnkaiejo rpe- 
6i kvaPrati in zelene pifirce. 6e 
vUpkavam programe, raiunalnik v 
skoraj vseb spremin/a ukaze in jlh 

Pn prehoPu v naiin C-64 ni obi- 
ia/ne naslovne siike kolpri moOe- 
iu C-84. lemvei se izpISe: 

70UT0F MEMORY 
ERROR IN 0 

6e vpiSem kakien ukaz brez 

poskusim napisati kakSno pro- 
gramsko vrstico in po vlipkat/aniu 
prilisnem ENTER, se pa kurzor 
zgubi in ne pomaga nii Prugega 
kot reseliranie. V naiinu C-64 se 
program! notfeyo naloiili, po za- 
slonu se izpiSeio nekakSni znaki. 

Tako sem opisal vse simplome 
oki/are. Prosit bi vas za naslov 
kakSnega servisa, ki popravlia Ie 
raiunalnike, in za mnenje, kako 
kompllcirana /a okvara. 

Nenad RadoievIC, 
Petra OrapSIrta 24, 

Ce ala kupIN raiunalnik prI Ko- 
nlmu, sa obrnlle na pooblaiianl 
sarvit: Biraalroj. GlavnI Irg 17 b, 
62000 Marlbor. Ce sla C 128 uvo* 
ziti tarni. poakuslta pri Kompju- 
lar tervlau. Prvomajaka 8. 11000 
Zemun, all poglejte v male 
oglate. 

(TomaZ Suinik) 

OglaSamo se vam. ker nas zani- 
ma povezava Pveh ali treh raiu- 
nainikof commoPore 64 brez mo- 
Pema. Kai v-sa ye polrebno za to 
povezavo, kakino ye in kje se 

Na4 prePlog za izboIjSanje revi- 
le Moj mikro ye; v rvbriki Harpvar- 
ski PoPalkl bi lahko piseli ludi kaj 

TomaZ Koman, 
Sladki vrh Sa 

Povezava vei hlinllt raiunal- 
nlkov (tudi 0-64) |e pred nadav- 
nlm predatavlla ZOTKS (Zveza 
organizaclj za tehnlCno kulturo 
Slovanlje), LepI pot 6, 61000 
Ljubl|ana. V la naman ae razvill 
ludI ualrezen hardveraki doda- 
lek. (T. S.) 

Prosii bi vas. Pa mi oPgovorite 
na nekaj vpraian/. 

r. Kateraie naiboIjSa loiljivosl v 
C-12B in kako se Poseie? 

2. All obstaie kakSen program 
za risanje z miSjo v mopusih 64 in 
1287 K/e ga ye moi kupill? Koliko 

3. AH ye tiskalnik star NL - 10 
usirezen za graliko? 
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VASIHURO. 


Oglaiim se i/am pnid in bi raa, 
aa bi mi odgovoriii na vpraianja. 

1. Imam spectrum 46 K -r in me 

pietno shemo sanj. 

2. Ker se Pa spectrum razSlriti 
na 80 K. ah ga je mogobe raziiriti 
tudi npr. na 500 K? 

3. Katera kn/iga je najboljia za 
uienje strojnega jezika? 

TIbor Berta, 
Bralstvo jeblnstvo 217, 

1. V kaktnem aervlau. 2. Teore- 
U&no da. 3. Zavl)te v knjlgarna, kl 
ao zadnje maiaea dobro zalola- 
ne a prlrednlkl. 

Vse pohvale za vaSo revijo, ki jo 
spramliam od prva Stevilke. Pro- 
Sim, da to pismo objavite v rubriki 
Vai mikto, ker misllm. da bo kori- 
StilO rsem spekirumovcem, ki bi 
radi kupili igralne palice. 

Imam spectrum 48 K in ie dlje 
razmlHiam o nakupu igraine pali- 
ce. V rubriki Cudovili svet dodat- 
kov (St. 3. sir. 52) sle jih opisali 
nekai- Odioiii sem se za quicks- 
hot II. zdaj pa naslanejo leiave. 
Palico bi rad prikljuill po Kemp- 
stonovam vmesniku, vendar na 
vem, all /e to mogoie. 6a je. ali 
labko prikl/ubim dve palici 
quicksbot? To ye eden od pogo- 
lev, ki bi morali bill izpoinjeni. Ali 
labko kupim tl palici in vmesnik u 
kakSni beagra/ski prodaialni ra- 
iunalnike opreme 7 K/e In po ko- 
liko? 

Saia Zeman, 

M. Tita 78, 
Zabarl 

Na Kampsienav vmesnik lah- 
ke prlkljuilie dva quickaboia. 6e 
baste Igralno palico naill kje pri 
nas, bo gatavo dralja ket v tujlni. 

Naiprej bi rad pozdravil vse 
uredniStvo Mojega mikra. Kmalu 
bom kupH CPC 464. Ker se ukvar- 
jam z glasbo. me zanimajo bard- 
verski dodatki (MIDIU Ipd.j. Ce 
lakSni dodatki so. napiSite ceno in 
naslove. kjer bi lih iahko dobil. 

Leon Hoxha, 
lil. 3. lam. 12/6, SunCanl brag, 
Ph&tlna 

Pieberlte Clanek v taj kievllkll 

Imam atari 800 XL in me zanima 
naslednje: kako labko zaSiilim 
svoj program v basicu pred lista- 
n/em 7 Na kakSen naiin labko do- 
seiem, dasebo program po nala- 
ganju s kasete sam pogna/7 Ker 
precej piSem programa. bi mi veli- 
ko pomenilo. 6ebi bill zavarovani 
pred popravljanjem In prepisova- 
njem. Prapnian sem. da vam bo- 
do bvaleini tudi drugi laslniki ala- 
rija. In Se neka/: v eni od prejSnjib 
Stavilk ste napisali. da imate pro- 
gram. ki omogoda izpisovanje YU 
znakov na zaslonii. OPyavtis ga 
vendar! 

Nevica BugarskI, 
Sreska 49, 
Obrenovac 

Kerlstne poke za alarl objavlfa- 
mo V rubrlkl Pika na I. Program za 
Izpisovanis YU znakov bl moral bitl 
ob|avl|en v enl od prvlli Stevllk Mo- 
legs mikra v slovenSilnl, vender 
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dsn, da je origins 
res: program je zginll brez duha In 
slutia. Pomagaile, drugovll 
OglaSam se vam prvii. KupH 
sem rabijan ZX spectrum. Nena- 
doma se mi je zabel moino segre- 
van. ie ko sem naioill program, je 
bii topel, kot dabisez njim igral 
tri ure. Zmeril sem napa/alnik in 
ugolovil, da da/e preved. Zanima 
ma, ali je Ireba dati Irpttovn/co v 
servis in alije vJugoslaviji kakSen 
zastopm'K za Sinclairove radunal- 
nika. 

Sandl MIkek, 
MozIrJa 311 
V servis odnesite napajalnik. 0 
SInclaliovlh raCunalnlklh vam 
bodo morda kaj povsdall na IJub- 
Ijanski Elaktrotetinl, zaslopniei 


Preskodil bam pohvale vaSe re- 
vije in lakoj preSel k stvari: 

1. Jares, da stane alar/ 260572 
disketno enoto. monitorjem In 
mISjO 1560 DM? 

2. KakSna je raziika med atarl- 
lem 260 ST in drugimi ST? 

3. Amstrad 6128 in atari 260 ST 
staneta pribliino anako, vendar je 
atari I6-P/tn/ radunalnik z vedjo 
zmogljivosljo kot amstrad. Zakaj 
je •sanjaki atroj amstrad (In ne 
atari)? 

4. Je za radunalnike ST dovolj 
sofivera? 

Tomislav Hukavlna, 
B. Domany S/XVIl, 
Zagreb 


kov objevljamo v rubrlkl MImi 
zaslona. 2. SeatavIjenI video 
Izhod, 512 K, nlma roma. 3. Vask 
beraO avojo mslho hvall. 4. Da. 

Zanima me neks/ o tiskalniku 
slarNL 10 in tern, kakogapoveza- 
ti z atariiem 260 ST. Tiskalnik na- 
meravam pradvsem uporabliall za 
tiskanje gralike. Zalo bi rad, da mi 
povesle, alije pri uporabi raziika v 
kvaiiteli izpisane alike? Koliko 
siane kaseia s trakom. je navaden 
Irak za pisaini stroj in kakSna je 
•posebna operecija menyavanya.* 
7o je vse v zvezi s liakalnikom, 
zdaj pa nekaj o radunalniku. Se z 
vdelavo OS v POM prihrani bejnlh 


cosko aolato, prvi -veiik- in drugi 
Se ne velik‘, napovedala. da bo- 
sta pisalB nekoliko ved o Gemu. 
Zdi se. da ni s tern nidi 

flimaa ACaftlbzl 


Z Obama vmeanlki 


ne 25 DM in ni tak kot za pisaini 
stroj. TIstIh 196 K se res prihrani. 
Eden od Ijubileljav franeoake so- 


<er me privladi robotika, ma za- 
na, katero usmerilev v srednyi 
'/ bi moral kondali In ne katero 


fekullelo bl se vpisal pozneje. ie 
vnaprej se zahval/ujem za odgo- 
vor in si ielim, da bi objavljeli ved 
diankov o robotiki. 

Miroslav CvelkavW 
Dlmitovgratska 24/8. 

Mi 

Revija nismo pravl naalov za 
ilvijanjake odloittve. Priporoda- 
mo U elektro all atrojno smar, 
vendar se poavetuj tudi s ataril 
In prafsaorjl! 

Pravkar sem dobil najnoveiSo 
Slevilko vaSe revija in sklenil, da 
se vam bom oglasil - prvid (de- 
prav sem na Moj mikro naroCen 
od prve itevilke). Preskodil bom 
uvod. V kalerem bi moral o vas 
redi vse nej, in lakoj prehajam k 

Nimam radunalnike. vender ga 
nameravam (Bari: zelo si ga ie- 
lim) kupili. Odiodil sem se za ZX 
spectrum 48 K. Bojim se pa liste- 
ga kot vedina zaljubljencav v to 
dmo Skatio - tipkovnice. Zato 
sem pozorno prelislal jugoslovan- 
ake radunalniSke revije (Moj mi- 
kro. Svet kompjutera. Radunari) 
in naSel samo test tipkovnice 
trend v Svetu kompjutera in nekaj 
malega o tipkovnici ines v vaii 
reviji. To me je zelo razodaralo. 
say je Moj mikro ie v prvi itevilki 
obljubll nekaj veC na to temo: -V 
rubriki Cudoviti svet dodatkov bo- 
mo predstavili iliri preveryene an- 
gleike tipkovnice In tri domade.- 
(MM. januar 1965. rubrika Iz vse- 
bin prihodnje itevilke). Na nasiov- 
nici naslednje itevilke piie: -Cu- 
dovin svet dodatkov: tipkovnice.- 
Toda V sami reviji ni po tern naslo- 
vu (in dianku) ne duha ne sluhe. 
Namesto lega piie: -Cudovili svet 
dodatkov: commodore.- 

Morda je la pripomba malo za- 
poznela, vendar sem pridakoval, 
da boste napako popravili v eni 
nas/ednyVti ilevilk. Na mote veUko 
razodaranje se to ni zgodilo. Pad 
bi. da bi zares ob)avili. kar ste ie 
zdavnaj napovedali, saj ste ne gla- 
de na to ie vedno najboljia radu- 
nalniika revija pri nas. 

Vladimir Jelld. 

Z. Gloianskog 24. 

Bedej 

Prva ilavllka v srbohrvatakem 
Jazlku je blla Izbor Iz prvlh petih v 
slovenUInl. Takina naj bl blls 
tudi druga, za katero amo ie na- 
redlll obtoiano naalovnleo. Pod 
pritlskom dobrih diankov amo 
dez nod akienill, da med Izdaja- 
ma dobrih diankov amo daz nod 
sklenlll, da mad Izdajama ns bo 
ved razllk. Zato najdete ttjikevni- 
es same v novembraki ttsvilki 
1 984 v alovenidini. Fotokopljo ta- 
gs dianks vam Iahko poiljemo za 
100 din. Prebertie tudi odgovor 
naelednjemu bralcul 

V neki itevilki reviji Moj mikro 
sem videl lipkovnico ines za ZX 
spectrum, vendar n/sem naiel na- 
slova pro/2va/elce. Ker bi rad lip- 
kovnico kupil, vas prosim. da mi 
napiiela la nasiov in vse druge 


informadie o n/ej. Pros/m vas. da 
mi odgovorite dimprej. 

Uartnko dkare, 
A. Butorac 30/111. 

Pula 

Ines'ja ana najboljtlh bpkov- 
nle, kar amo jih videll, vendar ta- 
mu batrezno nl |>eeenl. Za dels In 
ualanove stana 37.375, za zaseb- 
nike (kl morajo piadati tudi pro- 
metnl davekj pa malo manj kot 
50.000 din. izdaiujejo tipro, 
Gerbideva Si a.aii p. p. 41, siiii 
LjuUlana. tel. (001) 332-911, InL 
15. Po natem mnenju se bolj 
splada spectrum 120-I-2, kl je s 
solidno Upkovnico, vedjlm ponv 
nllnlkem In vdelanim kasetnikom 
same za 60 tuntev draiji od obl- 
dajnaga speetruma 40 K. 

kye V Jugosiaviji labko kupim 
modulator imp- 2 za CPC 6128 in 
tranzistor 01397 (5 A) za amstra- 
dov monitor? Oboje sem /ska/ v 
Trstu in Ljubijanl. Za modulator 
niso niti sliiall. za navedeni tran- 
zistor pa mi ne more nibde pove- 
dali, kje ga dobim. V Trstu sem 
prebrskal radunalniike Irgovine 
in vse druge prodaialne elektron- 
ske opreme, pa nid. Prosim vas za 
pomod, miniu so ie itirja meseci. 
kar mi je crknil monitor. In odtle) 


Popravek 

Pri objavl dianka Radunal- 
nldka anlmaelta - radunal- 
nik: novo orodje filmskih de- 
lavcev (Moj mikro, novsm- 
ber) je nastaia nelruba pomo- 
la. Predatavijeni radunaini- 
iko animirani film nlw dobiii 
nagrajeni na iestivaiu animi- 
ranega (iima Zagreb ,86, 
lemved na Computer Grap- 
hics 86 ViDEOGALA v ZDA. 
goat zagrebdkega testivsla. 
prof. Dan McLaughlin, pa jih 
je prikazal v okviru predava- 
nja Radunaintdka in video 
animadie danes. Avtor dian- 
ka meni. da je ta pregled 
mnogo bolj retavanten za 
oceno stanja pn razvo|u ra- 
dunalniike animadte kot pa 
skrb zbuiajode povrini izbor 
devetih radunalniiko amini- 
ranlh filmov v zagrebiki ie- 
ativalski program, za katare- 
ga se Imamo zahvaiiti mod- 
narodni konmisiyi: Nikola 
Maydak (Jugoslaviya), Giudio 
Uanuli (Italiia) in Caaba Var- 
ga (Madiarska). 

izoetal je tudi izredno po- 
membni podatek. da le ahr- 
macita radunalniike anima- 
cije pri nas prav gotovo sad 
aktivnostt Tomislava Mikulk 
6a. pioniria jugoslovanske 
radunalniike animacije, ki je 
•ela 1980 pripravil program 

raCunalniSka animacua 

kot spremno manifeataciyo 
zagrebikaga featlvaJaka^ 
programa. 

Goran OavhM 



sem Orez raCunainiHa, garancija 
mi IB poteUa. 

Mo/s zadnie uoanjB ste. 

Oamir PetkovW, 
F. Barbsliia 1 
Pula 

Najpraj prslltu)te mala ogla- 
ta. Ca V rubrikah Amatrad In Ma- 
ss, piilta na naslev: Mraz Elak- 
Ironik, Schillaratraasa 22/111, 
SOOO Manchen, 8RD tal. (99498S) 
59 59 20, 5953 95. Schnelderjava 
raiunalnlka tme vidall tudi v dru- 
ga6a skremno lalotani IrgavinI 
Ciaar, Kart H6dl, Am Haupiplau 
33-34, $430 Uaibnitt (tipniea), 
Avatrl)a, tal. (9943034S2) 24 39, 

To pismo vam piiam kol odgo- 
vor na vaS uvodnik (REM tedakci- 
ja) vitevHkt U. Prepriian sem. da 
naklada na pada samo vam in 
dnjgim ravijam, temved vsamu ti- 
sku. zaradi znanega gospodar- 
skega stan/a naie driave. Zani- 
manje se je varjetno Se okrepilo, 
loda zdaj vei bralcev skupaj kupi 
en izvod. Sam sem Oil pripravljen 
kupili Moi mikro, tudi ie bl bila 
revija draija. samo ie bi bit obseg 
precei veeji. Veseli me, da posve- 
dale dedalje ved prostora resnejii 
uporabi radunalnikov (dianki Ra- 
dunalnik. novo orodje lilmskih de- 
lavcev, Z radunalnikom proti za- 
hrblnim vetrovom, Wordstar: 
prednosfi. lelave in izzM ild.), lo- 
da veiina leh opisov obravnava 
programe modnih in zelo dragih 
siroiev. torej takib. ki so nam leie 
dosegljivi. Uoralo bi biti ved opi- 
sov uporabnth programov. name- 
n/enih manjSim, hiSnim radunalni- 
kom. Ti program! nimajo kdove 
koliko opdj (moZnosli). so pa do- 
bri za ft/Sno uporabo. drobno go- 
spodarstvo in manjSe posle. in kar 
le morda najvainejie, z njimi se 
pripravijamo na uporabo velikin 
sislemov in dragih programov. 

Ker sem lastnik C-64, bom pi- 
sal konkretno o n/em. V malih 
oglasih oglaSajo razlidna nova 
uporabne programe (Giga-CAD, 
Platine-e4. GEOS ltd.), ki tudi pri 
nas niso ravno pocenl. VaSa pred- 
stavitev tan programov (po moi- 
nosti obSimeiia) bi bila v vellko 
pomod. Izrekem vam vse pohvale 
ZB predstavitev novih radunalni- 
kov. liskalnikov in drugega hard- 
vera. To le gotovo pomagalo 
mnogim, da so se odiodili in si 
prihranili veliko naporov, pregia- 
vic in denaga. Razmislile o lam. 
da bi V ani od prihodjih Slavilk 
predstavill modeme! 

Polem bi vas rad pohvalil za 
racenzile kniig. O rubriki Poma- 
gajta drugovi mi ni treba dost! go- 
voriti: zaradi nja sem sklenil znan- 
shvo z ved lastniki radunalnikov. 
lako da si Je lep das piiemo in 
skupaj urajamo probleme v zvezi 
z radunalniki. 2al nisem vai na- 
rodnik. Raziogja v tern, da sem bil 
ie naroden na razne revija pa so 
mi nakalera Stevilke zginile iz 
poilnega nab/ra/n/iica. Ne bi rad 
tvegal. da bi oslal brez kakSne 


stevilke Moj^a mikra, sai imam 
vse dosedanje (in upam, da bom 
imel tudi prihodnie). Kar zadeva 
radunalniSke posterje. ki jlh ome- 
njate. radunajle na moje narodilo, 
de jih boste prodajali. Kvalitela 
samega papirja vsaj zame nima 
velike vioge. Bolje ;e imeti manj 
kvalitelen papir in vadji obseg kot 
pa nasprotno. 

Upam, da sem vam s tern poma- 
gal spoznati, kako gleda na vaio 
revijo del vaSih bralcev. de boste 
to po nakljudju objavili. vas pro- 
sim, da me podpiSele samo z 
imenom. Nenad, Bjelovar 

2ahval|u|smo se vam za pazljivo 
branja. Moj mikro tl prlzadava 
pradilivllatl uporabna programs 
za velike in majhne hISna raiunal- 
nlke, loda po konvar>ci|l o zaUltl 
aviorskih pravlc, kl ]o )a podpleala 
tudi naSa driava, na moramo ob- 
lavllatt popolnlh navodil. 

Sem reden bralac revije Moj mi- 
kro In vas zato prosim, da mi od- 
govonte na nasladnja vpraSanja. 
Kupiti ieiim radunainik ZX spec- 
trum 43 K po past! iz Nemdije. 1. 
All ga je sploh mogode naroditi po 
poSlI? 2. 6e se da. koliko znaSata 
poStnina in cena radunalnika v 
DM? 3. Koliko znaSa carina? 

Andraj Luakar, 
Gotovlje 179 c, 
Zalec 

Podpbo nas tpraiuja tudi Stani- 
slav SelestianskI Iz Batkega Ps- 
Irovca. 1. Da. 2. 29 DM. nakai vat 
kol 200 DM, 3. 45 odslotkov. 

Imam proSnjo: de je mogoiJs, 
mi odgovorite na naslednje. Ka- 
dar prikijudim C-64 na anienski 
prikijudek barvnaga televizorja 
arbiter Gorenja iz Velenja, gra 
najprej vse normalno, toda po 
krajSem delu se na zaslonu prika- 
iejo poSevne in debeie modre dr- 
te, slika pa zadne trepelali. Pripo- 
minjam, da sem C-64 prikijudil tu- 
di na druge lelevizor/e. Na enem 
je bila slika v glevnem dobra, na 
CB pa zelo dobra. Prav tako mo- 
ram napisati. da so bile vse dodai- 
ne naprave pravilno prikljudene 
na C-64. 

Do zdaj sem se obmil na revijo 
Svel kompiulera, vender mi niso 
odgovorill niti v reviji niU ne moj 
naslov. Tako ste mi zadnje upa- 
nje. kar zadeva delo z mojim tele- 
vizorjem. 

Nekje sem prebral, da se v Si- 
mon's Basicu slika na zaslonu 
stabllizire in popravi. Zato vas 
prosim. da mi povesfe tudi kaj o 
tern. Branlalav MllojaviO, 

NjegoSeva 16/II. 

Novi Sad 

Nalbolte bo, da as a islavlzorlsm 
odpravlte na kaktan RTV aervia, 
sat |a z rafiunalnikom verfaino vae 
v redu. Simon's Basle (oz. katerlko- 
li program) nikakor ne more vpliva- 
tl na lo4l|ivoat all kvalltalo alike. Ta 
|e odvisna lzkl]u(no od kvalltele 
prikazevalnika (televlzo^a oz. mo- 
nitorfa) in loilllvoaU. kl Jo zmora 

12S: $0 znakov, atari 520 ST,' am- 
Blrad, IBM PC-XT: $40 x 200 ltd.). 
(T. S.) 
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MODEM ZA 


OSEBNE RACUNALNIKE 
PM 2123 



KartiCni modem, ki ga vdelujemo v IBM in v 
IBM kompatibilne raPunalnike. 

Na6in dela: 

300 bps asinhrono, full-duplex CCITT V.21 
1200 bps asinhrono, half-duplex CCITT V-23 
1200 bps sprejem, 75 bps oddaja 
asinhrono, aslmetrldni full-duplex, 
videoteks specifikacita 


Vdelani modem PM 2123 omogoda: 

- uporabo osebnega raCunalnika kot videoteks terminals 

- dostop osebnega raCunalnika do javnih podatkovnih baz 

- izmeniavo podatkov med osebnimi raCunalniki (s korekcijo napak) 

- izmenjavo podatkov med osebnim raCunalnikom in glavnim raCunalnikom 

- elektronsko po§to 

- aplikacije Point of Sale 

- prikljuCek osebnega raCunalnika na omreije JUPAK 

- delo V mre2i z drugim osebnim raCunalnikom preko komutiranega PTT omrezja 


METALKA TOZD RACUNALNISKI 
tN2ENIRING 

Oejavnost na podroCju prenosa 
podatkov: 

- projektiranjo.mrei 

- dobava opreme 

- instalacija opreme 

- dobava potrebnih programov 

- vzdrievanje opreme 


IZ SKLADISGA V UUBUANI 

DOBAVUAMO ZA OINARJE 

NASLEDNJO OPREMO: 

- modems za smhror\i prenos 
podatkov 

- modeme za asinhroni prenos 
podatkov 

- modeme za sinhroni/asinhror}i 
prenos podatkov toll duplex po 
komutiranih all najetih 2-ii6nih 
linijah 

- multiplekserje za 4 all 8 
asinhronih lerminalov 

- analogna vozliSda za multidrop 
zveze 

0 metalica 



raCANAI 


Manikaioca pika 

Kot sle morda opezMI. |e tale 
cubrika v prejinjl itevilkl Izpadla. 
Vzrok? Pramalo pridnl ste bill. Pa 
na da bl ntlsllll, da na vesta nlie- 
sar lakega, cesar drug! ne bl ve- 
dell. Znanje tISdIte zase In se 
vain na da, da bl se usedll za 
pisalnl ttoj In seznanill a lam Se 
solrplne. Predvsem pogreSama 
Irlke V zvezi z apllkatlvnlml, res- 
nlml programi, llskalnikl. TakI na- 
svetl so nagiajenl enkral bolje 
od POKOV In hekerskih tint z 

Najraje Imamo tipkana prl- 
spevke (30 vrst na stran) all napl- 
sane s llskanlml (da ne redemo 
tebnldnlml crkami, Prispevek 
jasno lodite od spremnega beae- 
dlla. Opramlle ga z naslovom, 
Kot vidlle spodaj. 
Spectrum/stavki 
REM 

Morda ste se kdai vprasali. kako 
|e mogode dez ukaz REM napisati 
KakSno sporodilo. Tudi sami ste 
poskuSali vstavliali Oarve in ven- 
dar se vam nl posredilo, da bl sta- 
veg REM •polacali>. To naredlte 
zlahka. Takoj za ukazom REM na- 
piiite sporodilo (pozor: REM mo- 
ra biti odmaknjen za 5 presled- 
kov) In natipkate naslednje: 

FOR N=23795 TO 23765: POKE 
N,8: NEXT N. 

Zdai se vidi samo vaSe sporo- 
dilo. 

To le mogode uporabiti ludi za 
skrivanje vrste. k|er je nalagalnik 
(loader) za kakSen strojnl pro- 
gram. Pomanikijivost te tehnike 
skrivania |e, da se po Onsanju 
kontrolnlh znakov pokaie resnld- 
ni listing. Zaio js treba nekako 
preprediti adillranje same vrstice. 
To je najIaZie, de daste vrstici Sle- 
vilko 0 (23756.0). Editiranje pa 
lahko Se bol| zapletete. de dodate 
POKE 23757.234. POKE 
23758.234 Za povrh postane vaS 
program imun za MERGE. 

Zato do vaSega programa ne 01 
bllo mod prekiniti med izvaja- 
n|em. popokajte na 23613 nidlo. 

Amir Kasanovic, 

A. Cesarca 6/I. 42000 VaraZdin 

Commodore 64/ 
reset 

Poznale SYS 64738, -ki ni pra- 
VI-. Resda se izpISe zadetna sllka, 
toda ko odtipkate LIST, se pokaZe 
READY. Program v strojnem jezi- 
Ku Kl|ub temu ostane v pomnll- 

DoKaz. Nalozite katerikoli pro- 
gram V strojnl kodi s turbom all 
brez njega. Potem natipkajte LIST 
in Stevilo za ukazom SYS. Radu- 
nalnik resetirajte s SYS 64738. Ko 
le radunalnik spet pripravljen za 
delo. vtipkaite SYS X (X= Stevilo. 
kl ste ga napisali prei). Program 
bosle lahko uporabliali kot po na- 

Tako kot ta SYS udlnkujejo: 
SYS 64725, SYS 64740 in SYS 


64729. SYS 64740. Vpisati |ih je 

Zdravio. Program resetira radu- 
nalnik take, da zbriSe tudi slrojni 
progam: 

10 FOR X=64720 TO 64729 

20 SYS X 

30 NEXT X 

40 SYS 64740 

Vse naredlte tako kot prej. le da 
namesto SYS 64738 vnesete zgor- 
n|i program in ga pozenele. Po 
resetu poskusite startati stroini 
program. Izpisalo se bo READY. 
Marlin Furlanld, 

Bezkova 3. 66000 Koper 

CPC 464/razdiranje 
zas6ite 

OglaSam se zaradi dianka Hrvo- 
ja Zujida 0 zaSdIti v Commandu. 
ZaSdita je v bistvu zelo preprosta 
in |0. kolikor vem. poleg Mladena 
uporablje Harrier soil. To je uni- 
verzalna reSitev, kako jo razbiti. 

Program naloZite z LOAD " 
Vlipkale LIST in si na papir zapi- 
Sete vrstico X, ki se je prikazala. 
Ce se prikaZe ved vrslic (kot v 
programu 3D Time Track), prepi- 
Sete samo prvo - drugih obldajno 
m V pomnilniku. 

Zdaj resetirate radunalnik in 
vtipkaie vrstico. ki ste si jo zaplsa- 
II. Natipkaite: FOR X=368 TO 369: 
PRINT PEEK (X); : NEXT 

V bistvu je pomemben samo pr- 
vl byte, ki doloda dolZIno vrstice. 

V programih, kl )ih imam, je drug! 
byle nidla. De vtipkate kakdno 
drugo Stevilo, izgmejo nekatere 
vrstice all se pokaZeio druge. 

Spet naloZite nalagalnik v basl- 
cu. Vrednosii, ki ste jih doblll. po- 
pokate na naslova 368 in 369. Na- 
tipkate LIST in prikaZe se ves pro- 
gram. V Commandu opazite, da je 
Slevilka prve vrstice taka kot pri 
zadnji, lahko pa le tudi vedja. Zato 
ie mogode editirati le prvo vrstico. 
To zlahka odpravlte: natipkate 
Steviiko te vrstice In jo tako vrZete 

ohranlll, pokatenanaslov370 Ste- 
vilko. kl je manjda od dtevilke prve 
vrstice, na nasiov 271 pa nidlo. 

Zdaj lahko po mill vol|i poprav- 
Ijate reklamna sporodlla. Toda pa- 
zlte! V Commandu je sirojni pod- 
program. ki preveria, ali )e v pom- 
nilniku prav tisla telefonska Ste- 

naj vam prihranim napore! Poki 

V Commandu so: POKE 368,23: 
POKE 369,0:P0K£ 370,2:POKE 

371,0. V igri 3 D Time Track pa 
vpiSite POKE 368,28. 

Raalislav ZIma, 

Kulpinska 50 a, 21470 Badki Pe- 
Irovac 

CPC 464/CAT 

spet neka) za lisle lasinike am- 
strada, ki so sa Sele zedeii uditi 
strojnega lezika. Kako zvsdeti 
dolZino in nasiov kakSnega pro- 
gramskega bloka in dolZino pro- 
grama. ne da bl uporabili kopirni 
program? Preproslo: z ukazom 
CAT boste ugotovili ime In tip pro- 
grama (basic, strojnl jezik). 


BrZ ko se naloZi glava. pntisnite 
ESC. Odvisno od lega. kaj bi radi 
zvedeli. napiSIte: 

PRINT PEEK(47624).256-t-PE- 
EK(47263) dolZira bloka (0-2048) 

PRINT PeEK(47269).256-HPE- 
EK(47266) dolZina programa 
(0-66535) 

PRINT PEEK(47266).2S6 + PE- 
EK(47265) nasiov bloka 
(0-65535). 

Hrveje ZuJId, 
Orvarska 10, 54000 Osljek 

CPC464/triki 

Vas moll SestnaistlSko vpisova- 
nje? De nimate dobrega prevajal- 
nlKa. vpISIte PRINT & Stevilo v 
SestnaistiSKi obliki (npr. & BBSA). 
Izpisal se vam bo prevod v desetl- 
Skih Slevilih. 

Ste preobremenjeni, Zivdnl, 
skopi z besedami? Namesto 
PRINT rapiSile vpraSaj (npr. 
7&BBSA). 

De si Zelite glasbe ob delu, na- 
piSite CALL & 6C6E. 

Kasetofon izkijudite s CALL & 
BC71. 

TomaZ 6tlh, 

Ob sotodju 10, 61000 Ljubljana 

Spectruin/zai^ita 
lastnih programov 

Ta zaSdIta udinku|e samo za 
eno vrstico basics. Na zadetku ta 
vrstice morale vstaviti POKE 

23613.0. To bo zbrisalo listing, de 
ga boste posKusili prekiniti (BRE- 
AK) med delom. Editirajte svo|0 
vrstico in spremenite kurzor v E. 
Pritisrite tipko 7 in spel spreme- 
nite kurzor v E. Zdaj pntisnite 7. 
toda hkrati drZite CAPS SHIFT. 
Vrnlte vrstico In jo spet editirajte. 
DrZite CAPS SHIFT In trikrat pri- 
tisnlte tipko 8. Spremenite kurzor 
V E In pritisnite 7. Mavrica vam bo 
neZno zaigrala opozorllni zvok. 
Vrnlte vrstico In vtipkajte POKE 
23756,0 (St- vrstice se spremem v 
0. tako da editiranje ni mogode) in 
glavni POKE 23758.2. TakSer pro- 
gram posnemite rs kaseto s SA- 
VE 'Ime programa- LINE 0. 

De program naloZite z LOAD 
se bo sam pognal. De ga prekine- 
te. se bo zbrisal (zaradi POKE 
23613.0). de ga nalozite z MERGE 
" se bo pa zablokiral 

De bi pri POKE 23758 vsiavili 
255 in potem naloZili program z 
MERGE ' bl radunalnik napisal: 
4 Out ot Memory E. 

Take programe razbiiamo tako, 
kot je bllo opisano v dianku De- 
striyed by... v te) rubriki (St. 7, 
1986). 

DuSan Olmllrijevid, 
BureDakovlca60. 11000 Beograd 

8-bitni atariji/pold 

POKE 82, X: pomakne levi rob 
zaslona za X polj (slandardnl X = 
2). 

POKE 752,1: zbrISe kurzor. 

POKE 752,0: vrne kurzor. 

POKE 202.255: zbnSe program 


POKE 77,255: vkijudi avtomat- 
sko spremembo barve zaslona. 

POKE 77,0: izkijudi avtomatsko 
spremembo barve zaslona. To je 
koristno v igrah, v Katenh ne upo- 
rabljamo tipkovnice. De se je ne- 
kai dasa ne dotaknemo. radunal- 
ntk sam izkliudl avtomatsko spre- 
mmjanje barv: udmek m pnjelen. 
Problem odpravite take, da v 
kakSno programsko vrstico. ki se 
izvaja pogosteje. vpiSete zgornji 
POKE. 

POKE 622.255: upodasni lista- 
nje programa. lahko pa ga upora- 
bimo tudi kot v primeru 1: 

10 POKE 622.255: GRAPHICS 0: 
SETCOLOR 2,0,0: POKE 752.1. 
PRINT 

20 POSITION 15.23. PRINT 
• PRIMER 1- 

30 FOR N= 0 TO 12. PRINT. 
NEXT N 

40 GOTO 40 

POKE 399S8-fX.6: v vrstici Xr2 
izpisuie drke kot v grafidnem na- 
dlnu 1 (nekoliko povedane). v dru- 

^^POKE 39968+X,7; v vrstici X(2 
izpisuje drke kot v grafidnem na- 
dinu 2 (najvedje). v drugih pa nor- 

Primer2; 

10 GRAPHICS 0: SETCOLOR 

2.0. 0: POKE 62,22 

20 POKE 39968 i-IO.e. REM Na- 
mesto Stevilke 6 lahko za vepco 
vpISemo 7 - razlika je samo v 
vellkosti drk 

30 POSITION 6.5: PRINT -PRI- 
MER 2- 

POKE 708.128 POKE 
39966 + X.S: v vrslici Xi2 izpisuie 
pisane drke. ki so ludi nekoliko 
Orugadne oblike od standardnih. 
Oba poka le treba natipkati 

To^^RAPHICS 0. SETCOLOR 

4.0. 0 

20 POKE 708.128. POKE 
39968 -r 10.5 

30 POSITION 15,5: PRINT -PRI- 
MER 2- 

PEEK (764): vrne Steviiko zad- 
nje pritisnjene tipke (ne velja za 
lunkcljske tipke) Tipke so kodira- 
ne V zaslonsKem kodu, ki nima 
nobene zveze z ASCII. Njihove 
kodne Stevilke boste zlahka naSli 
Ob programu iz primera 3. Treba 
je pognati program m pnliskatl 

vam bodo izpisovale njihove kode 
(npr. RETURN = 12, ESC = 128). 

Primer 3: 

10 PRINT PEEK(764): GOTO 10 

PEEK(53279). vrne Stevilo tre- 
nutno pritisniene lunkeijske tip- 

0 "oP'nON-SELE'crr-START,*°1 
OPTION-SELECT, 2 OPTION- 
-START, 3 OPTION, 4 SELECT- 
-STAHT, 5 SELECT, 6 START. 
Tipka HELP ne rabi nidemur. 

POKE 756.152: prehod v nadin 
naprej dolodenlh znakov. 

ZiBiko Bleha, 
V. P. 4791/12 
Mojmifcro 73 


IGRE 



Cliff 

Hanger 

Tip: arkadna Igra 
Raeunalnik: speetrufn 48/ 
126K, C64 
Format: ka$eta 
Cana: 7,95 funia 
Zalefnik: New Generation 
Softwars/VIrgln Games 
Povzelek; maratonski boj z 
'azbojntkom 


MARKMARINKO 


C il| te kavbojke |e preprost - 
V kanjonu iakai na razboj- 
nika, ki ga morai pokonCa- 
ti z nenavaonimi oroiji. Cratika je 
$e slabsa kot v prejSnjih igrah 
New Generation Softwara, zvok in 
animacija pa sta dobra. Vsl deli 
(doslej sem jib odkril 49) se razvi- 
jajo na Stirih zaslonih. Nasprotnlk 
se ti bliZa lakole: 1. zaslon: iz pre- 
rije. 2. zaslon: pod mostom na 
sredim. 3. zaslon: pod mostom na 
desni strani. 4. zaslon: vIdiS ga na 
radarju vzgornjem levem koto Tu 
ima kljuCno viogo voziOek, ki te- 
be. kamen. bombo all top prepelje 
na nasprotno stran. Pojdimo po 
stopnjah (Stevilke zasionov so za- 
plsane v oklepajih)! 

t THREE CHANCES (1): nana- 
sprotnika vrzi kamen, ko bo pod 
teboj. 

BOULDER DASH (2): tako kot 
prej. 

THE SEESAW (3): kamen odrim 
na gugalnico, da bo na razboinika 
odietel drugi kamen. 

2. THE BOOMERANG (2): na- 
sprotnika hkvidlraj z bumeran- 
gom, ko je pod teboj. 

THE CANNON (3): ustreli s 
topom. 

GREAT RAILWAY JOURNEYS 
(4): skodi V voziCek in se odpeiji 
na drugo stran. Poglei na radar. 
Ko je razbojnik dva koraka pred 
mostom. vrzl kamen. 

3. TWO CHANCES (1): tu ze lah- 
ko zgubIS eno dragocenlh ilv- 
ijenj. Zato porinl kamen, ko je raz- 
bojnlk pod tebO|. in br2 stopi za 
korak gor. 

CHUCKIE BOMB |2): S tipko za 
desno vrzi bombo ob skale, ko je 
razboinik Se pod mostom. Brz 
gor, ker se kamen odtrga in pade 

THE UNLOADING STATION (4): 
tako kot pri GREAT, le da premak- 
neS rodico. 

4 THE FARADAY SCREENS (2): 
priOIIZai se magnetu in s tipko za 
gor pritegni tono Zeleza, da Oo 
padia na cesto. Treba je malo 
vaie. 

THE CIRCUS ACT (3): z brega 
skodi na gugalnico. da se kamen 

BOMBS AWAY (4): premakni 
rodico. Tako| ko na radarju opaziS 
nasprotnika, vrzi bombo. 
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5. THE TIME BOMB (2): bombo 
vrzeS, ko je pod teboj. Ce zadne 
uro prej premetavatl, vrzi bombo 
takoji 

THE POWERBALL (3): ko je lo- 
pov na mestu, kjer se konda pot 
na desni. odrini kamen in pojdi 

THE DELIVERY WAGON (4): 
premakni rodico. in ko bo dva ko- 
raka pred mostom. pohodi tipko 
za levo. 

6. BREAKAWAY (1): stopi na 
skalo In Slirikrat skodi IlipKa za 
strel). Ko bo lopov pod teboj. spet 
pntisni strel In takoj desno. 

GETTING YOUR OWN BACK 
(2): z bumerangom pobi| lopova. 
ko je pod mostom. Ker se bume- 
rang vme. se moraS sklonitl! 

THE SEESAW REVENGE (3): ko 
bo pn kaktusj na desni, skodi na 
gugalnico. da bo kamen odietel 
na cesto (ves das dr2i tipko 

7. DEAD WEIGHT (1): roparje 
moras zagotovo pokondatl, saj 
drugade zgubIS eno zlvijenje. 

THE TRAJECTORY (3): prema- 
kni rodico in ustreli kot na 2. stop- 
nji (THE CANNON). 

THE SIGNAL BOX (4): premakni 
rodico in naredi kot prej. 

8. THE REBOUND (2): vrzi ka- 
men in se takoj umakni korak 

SHAKE LOOSE (3): ko bo pod 
teboj. vrzi kamen in stopi dva ko- 
raka gor. 

THE RED HERRING (4): tako 
kot SIGNAL BOX. le da nlkakor ne 
smei premakniti rodice (proga se 
odpre in zgubid Zlvijenje). 

9. FIRST ON THE LEFT (1); Stiri- 
krat poskodi na skali. Ko bO lOpOv 
pod teboj. skodi in pntisni levo. 

THE SPACE INVADER (2): so- 
vralnlk iz vesolja, ki ga upravljai z 
rodico. Ustreli ga. ko naredi dva 
koraka izpod mosta. 

THE RECOIL (3): ustreli s to- 
pom In hkrati pohodi tipko za 

Od 10. stopnje so na vsaki po 
Stije zasloni. 

10. THE BLITZ (1);na napadal- 
ca zavalid kamen. Ce ne zadeneS, 
SI zagotovo ob {Ivljenje. 

BOUNCE TO BOULDER DASH 
(2): pojdl dva koraka dol In skodi 
na napeto mreio. Odblje te na 


drugo stran. Zavall kamen In brZ 
korak dol. 

WHICH ONE (3): vrzl eno Od 

THE ARTILLERY TRAIN (4): 
premakni spodnjo rodico. Ko se 
vozidek s topom prepelje. 
premakni drugo rodico. Ko je lo- 
pov dva koraka pod mostom. 
sproil top. 

11. TOO MUCH GAUSS (1): ko 
bo pri sprednjem kaktusu. pohodi 
tipko za gor In takoj stopi dol. 

HI-TECH BOULDER DASH (2); 
tu moraS biti hlter. Korak desno. 
dva koraka dol. premakni rodico. 
trije koraki gor. porinl kamen. 

CONFUSED YOU WILL BE (3}- 
takoj skodi na gugalnico. pritlsni 
desno. Ko boS na drugi strani gu- 
galnice. pntisni levo. 

THE ARTILLERY TRAIN (4): kot 
na 10. stopnii. 

12. DOUBLE SHOT (1): dvakrat 
ustrellS s topom. Prvi strel je pre- 
visok, pn dnjgem pa moraS poho- 
diti tipki za streljanje in desno. 

WHERE DID THAT COME 
FROM (2): potisni kamen kot na 
prejdnjih stopnjah in takoj SIOpI 

ZAP (3): prav tako kot SPACE 
INVADER. 

GREAT RAILWAY JOURNEYS 
(4): glej 2. stopnjo. 

13. JUST SURVIVE (3): slop! ko- 
rak niZe. Kamen se zakotali sam. 

NOWHERE TO RUN (1): skaded 
po skall kot pri BREAK AWAY, 
vender ne mores odskoditi - zgu- 
blS Zivljenje 

NO DUCK NO LUCK (2): vrzi bu- 
merang. Nasprotnlk all til 

DROP IN ON YOU (4). spreme- 
nil SI se V kamen. Premakni rodico 
In hitro na voz. Ko misliS, da OoS 
skodil na razbojnika, pohodi tipko 


14. SHEER HEART ATTACK (2): 

THE BOUNCING LEMMING (2): 
Stopi dva koraka dol. Ko pride na- 
sprotnlk izpod mostu, skodi nanj. 

THE FATAL ACT(3): skodi na 
gugalnico. da te vrZe na cesto. 

THE RED HERRING: kot prej. ' 

Po vsaki tretji stopnji dobis na- 
gradno Zivljenje. 

15. Na tej stopnji sem pnsel do 
zasionov .KAMIKAZE in APOLLO 
13. Ko sem s slednjega odietel z 
antigravllaciisko raketo. se mi je 
program zablokiral (GAME 
OVER), deprav sem imel Se tri Ziv- 
Ijenja. To le verjetno zaradi verzije 
-CRACKED BY SATANSOFT- 

Klic vsih: (0601) 22-622. 


Nesoiitni Cliff 

IzvIrnI program je posnel 
2 dvojno hitroslje, pri net pa 
kroZI razbtta verzije Satan- 
soft*. Na petnijsti stopnji 
se program zacikla - s po- 
kom all brez njega. Je to 
tiedica slabega razbijanja 
all pa ja tako huda napaka 
Ze od zadelke? 

Za nesmrtnosi prevrtHe 
kaaalo za sllko oz. Izkljubtte 
radunalnik, ko se slika izrl- 
i*. Natipkajle: 

CLEAR 2*999; LOAD " ' 
CODE 25660: POKE 

25882,24: RANDOMIZE USR 
2S7S9. 

PoZenlle Irak in podakaj- 
te, da 88 program natozl. 
Pozor; poka ne spremlnjaj- 
te, saj pomeni slrojni pro- 
gram! Drugadne Stevllka bi 
blla lahko usodna. 


Prvih 20 po Callupu 


G.SLUP 



raiaMiri 

» 1W20 


































InTerm 


Konfiguracija za 

projektiranje 

centralnega 

ogrevanja, 

prezracevanja in 

klimatizacije 


Interm zdruiuje zanesljivost In 
ilroke motnosti uporabe 
osebnega raiunalnika APPLE 
sariie II 2 Oomato programsko 
podporo. Aplikacijo InTerm so 
razvill strokovniaki za projektir 
ranje S podrodja termotehnike 
in jo preskiisill v praksl. 
Osnovni namen InTerrra je Iz- 
delava izratunov na podro6ju 
termotehnike. Programska 
podpora obsega IzraCune za: 


• ni ve£ moZnoEti za napake 
pri izradunu In preplsu 

• preprosta uporaba aplika- 
cije 

Vse module apllkaclje so pre- 
verlli V projektivnlh birojih. 
kjer |lh 2e ve£ kot eno leto 
uspeino uporabliajo kot eOlnl 

kl ga pomeni uporaba osebne- 








/Jif— r 






• koeficient prehoda toplote 

• transmisijskih Izgub toplote 

• grelnih teles 

• talnega ogrevanja 

• ventllacl|ske kanalne mreie 
Vsi tl IzradunI upodlevajo ve- 
Ijavne standarde In pr^plse 

Prednosll pri uporabi In- 

• 3 do 5-krat krajii fas Izra- 


• Izpis vseh polrebnih para- 
melrov in sicer v obliki, po- 
trebnl za vlaganje v projekl- 
no dokumentacijo 

• vellko mani delovnega na- 
pora, ker program med Izra- 
dunavanjem usmerja upo- 




ga radunalnika s programi In- 
Term med procesom projektl- 
rsnja, bl mogli primerjatl z na- 
predkom, do katerega je pri- 
Slo, ko so namizni kalkulatorjl 
zamenjall logarltemska radu- 
nala. Aplikacijo InTerm upo- 
rabljamo z radunalnlkom AP- 
PLE Me, z dodatkom 60-kolon- 
ske kartice pa ludi z raiunalnl- 
kom APPLE lie. 


o 


Proizvodnja in prodaja: 

VELEBIT5 
Apple 


kompjutorski centar 





Revenge of 
theCS 


'Tip: srkadna Igra 
Raiunalnik: ZX spectrum 
48K 

Fonnal: Kaseta 
Cana: 1,99 funta 
Zaloinik: Atlantia 
Povzatak; CS Clive II 
Ocana: 8/8 


MARIO VUKSAN 


li se spomlrjate igra C 5 
Clive. V katen je moral stri- 
. iek Clive Sinclair dokazati 
zmogijivost svojega vozila in se 
varno pripeljati do hi&e? Pozneje 
le sklenil, da Co sodeloval na uliC- 
ni dirki. Novmarji, jeljni senzacij. 

grizeni sinclairovec. moraS ho- 
CeS, reSevali Clivovo vozilo |po- 
tern ko je tirmo Sinclair za pet 
milijonov luntov kupil Amstrad). 
Igra je simpatiCna in grafika so- 

1 - poCasi levo. 2 - hitreie le- 
vo. 1 +2 - najhilreie levo 
0 - poCasi desno. 9 - hitreje 
desno. 0-*-9 - najhilreie desno 
SPACE - plin 


Igra Revenge obsega 41 zaslo- 
nov in ti zagotaviia Stiri 2ivi|enja 
Inagradmn nl). Bonus lanko dobii 
po 10. 20. 30 in 37 zaslonlh in 
sicer tako. da zapeljeS v kar naj- 
man|So od Sestin moZnin garai. 
Med potjo te ovirajo najrazliCnei- 
Se red. Prvlh deset zaslonov ie 
otroije lahkih. Ce se zaletiS v ovi- 
re. IzgubiS bonus, nisi pa ob Ziv- 
lienje. Prava umetnosl se je prebi- 
tl Cez nasleOnjih deset zaslonov. 
medtem ko so zaslom 20 - 30 
spet smeZno lahki. Od 31. do 37. 
zaslona moraS zelo paziti. Ceprav 
niso taZki. Naiteiji je predzadnji 
zaslon. Cez katerega vodi ena sa- 
ma pot: uporabljai tipki 1 in 2 in 
nikar ne pospeSuj. Spravi se med 
dva avtomobila. vozi nekaj Casa 
po desni, potem pa zavi| Iz kolone 
in konCai dirko. Kerje to platform- 
ska igra. nima smisla. da bl opiso- 


val vsak zaslon. Sam moraS odkn- 
(i, kaj se dogaja 

Se droben nasvet: veCma izho- 

mih, se odIoCi za desno siran m 
gotovo se ti bo posreClio. Ce pa 
zares ne moreS prili do cilja. ne da 

nai takole: 

Izpusti zaCeini del igre m sliko 
Z LOAD vnesi naslednji del (Ce 
boS poskuCai z MERGE bo 
raCunalnik zablokiral). Ko bo lega 
dela konec, pritisni SPACE in pri- 
Cel bo£ V listing programs v basi- 
cu. Vlipkaj LIST 9002 In pritisni 
BREAK. Spremenijivki llv (lives, tj. 
Zivljenia) v lej vrsiici po 2ei|i spre- 
meni vrednost Nadaljevanje pro- 
grama vnesei tako. da odlipkaZ 
GOTO 55. 

In Ce tl Se to ne pomaga. telelo- 
nirai na Stevilko (041) 712-249' 



n 


V drugem sektorju spet pokon- 
£ajte vse straiarje. Ponekod so na 
llsh zoprni laserski aviomati. ki 
vas bodo zasull 2 ognjem. Uni£lte 
jih tako. da nekajkral skoilte na- 
n|e. Kmalp se bo ponovMa stars 
pesem - jeCa. Iz n|e se odpravile 
In zaslone desno. skocite dol. za- 
vi|te na desno in pojdite na leva 
do konca. Od lam le treba qor m 


po teile poll: tri zaslone desno. 
gor, en zaslon levo. dol. Ce vam 
prlman|kuie streliva. se labko tu 
oskrbite z njim (skoOite na nabo- 
je). ie ena voinia z dvigalom 
navzdol in vrala so tu. 

TudI tret)l seklor naiprei oOlsti- 
te. Vendar pazite! Tu sp straiarji 
poleg puSk oborozenl z no2l. ki jih 
rade vol|e uporabliajo. Naletell 

gle, kl vam neusmiljeno jemljejo 
energijo In jih lahko s strelianiem 
umirile samo za nekai £asa. Ob 
teh nadlogah boste zaOeli kmalu 
Steti re^etke. Iz je£e pojdite desno 
do konca in pri predzadniem dvi- 
galu gor do vrha. SkoOite na des- 

po najkrajSi 


levo. Sledi dokai nevaren skok nr 
polico. Ce se vam posreti. le po 
gumno v stavbo' Postavlte se i 
senco na levi strani dvigala in pri 
tisnite puiilco za dol. 2e ste pr 
drugem zavitku. Poberite ga in gi 
odnesite v SOS. S tem ste odpri 


pelje k Mekonu. Tega rajSi ne obi- 
skujte. ker bo ooslai v sektor nove 
vojake Izberite si tore) levo pot m 
nodite levo. dokler se da Zavilek 
vas taka v zadn)i sobi. Po|dite gor 
in znaSh se boste na povrSiu Po- 
iSbite odprtino in sko6ite van|o 
od tod vam |e pot v prvi sektor 


Boi do xadnje 
tipke? 

Urednlilvo |e ie nekajkiat pro- 
sllo bralce, naj se nam oglasijo z 
dopisnico ali po telefonu, preden 
zainejo udrihall po pisalnem 
siroju. Za Igro Dan Dare amo do- 
blll rakordnih 7 nenaroOenlh 
opisov. Izbrall smo na|bol|iega. 
zraven pa eno od dveh nepriba- 
kovanlti kart. Ko smo 2e pri tern; 
piSIte z dvo|nlm presledkom med 



dvigalom goi 


Cetnl sektor le eden Ia2{ih. V 
niem ni straiariev. so pa posebna 
dvigala. da lahko unidite laserje 
na steni. Iz |e£e pojdite zaslon le- 


gor in levo. Spet se spustite in |o 
pogumno mahape desno, do ko- 
der gre. Sedaj gor In spet desno. 






spravlte strazarje s poti, 
zdirjajte na levo k zadnjemu dvi- 
galu. Pri prvent postanKu zavijle 
desno in seveda ne pozabite uz- 
gati po sovrainikih Spet gor Inna 
desno k zadnjemu dvigalu. potem 
pa gor. levo in ie enkrat gor. Tu 
se vam odpreta dve | 



Flight 

Simulator 

n 

Tip: simulator letenja 
Ratunalnik: C 64. apple II. 
>8M PC 

Formal: diskata 
Cona: 37 dolarjev 
Zalelnik: subLogIc 
Pevxatak: najboIjiB 
simulacija za C 64 
Ocarta: KVIO 


ANOREJ SAVIN 




rogram nl nov, deprav Moj 
mikro o njem Se ni pisal. 
Toda - nikoli ni prepozno. 
Ali bi radi sedli v piper tst Chero- 
kee archer? Potem je to pravSnji 
program za vas! V kartonski Skalli 
boste dobill kaseto I zemljevide 
Los Angelesa, Chicaga. Seaitla in 
New Yorka, povrh pa dve knjigi o 
uporabi simulatorja in o pilotlra- 
nju, z uvodom v aerobatiko. Navo- 
dlla so zelo popolna in vas bodo 
korak za Korakom uvedia v simu- 

Program nalagamo z diskete 
pribliino Ir) minute in pel. Za za- 
delek lahko izberete firno-beli ozi- 
roma barvni monitor, demonstra- 
cljskl nadin all normeino letenja. 
In bri ko to opravlte. se pred vami 
pojavi ploSda z Insirumenti In za- 
hruml motor. Motor vam bO dez 
das morda Sel na iivce, vendar 


Ko posirelite aviomate na sleni 
se zadnjic odpeljite z dvigalom ni 
povrSino. Se nekaj zaslonov n: 
levo in ze sle pri ladji Digby vai 
odpelje na varno Lahko Seuziva 
le Ob eksploziji asteroida poten 
pa se prikaZe napis V sipgu -Wei 


njegov zvok ni enohden. izredna 
je graflka: enake komande kot v 
prvem letalu. enak razpored. ena- 
ke lunkcije. Ce Zelite program te- 
stirati. trikrat pritisnete tipko 6 in 
Seslnajstkral tipko >. SliSaii bo- 
sle. da motor zdaj pospeSeno de- 
luje in letalo ie vzleti. Pnlisnile F: 
letalo se negne. Pritisnite H: leta- 
lo se vrada. CTRL P ali RUN/STOP 
poskrbitaza premor Cenekajkrat 
pritisnete tipko T. bo letalo strr 
glavllo. Prava posiaslica pa je 
ka E: z njo aktivirate editor m 
javi se dolg mem. S tipko RE 
TURN skodile na naslednjo vi 
CO. s tipko - pa se vrnete 
prejSnjo. Prva postavka je u 
rabniSkl nadin (user mode). 

UporabniSki nadm: 

0. podasno lelenje 


5. spremeljivo vreme 

6. slabo breme 

7. prva svetovna vojna (vojna 
igra!( 

8.. 9 24. drupe moZnosti. 

Z editorjem menjate tudti zvok. 
vpisujele koordinate krajev. nad 
kalerimi bi se radi znaSli. vpisuje- 
te vISIno letala in do podrobnosti 
vremenske razmere (hitrosi vetra, 
deZ. letni das itd.)l Nazemijevidih 
lahko oznadite svoj poloZaj. Ce bi 
se reclmo radi znaSli nad Los An- 
gelesom. vpISete z zemljevida se- 
vernl In vzhodni poloZaj in to na 
dolodeni mesti v editorju. PoloZa- 
je lahko s tipko CTRL Z prepiSete 
na disketo in jih neloZlIe s CTRL X 
(samo V editorju). 

Se nekaj beseo o komandah. 
Letalo pilotirate z Igraino palico v 

go krmllne rodice. Ce imate dve 
Igralnl palldi. boste s tisto v vralih 
t nadzorovali delo motorje. Ce pa 
igralne palice nimate. uporabile 

F 0 H. kriica (levo. popravek, 
desno) 

6: nos letala gor . 





IGRE 


Presledetc zavore 


R: elevatorji gor 
V: elevalorji dol 
CTRL I: uplinjaC 
CTRL M.l. izKIjufieno 
CTRL M.2: desni 
CTRL M,3: levi 

CTRL M.5: Start 
magrteti 

CTRL U.>polno meianica 
CTRL M,<prazro 
CTRL F.Xevi lank 
CTRL F,<desni lank 
gorivo 

COM RADIO - CTRL 
C,»>(«<1 

CTRL C. CTRL C, (»>)«< 
NAV RADIO - CTRL N,1 name- 


CTRLZ’namesli nav2(,) 

CTRL N,>» 

CTRL N.CTRL N>» 

ADF CTRL A,»> (CTRL A 1 , 2 
all 3-krat| 

VOR CTRL V,1 
CTRL V,2 
CTRLV,>» 

Transppnder CTRL T.>(<) 

LuCi V kap CTRL L 
Karburator CTRL I 
S pritiskom na tipko 5 gledale 


(pritisnete Se T), levo (F), desro 
(H) In zadnje (S). Zeml|evld pogle- 
date s pritiskom na 4. S pritlski na 
tipki < in > regulirate razmerje' 
program vam omogoCI. da letalo 
spremenite v -letedo dkatlo* iz 1 . 
svetovne vojne: v ruOriki Europe 
1917 postavlte vedilorju vrednost 
1. Zaslon se bo malce spremenll 
tarn, kjer so bill navigaciiskl. ko- 
munikacijski In drugi instrumenti 
- zamenial jih bo kvadrat in sredi 
njega bo vade letalo. To le nekak- 
den radar. Oe se bo namrefi vade- 
mu letalu priblizalo kako drugo 
letalo. ga boste videli In s tipko W 
se spusilte V dvoboj. TIpka R vam 
posreduje porodilo. S tipko X bo- 
ste vrgli bombo (imale jIh pet), s 
tipko za presledek pa boste stre- 
l]all z mitraljezom. TIpka 4 vam 
preskrbi zdai drugaden zemljevid. 
ki ga nestavliate z <i>. 

Tak program lahko same port- 
valimo. nekal majtinih pomanjkiji- 
vosti pa brz spregiedamo. Naj de 
omenim, da je vdelana tudl ura, ki 
jo lahko nastavijate! Instrumentna 
plodda |e Imenltna. vojna Igra 
Evropa 1917 zanimiva. Ta pro- 
gram rabi celo za urienje pilotov. 
All si lahko zamisllte boljde prlpo- 
rodilo? 





Molecule Man 

Tip; arkadna pustolovddma 
Radunalnih: spectrum 46/128 K 
Formal: kaseta 
Cenatl 99lunla 
Zalolnik: Mastertronic 
Povzeleh: labirini po vadi izbin 
0cena:9/10 


ERVIN KOSTELEC 


W flki se naibol] podobna 
■leiKnIghtloru all Allenu 8. vendar 
se zdaled nl tako dolgodasna. Po- 
stall ste Ciovek-molekula. videll 


pa ste kot doga na nogah. Uieh 
ste v obmodie. okuieno z radloak- 
tlvnostjo. das na uri Zivljenja se 
oddteva. radlaciia pa vam zeio hi- 
tro lemlje energijo. Vad edini up le 
teleportirm stroj. Tega pa lahko 
uporaOite samo. de vanj namesti- 
te 16 vrtedlh se obrodev. Obrodi 
so razmetarti po orjadkem labirin- 
tu. So kl|ud k svobodi.c 


Sliri kroglice okrog ure kazejo 
stopnjo vade energije. Vsaka od 
njlh ima posebno viogo. s dtevil- 

boste uporabili: 1 ubija podasti. 2 
poveduie energijo strelov. 3 spre- 
merl eno podast v drugo. 4 omrtvi 
podasti. Ko puddica v oesnem vo- 
galu pade na minus, morale na- 
Oomestili izgublieno energi|o. V 
hodmklh boste videli meglice. kl 
vdasih eksplodirajo. Pnoiizati se 
|im morale tako blizu. da se na 
zaslonu poiavi menlna musica Z 
n|0 pomerite v meglico m onlisni- 
te tipko SPACE. 

Negibnih podasti ne morele 
uniditi. Zato se jim priblizuite in 
ko se bodo zganils. nekajkral pri- 
tishite na tipko za strelianie. Ko 
podast Izgine. v ozad|u zagleoate 
belo zvezOico. Vzeli )0 boste in 
podobno kot z meglico naoolnlli 
enega od rombov z energijo. Sele 
takrat, ko boste unidlli vse podasti 
In pobrali vse zvezdice. boste mo- 
gh ubiti de naivedjo podast. ki be- 
di Ob prehodu v rasledn|i del vot- 
llne In ki je vedno podobna zmaiu. 

Labirinti se glede na stopnio ra- 
ziikuieio. vendar se po vsaki ign 
ne spremenijo. Zato prilagam kar- 

tistl hodniki. skozi kalere se mo- 
rale prebiti. da bi orisll do podasti. 
Po vsakem zavo|U morale kano 
zasukati 

in s svetllko. nato pa se podaite v 
labirint Eldolona. Za natandnejde 
napotke de naslov. Aleia Viktora 
Bubrja 62/4. 41020 Zagreb, tel. 
(041) 681-352. 


Kot pri vseh Uastertronicovih 
igrah je menu zelo obseZen. Oeli- 
nirate lahko svoje tipke ali izbere- 
te Kempstonovo palico all interfa- 
ce 2. Posebna moznosl je Editor. 
sa| z h|im spreminjate igro po svo- 
|i volji. 6e se vam zdi pretedka. 
odstranite ovire. Na koncu lahko 
stvaritev posnamete na Irak in jo 
pred igraniem spet nalodite. 

Gratika |e doOelara. Problemov 
z barvami (atributi) nl. saj so vsi 
predmeti na posamezm lokacijt 
enake barve. Premikarje je giad- 
ko in tekode. igranje s tipkami 
preprosto. Zvocni efekti so sicer 
izvrstni, spremljaio vas ob vsakem 
koraku. ob eksploziji bombe . 
Modro pa pogredamo giasbo. saj 
se nam je Mastertronic doslej prl- 
kupll s posreceno izbranimi melo- 
dijami V Molecule Maru nas krat- 
ka pesmica osreCi samo ob 
uspednem koncu. 

Zemljevid igre je kvadrat z 256 
lokacijami (16 x 1S). ki se med 
sabo po mrogoCam razlikuiejo 
Po lokacliah so razmesCem pred- 
meti raznih geometniskih oblik 

RItem igranja je hiter. Ce na za- 
V kakdnl dobn mmuti. boste mora- 

njemu. vendar zelo hitro poideio 
Na zadetku jih Imate samo 20. No- 
vo zalogo si prskrbite pri avtoma- 
tih. Ker divljenje nl poceni. morale 
vsak pakel tablet plaCati. Denar je 
razireseo na vsaki lokaciji. Kovan- 
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The Pawn 

Ttp: pustolovSiina 
RsCunalnIk: atari ST 

Cena; 12,95 lunia 
Zalo2nlk: Magnetic Scrolls Ltd. 
Povzelek: sodobna pravljica 
Oeena: 10/9 


Ceznie. Poberete |ih s tipko PICK 
UP. Poleg avtomala s tabletami je 
V igh tak z bombaml. Na prvl po- 
gled sta enaka. le slika ob strani 
se razlikJie. Na prvem je narisana 
vrePka. ra drugem pa nekoliko 
oglata bomba. Z erim funtom lah- 
ko kupite dvajsel tablet all eno 
bombo (postavite se pred avtomat 
in pritisrete lipko BUY). Prenasa- 
te lahko najveP 99 tablet, 39 bomb 
in 39 kovancBv (funtov) hkrati. 

Tablete so nujno potrebne za 
va§ obsto). Ko vam jih zmanjka, 
timrete. Pazite, da jih boste imell 
vedno dovoli v zalogi! Sovraini- 
kov V igri ni. Zakai tore; bombe? 2 
njimi uniPuiele ovire. ki vam po- 
nekod onemogoCajo prebod na 
sosednjo lokacljo. drugje pa brez 
bombe ne morete pobratl katere- 
ga od obroPev, ker ga ograjuie 

^i se naide tudi za bombo pre- 

obrobnega zidu in pobarvanh 
kock. nagrobnikov. Pkatel z bom- 
bami in s tabletami. denarja in 
obroPkov. Bombe so samo za en- 
kratno uporabo. Zato pazite. da 
ne boste poskusili razbiti Cesa ne- 
unlpljvega: bomba bo eksplodira- 
la tjavdan. 

Treba je pobvalili zelo lep pre- 
gled nad slanjem igre. V zgor- 
njem delu zaslona )e izrisana lo- 
kacija (spoda] seveda pod kotom 
30 stopinj). V spodriem pa so po- 
datkl 0 vapem stanju. Na levi stra- 
ni se zmanJSuie Ptevilo tablet, 
zgoraj je Stevilo bomb, ki |lh ima- 
te. na desni le Stevllo funtov. ne- 


koliko nize pa so najdeni obroPi 
(najti jih morate 16). V sredini 
spodaj le ura, kt rma zaPetno vred- 
nost 3300. Ta Stevilka se zmanjpj- 
le s korakom ena. Igro morate 
konpati, preden ura pokaze 0. Ml- 
slim. da to ne bo problem, saj so 
glavna ovira pojemaioPe tablete. 
zaradl katerin 2e lako all tako hi- 

Ko poberete veh 16 obroPev 
(pomagajte si s karto). je treba 
najti teleportirni stroj. Imeti mora- 
le Se bombo. kajti razumljivo je, 
da je stroi ograjen. Zid razbijete z 
bombo. Tako si naredite prehod 
in stopite na sredino sobe, kjer je 
nekakSna ploSPa all preproga. 

Ce Imate vse obroPe. ste prisll 
do konca. ZasliSali boste zelo 
krakto melodijo in navduSenl pre- 
brali napis. da vam je uspelo in 
ste svobodni. 

Ker utegne kdo ze prej obupati, 
Objavljam POKE za neskopno ste- 
vilio tablet, bomb in kovancev. V 
Igri imate sicer samo eno zivlje- 
nje, ki le odvisno od tablet proti 
zarpenju. S pokom Igrate lakole: 
ko poberete bombo, |0 lahko ne- 
Stetotkrat uporabite. In ko najdete 
denar, lahko z njim kupujete v ne- 

trebno, saj vam bomb in tablet^ne 
zmanjkuie). V prvem basicu vsla- 
vite pred zadnji ukaz POKE 
64585.0. Imell boste tudi neome- 
jen Pas, ker program za odsteva- 
nje vredhostl uporabija isti pod- 
program. 


IGORBIZJAK 


tonski Skatli, skupai z navodill. 
posterjem in dolgim uvodom 
(all povzetkom stanjs). Zacetek je 
dokai preprost. Ko se po napor- 
nem delovnem dnevu vracate z 
nakupov. vas neznanec udari s 
kovinskim predmetom po glavi. 
Naslednje lutro se zbudite v nez- 
nani de^ell Kerovnl|l, ki ji vlada 
kralj Erik. 

V tej kraljevini £vijo Skratje raz- 
nih vrst (od gozdnih do podezel- 
skih) in prede samorogov. Ne 
manjka dvornih Parovnikov in Pa- 
rovnic, tudi kakSnega zmaga bi 
naSli. Zelo je razvit turizem, deie- 
la pa slovi po leSnIkovem jogurtu. 
PolitiPni polozaj |e zelo napet. 
BurJoazija je zvesta kral|u, soci- 
alisti se zavzemajo za sploSne vo- 
lilve V parlament. Zadnji izdajajo 
tudi svoj Pasopls, ki pa ga je kralj 
prepovedal. Pnncesa se spogle- 
du|e s princem sosednje kraljevi- 
ne Akvitanije. Na dvorj imata po- 
membno viogo tudi Parovnik Kro- 

oblasti nad de2elo. Akvitanska 
kraljlca bi rada to dosegla s poro- 
ko svojega sina s princeso Kerov- 
nife. Pred vasim prihodom v Oe2e- 
lo se je zgodilo naslednje. 

V Akvitaniji. kierje blla kerovnij- 
ska princess na poPItnicah pri 
svojem princu, je izbruhnil Skan- 
dal. Zato sta kraljevski druZIni ne- 
hall misliti na poroko. Soclalisti 


so na volitvah dobili sedeZ v par- 
lamentu. Kmalu zatem so kral;ico 
Kerovnije na paradi za dan kral|e- 
vine umorili. Krai) je razgiasil dck- 
taturo in ukinil vse stranke razen 
rojalistipne. Tako so socialisti od- 
Sli V ilegalo. Povrh vsega pa le 
princu ugrabil svojo princeso iz 
zimskega dvorca. 

Po dezeii se sprehajate. kol le 
za pustolovSPine v navadi. z na- 
vedbo smeri. igra je opravljena z 
barvnimi slikami, ki pa niso na 
vsaki lokaciji. Podpira tudi upora- 
bo miSke. Trenutno stanje lahko 
posnamete na disketo. ali ga z nje 
nalozile. Spremmiate lahko viSino 
Prk in izpis pri opisih lokacij. Po 
Zeiji osenpite sliko z zapolnitvaml, 
6e imate CB monitor. Siiko na lo- 
kaciji dobite tako. da jo z desno 
tipko na miSki potegnete izpod 
vrha zaslona. Program razume 
kar prece) based. Po navadi vam 
osebe v igri tudi precei duhovito 
odgovarjajo. Na koncu uvodnika 
jedel sSIfriranimi sporoPili, ki po- 
magajo pri reSevaniu. Te odtipka- 
te V raPunalnik. m te imate dovolj 
toPk, dobite tudi prevod sporo- 


Sedai pa nekaj napotkov. Ignco 
zaPnete na poll (On the path). Od 
tod greste na V in na travmku 
(Grassy Wilderness) srePate Pa- 
rovnika Kronosa. Ponu)a vam li- 
stlno. Vzamete |o in se napotite 
na V do paiaPe (Palace gardens). 
Tam na JZ vzdignete predpraznik 
in izpod niega vzamete lesen 
kljuP. S kovinskim kl)utem. ki je v ^ 
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VABIMO VAS DA SKUPAJ HITREJE IN 
USPESNEJE DOSEZEMO ZASTAVUENE CILJE 



Mikrorocunalnik PARTNER bo nologe, 
ki ste (ih prej oprovijoli fodno in 
trudomo, resil hitro in z bhkoto. 
PARTNER lahko zelo ucinkovito 
uporobite zo obdelovo besedil, 
ploniranje, sklodiScno poslovonje, 
projektironje. Uspesno se je uveljovil 
tudi V procesni tehniki, brmociji in 
gradbenisivu. Uporobo PARTNERJA 
pomeni velik prinranek energije in 
surovin, kojti s svojo ootondnostjo 
takoj odkrije napake in izpise opozorilo 
no zaslonu. PARTNER lahico deluje tudi 
V racunolniski mrezi oli pa go 
uporabite kot inteligentni terminol 
vedjega, zmogljiveilego sistemo, kor 
omogoda delo vedjemu sllevilu 
uporobnikov. Mikrorodunolnik 
PARTNER imo vindesterski disk velike 
pomnilne kapacitete, in eno oz. dve 
disketni enoti. Zasbn je zelene barve, 
ki fried delom ne utrujo odi.. 

Tipkovnica pa je z racunolnikom 

B vezano z gibkim kabbm, da jo 
iko namestimo v nojugodnejsi 
polozaj za delo. 



Ce potrebujete izpis no popir, bo zo to 
poskrbel tiskolnik FUJITSU, pri koterem 
lahko uporobljate rozlidne fomrote 
pQpirjo. Tiskolniki FUJITSU se odlikujejo 
po veliki hitrosti tiskonja in lepopisu. 
Poieg tega pa bhko tiskojo vse velike 
in mole crke (mednorodni set drk} s 
spremenljivifni rozmiki in z groficnim 
tiskom. Tiskolnik FUJITSU odlikuje 
izjemna zonesljivost, poieg tego pa 
imojo §e vgrojeno funkcijo 
somotestironja, kor bisfveno objsuje 
oskrbovonje. Zomenjova tiskalnego 
fraku je hitro in preprosto. 

Sodelovonje z ISKRO DELTO pomeni 
izziv za va5 nadoijnii rozvoj in 
zogotovlja tehnolosko-tehnidni 
napredek. 



ICRE 


vaSem 2epu, odkienete lopo z 
orodjam (Toolshed). V njej odkrl- 
jete poino vrtnega orodja in celo 
ro2o V loniku, ki je enaka kot na 
vast majlcl. (Rabe orodja le ne 
poznam.) Vmete se na pot in sa 
odpravlte proll JZ, dokler ne pri- 
dete do velikega drevesa. Spleza- 
te nan], odkienele vrata z lesenim 
kljudem In stopite v nekakSno so- 
bo. Ce sedaj vrata zaprele. lahko 
premaknete loputo v tteh (move 
floorboard). Tu se lahko spusllte 
pod zemijo, vendar ne boste brez 
lu£l ni&esar videll. Ko vse to pre- 
hodile, ste reSill te 20% Igre. Se 
nekaj prevedenih Sifriranih sporo- 
£M: Zakaj se guru smejl? (£e po- 
gledate ne zemljevid, lahko vidite 
V zgornjem delu Small hut, ko£o. 
Tu preblva guru). 

- ypraSaj njega, ne mene, 

• Skoda, da ne morei odstraniti 
zapeslnice, (Imaijonadlanl roki,) 

- Poizkusi mu prepre£lti, da bl 
jo videl. 

Kako se relim zapestnice? 

- Te2ko. kaj ne? 

Kaj Zell guru? 

- Ne nl Keema Nan. 

- VpraSanje je elementarno, 
dragi putoiovec. 

- Ne bubble sons. 

Kako pridem mimo straZe? 

- Kai jim daj. 

- Mogo£e. ie bl vedell, kaj 2eliS. 

- Kaj bl drugaie zahtevali ra- 

ZlOQ? 



Kaj narediti z listino? 

- Poizkusi jo prebrati! (Nikar - 
umrl boS’j 

Kako kuplf 
prodajalca sre£a$ n: 

- PotrebujeS nekaj vrednega. 

- Ljudje tu okoli so zelo nepaz- 


- Pazljivo raziS£i Skratovo pohi- 

Kako premaknem samokol- 

- Samokoinica je zelo teZka. 

Kie lahko dobim (u£? 

- Najpre) daj guruju. kar Zell, 
nato ga pazljivo poslu&aj. 

- Nato preiSdi gozdno jaso. 

Upam. da si boste s temi nasveti 

kaj pomagall. Pravijica je moder- 
na, £e dodam, da poznajo tudi 
televizijo In hellkopterje. Skoraj 
tako je, kot bl padi' na sredo Dlna- 
stije. Igra je zelo zanlmlva, gralika 
pa QdliOna. Ker pozna veiiko uka- 
zov, jih vtlpkavamo zlahka. Neka- 
tere si lahko celo sprogramirao 
na funkcijske tipke, da nam jih nl 
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Time Bandit 

Tip: arkadrta pustolovddina 
Radunalnik: atari ST 

Format: disketa 


ZaloZnik: Microdeal Free post, St. Austell. Cornwall PL 254B4 1 

Povzelek; zelo dobra arkada, malo slabda pustolovddina 1 

Ocene; 10/9 1 


GREGABIZJAK 


knjizici, kl je priloZena dl- 
sketi, sta avtorja zapisala. 
da je tvoja naioga razreSitl 
skrivnost, kl se je zgubila v £asu. 
NaslednjI trenutek se znajdeS v 
svetu, k|er nl nidesar razen Zest- 
najstih easovnlh vrat. ki te pope- 
Ijejo V prav toliko svetov. Razde- 
ijeni so na Sest skupin. V deZell 
faraonov so piramida In dve stin- 
gi. Potem lahko obl$£eS rimsko 
areno, srednjeveSki grad In staro 
hi£o. Se malo naprej v dasu je 
Olvjl zahod s hotelom Palace. 
opuZdemo tovarno bomb In me- 
stom duhov. V prihodnosti so trlje 
razlldni labirinti. ObISdete lahko 
Ze vesoijsko ladjo, morje all pa 
labirint, ki nastaja pred vadimi od- 
mi in vam zapira pot. Nekje v sre- 
dini je OeZela sene, na las podob- 
na dobremu staremu Pacmanu. 

Kateri svet boste obiskaii. je 
prepuSdeno vadi voiji. Vendar ne 
vedno, saj vas nekakdna vesoijska 
ladja. de vas seveda sreCa, presta- 
vi V svet po svoji Izbirl. 

V svetovih mrgoll ka£. pajkov. 
levov in gladlatorjev. vellkanskih 
odit In fiudnih vesoijskih bitij. Tu- 
di na kakSnega duha all morsko 
meduzo boste naletell. TakSna 
sredanja niso za vas nid kaj prijet- 
na. saj ob vsakem Izgubite eno. Se 
kako dragoceno Zlvljenje. Zato je 
naibolje. de vse nebodijihtreba 
poslrellte, brZ ko se vam preved 
pribllZajo. Se sreda, da strell niso 

Po svetovih se gibljete, kakor 
Zellte, seveda de vam tega ne pre- 
predujejo stene ali kadne druge 
ovire in puZdIce. ki dovoljujejo 
prehod samo v enl smerl. Kaj je 
vada naioga? Ge niste preved ra- 
dovednl. je najbolje. da poberete 
dim ved predmetov. raztresenlh 
po labirintih in hodnikih. Po nava- 
dl so to razlldni kelihl. diamanti all 
vreCe z denarjem. Prvi tak pred- 
met vam prinese sto todk, vsak 
naslednjl pa de sto ved. Ko ste 
pobrail vse. bo najbolje. da pold- 


dete de kljud (prinese vam sto pet- 
deset todk) In jo £lmprej poplhate 
skoz Izhod. Uspedno odkiepanje 
bo nagrajeno z nekaj novimi to£- 

6b ste malo bolj radovedni, lah- 
ko poskusite razvozlati razlidne 
skrivnostl. Vedkrat boste naleteli 
na razlidna napisana sporodlla all 
na zgovornega pastirja. Povedal 
vam bo, kako so se v prejdnjih 
dasih dogodill ropi In druga hudo- 
delstva In da kralji svetov obljub- 
Ijaio visoke nagrade za Izgubiiene 
zakiade. Ge ste avanturlst, se jih 
boste pad odpravili Iskat. 

Medtem ko se sprehajate In ve- 
selo pobljate razlidne hudobe. se 
vad pogum seveda spreminja. 
Bolj ko streljate, bolj se vas loteva 
strah, dokler ne doseZete nidle In 
ste prava reva. Ge pa se ved spre- 
hajate. bo vad pogum oosegei psl- 
hldno mejo in kar petdeset todk. 
To je de posebej pomembno. saj 
vam vsaka unldena kreatura pri- 
nese toliko todk, kot |e v tistem 
trenutku vreden vad pogum. Za 
vsakih tisod todk dobite de eno 
Zivljenje. 

Ko ste nadll kljuC in druge pred- 
mete ter odkienlii kljudavnico. se 
lako vrnele iz sveta v pokrajino 5 
dasovnlml vrati. Tu si izberete nov 
svet all katerega od tistih, kl ste 
jih Ze obiskall. Tu boste doZIveli 
presenedenje. Svet ni ved tak. Kot 
ga poznate! Dbstaja namred dest- 
najst razlidic vsakega sveta, ki so 
oznadene s dtevilkami 1-4 in drka- 
ml a-d. Razlidne drke pomenijo 
ved prostorov, predmetov, kljudev 
in kljudavnic. razlidne dteviike pa 
po navsdi samo zrcaino sliko 
preidnjega sveta. Seveda je prl na- 
slednjem oblsku tudI nevarnih po- 
dastl ved. 

Ko si na zadeiku Izbered nadin 
Igre, radunalnik narlde svet, v ka- 
terem so dasovna vrata. In bandi- 
ts V rumenem kombinezonu - te- 
be. Gasovna vrata so razporejena 
po zemljl In nebu deZele, pred- 
stavijena pa so s slldicami svetov, 
V katere peljejo. Poleg omenjenln 
svetov je (u oglasna tabla. na ka- 
teri prebered, katere svetove si Ze 


obiskal In kolikokrat. Gasovna 
vrata preslopid tako. da postavrd 
bandits na slidico. Sedai imad na 
lev! polovici zaslona deZelo, po 
kateri se sprehajad. ime deZele In 
zahtevnostno stopnio. Na desnl 
polovici so oznadeni dtevilo Ziv- 
Ijenj, tvoj trenutnl pogum in pred- 
mell. kl jih prenadad. Ko te podasti 
le dotoldejo. tl da radunalnik moZ- 
nost. da se vpided na lestvico da- 
nadnjlh junakov In morda celo 
vednih gospodarjev dasa. 

Se nekaj napotkov za uspedno 
Igranje. Preden zadned, je dobro, 
da si ogledad demo In si poskudad 
zapomniti, kje so razni predmeti, 
predvsem kljudi in kijudavnice. To 
ti bo pozneje pomagalo. da ne 
bod preved lavai. ko bod iskai 
Izhod. Vedno je najbolje. de dim 
hitreje pobered vse prMmete in 
zapustid svet. Preved streljati se 
ne splada. saj ti pogum kaj hitro 
pade na nldlo. Ge si -zelo pogu- 
men-, je pa seveda dobro nabrati 
kaj todk tudi s preciznimi strell. 
Pri kljudih si kaze zapomnili. da 
lahko naenkrat nosid samo ene- 
ga. Preden Zelid pobrati nasled- 
nj«ga. morad s prvim odklenlti ka- 
ko ^ljudavnlCO. Razlidne listine 
prebered tako, da se postavid na- 
nje. Prav tako se lahko v vesoijski 
ladji useded za enega od komand- 
nih pultov in pilotirad. 

Ali bod obiskoval razlidne sve- 
tove all pa samo enega vedkrat 
zapored. je prepuddeno tvoji iz- 

Ge se rad igrad v druZbi, bod na 
zadeiku sevede izbral igro za dva. 
Zaslon je sedaj razdeljen na dve 
polovici, vsaka je za enega igrai- 
ca. Bandita se lodita po barvi 
komblnezona Vsak je samosto- 
jen, toda kadar eden prestopi da- 
sovna vrata. potegne s seboj v isll 
svet de drugega. Kadar se sredata, 
je dobro. de ne sireljata drug v 
drugega. razen de si s soigralcem 
na bojni nogi in ga Zelid dlmprej 
spravltl V deZelo sene. Kadar eden 
nesredno konda, se ignca nada- 
Ijuje, dokler je drugi de Ziv, ne- 
sredneZ pa hodi okoli le de kot 

Time Bandit je predvsem zelo 
dobra arkadna igra z dodelano 
grafiko In animacijo. Poleg tega je 
V njej poino majhnih presenedenj. 
Gudne rdede zogice poKaZejo je- 
zik, ko jih zadened. duhovi se 
spremenijo v zaddilm znak filma 
Preganjaicl duhov (Ghosibu- 
sters). Pa de zelo malo moZnosti 
imad. da jo kdaj kondad ali se je 
navelidad. Ponuja namred Kar 256 

oOidded. 

Pusloiovska plat igre je na pre- 
cej niZji ravnl. Resda je mogode 
kakdno stvar programa dopove- 
dati tudi z besedo, vendar je nje- 
gov slovar precej reven. Sicer pa 
od arkadne pustolovddme ne gre 
pridakovati. da bosla oba dela 
enako dobra. 
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POMflCAITE, DRUCOVl 


Elite 


Cc bt rmi stoodstotno izkoriSisll zelo Stevilne 
lAaze V ElUi, ne morete bre; obilrnega prlrMnl- 
ka. ki 9« doblle ob trogramu. Todi v vtrjiji it 
spectrum obslajajfl celo iliazi, k< jih nevpdlla ne 
smenjajo. Verjelno sle opaalll. da program usta- 
vite 5 CAPS SHIFT l<i spel po^anete s SPACE. Vse 
spadaj navedene ukape vnaiata, ko program stoji, 
lorej med CAPS SHIFT in SPACE med polelom, 
Mk na primer izkljudite Lakole: ko odietila s 
postaja, pritlsnata CAPS SHIFT In usLivIla prog- 
ram. Polam prIUsnata Cl Program vas 2 PvoCnIm 
signalom opozori, da Je sprajel ukaz. Na koncu prl- 
Lisnela SPACE in spat poZenala program. Vse uka- 
Ze. razan lisUh za zvok. >AIJu(ila In prekllCala z 
islo proceduro. UkazI $o: 

I - nova tgra, vmale se v slanje po ridnjem 
ukazu SAVE 

0 - zvok $a IzkIJuCl. oatana la signal, da sta z 
raketo dosagtl cilj 

S - zvok se vkijudi 

R - komanda za manever okali vzdoIZna in predne 
osl pbsLaneJo bolj obdutIJIve 

D - manavrska komanda sa na vrnajo v navtraini 
poloZaj: Ce zdaj dasta la male naglba ell visina. sa 
Cobra na bo umirila. dokler je ne uslavlla z 
nasprotna komanda 

Y - komanda Za manever okoll predna osl In pra- 
mikanje tnarkerja na karll zamenjajo vioga 

B - komanda za manever okoll vzdoiZna osl In 
premikanja markarja na kartl •zamenjajo vioga 
(komanda za nagib lavo poslana komanda za nagib 
dasno, komanda za gor poslana komanda za del in 
nasprolflo) 

K - upravijanja se prenesa s lipkovnica na Igral- 
nopalico In nasproUio 

F - vsekakor najbolj zanimlv ukaz Como rabi, 
odkrijte saml. Pozor: udinkuja la. ko vkIJudiU hl- 
perspata, prej pa sa morale dobro oboroZitI .. 

niadaa Vfhar, 
SlavkaKolare 23, dIdIO V.SorIca 


Arrow of Death 1 

lOOk COURTYARD - GET ROPE - LOOK HESSEN- 
CEH - GET ATUET - W - S - EXAM ZARDRA - E - 
LOOK KITCHEN - TIE ROPE - GET ROPE - W - N - W 

- LOOK BED - GET PILLCW - TURN COAT - TURN 
COAT - TURN COAT - GO PASSAGE - GET SWORD 

- CUT PILLCW - PUT PILLOW - KT PURSE - LOOK 
PURSE - PUT Pl«S£ - GET COINS - W - E - GET 
SUIT - E - E - N - GIVE COINS - ST NOTE - READ 
NOTE - PUT NOTE - GET, ORB - W - W - HOOK SUIT 

- GO LEDGE - PULL ROPE - GET SUIT - WEAR SUIT 

- RUB OfiS - RUB ORB - GO CAVE - KILL SERPENT - 
KILL SERPENT - KILL SERPENT - PUT ROPE • 
REnOVE SUIT - PUT SUIT - GET ARROWHEAD -S- 
0 . £ . E . E - WAIT - N - GIVE AI1ULET - WAIT - 
S - E - CUT CHAINS - S - S - U - MOVE BOULDER - 
GO CAVE - PUT ORB - GET SCROU - READ SCmL 
• PUT SCROLL - N- D- WrGET TOA(5STOaS - 
E - N - GO COOKHOUSE - POISON BROTH - W - W - 
GO BUILDING - GO LADDER - GET LOG - W - 60 
FLUre - WAIT - GO BEACH - U - PLUCK FEATHERS 
-N-N-N-N-N - GO HUT - LOOK HUT - GET 
SPECTACLES - LOOK OWAfiF - GET MEDALLION - 
S-N-W-N - LOOK DEBRIS - GO TRAPDOOR - 
READ PLAQUE - OPEN CHEST - WEAR SPECTACLES 


- PUT MEDALLION - GET BOOK - READ BOOK - PUT 
BOOK - KT MEDALLION - REMOVE SPECTAaES - 
PUT SPECTACLES - O- S- E- E- 60 MARSH - £ - 
N - THROW MEDALLION - CUT WiLLCW- 
Nekje na sredinl moje reSILva Arrow oF Oaalh 2 
V majski stevilki Mojega mikra sa Je' zgiPlIo osam 
ukazov (naUsnJani so krapko): 

... GODOOfl - W-U-S-S-E-E - UN- 
LOCK DOOB - 60 OOOfl - CROP KEY .. 

AndreJ Tozon, 

Ul. narodna zaSdIte 7. 61 1 13 Ljubljana 

Fourth Protocol 


RaSItav prvaga dale igre (varzija za C-Gd). Te- 
lefonirajta Sifij (PHONE BOSS 025e61d1 ) In izpol- 
niLa formular po lemie vrstnem redu: Faulkner, 
Swedish. Nllson. SlanberiJ, Fingerprint, Gaza. 
Falsa Flag. Podakajla na Safovo daslllko. V Iret- 
Jem dalu napiSila INVENTORY, da boste odkrill, kaj 

Ca sa muCite z Green Beret. Ja tu nesmrlnosl: 
POKE 6906.173. OtliborVrga. 

Trg 1 Intemaclonala 30. ddOOO Sisak 

Rohin of Sherwood 


NadalJuJam opis, kl ga Je objavtl Luka Vramec v 
MoJem mikru S/EI6. Potem ko osvobodite Marlon, 
pojdita na LaaFord Grange. Pri lam lahko nalallle 
na davkarja. Ustjvlla se ne polju JuZno od Lea- 
Ford Grangea In llpkejle LOOK, dokler ne.dobite 
sporodlla. Marion points lo Uie undergrowth. S 
Lem ste odkrill votlino, po kaleri pridete v Jedo 
pod LaaFord Grangeom. V jedi Zdi Siward the TbIeF 
(tat). Vzemlle ga In poiSdIte tiadana z vozom se- 
ne. Ta Je V smerl vzhod-zahod dve poljl JuZno od 
slapa (waterFall). UsUviU ga z ARMST SERF 
Odvrzite nepotrebne redi, da boste lahko noslll no- 
va (SIwarda obvezno obdrZile), In napislte 60 
CART. To vas bo presteviio v Nollingham. TipfcaJLe 
REST, da bo padia nod. in zapustile voz (LEAVE 
CART). SeriF Je spat nastavil past, zato zbeZIle v 
sobo z leseno skrinjo. Osvobodite SIwarda, pa vam 
bo skrInJo odpri. ZdaJ morale bill surovl In ubIU 
SIwarda, drugade ne boste mogll pobratl vseh 
predmetev iz skrinje. Trikril natipkajte LOCK 
CHEST. Oobill boste svetl grael, preskusni ktmen 
In 100 zlatnikov. Vmite sa v gozd In odrinite k 
lampljarjam. NJIhov vodja vam bo dal v zamana za 
svaU graal nov preskusni kemen. Ce Imata dOO 
zlaUtlkovdOO iz kipca, 200 od davkarja in 100 Iz 
skrinje), lahko v samostenu Kirilaes kupita Sa en 
preskusni kaman. 

Kratek nasvet za Igro Hulk: na vsakam polju 
(FIELD) premaknILo kupolo (MOVE DOME) In bosLa 
dobili Se tri dragvlje, kl so pod vsafco kupolo. 

Zoran Klmac. 

F. la Guardia 23/1. 51000 Rijeka 

IzpuSdene. Ko skodile Iz sobo lady Marlon in se 
pred vami prikaze gospodar gozda Heme, prltlsnl- 
le ENTER In boste v gozdv. K LItUa .lohnu pojdile 
trlkrat ns sever In enkral na zshod. Zdaj je tu za- 
hodu reka. na severu pa slap (waterFall). Ko v ja- 
ml poberete slvsii, sa vmite k slapu in pojdite 
trlkrat na zihod, kjer ja vas Wickham. NapraJ na 
zahod je sveto drevo. V kroSnJi poberlte kemen. 
Pojdite Slirlkrat na vzhod in enkral na Jug. Znova 


sta pri slapu. Sevemo od njega jo labor upomikov 
Od tod pridete k templjarjem, de prlUsnete dve- 
krel zshod In dvikrat sever. Tu oprsvite zsmenja- 
vo In se vmiU k slapu: S-S - E- E-S. Zdaj 
Sestkral na vzhod In prISli boste v Simonov grad. 
Z ukazom GO vstopite in vzamele denar iz klpci, 
vendar nikar ne odpirijle vrat: Simonova mod vis 
bo ubila. de nimale Carobne pi^lca. Na zsdatku 
Igre pomaga ukaz FfLP. Ponovite ga iZvArat all 
trlkrat in tekoj se bo priktzal slraZsr, kl ga mo- 
rale zadaviti 

Ce ste V Konlrabantu 2 preklinjall In ste bill zale 
pregnani na samolni otok, nl Ireba naloZiU progrs- 
ma znova. Natipkajte ukaz LOAD. Radwulnik bo re- 
aglral na vditavanje Se enega delt TedaJ pretinile 
program (BREAK) in prilisnile ENTER, igre Se bo 
zadela od zaCelkal 

Za konac pa nasvet za llste, ki ne znajo prIU z 
ene sUjpnje na drugo v IgrI Tower oFEvll. Ko po- 
bertte kljud, poiSdite vrata. zalekfijena v sLcno, 
Invsloplte. Vrata se bodo slopila. TakoJ prltisnlte 
analogno Upko (de ste vstoplH s P, pohodile 0). Na 
viSjlh stopnjah Je tipka M (all strel na Igralnl pan- 
el) ludi za skok Cez razbeljane ponve. 

Haris Hukid. 
KosLa AbraSeviCa 12, 71000 Sarajevo 

V Skrlpcth 

Prosim bralce za navodila za Igrieo Koronis 
Gorea Bejaald. 
GradlSde S-1 1, 61360 Vrhnika 

Kako v igri YU Skool Daze za speclrum pobereS 
zasUvIca V prvem nadstroeju? .iaz JIh ne dose- 
Zem! In ell kdo ve za program, s katerim tn lahko 
pobarval notranjosl kroga? Je morda zadosU 2e 
kaksen ukaz’ Tel. (061)271-209 

Andro Jovenovid. 
Pod kostanji 40. 6 1 000 IJutHjwa 

Ce kdo ve. kako nij kuplm svellobno pero za 
spectrum, naj se mi oglasil Tel. (041) 429-126. 

Igor logac. 
Ksaver 23, 41000 Zagreb 

Amstradovcll Kalere so SIFre za Jet Set Willy 
In kako JIh vstavlti? Prosim za poke za Irt Manic 
Miner. Mutant Monty. Chuckle Egg, Commando. 
RambolllnSabreWulF. Andre] Mrzel, 

61262 Sava pri UUJi 17b 
Nujno naJ se ml oglasljo Isslnlkl misl Za spec- 
trumi Ce kdo nl vedal. ena Pd naSih verzij Art 
Studia se da uporabljstl z InlerFKeom 21 

Nikola KaveCan, 
Bui. AVNOJ-a 27. 21000 MovI Sad 

Potrabujem opts Kontrabanta i. Sandl Uranc. 
Starl trg I6S a. 62360 SiovanJ Gradec 

V igri Zorro Imam LeZave na pokopaltSdu. Polre- 

bujem poke za Green Beret in Saboteur. Tel. 
(0601)41-914. Simon JurcCid. 

Novi dam 3 c. 6 1 430 Hrastnik 


To rubrlko dolomo z rodunalnlkom moctn- 
tosh. programom YU-MicWrlte in Uskal- 
nlkom Imagewriter. 



Tudi najsodobaejsi racuoal^ 
ae mo^prDdi|[|ti y s%ivnos 




IndustHja pohiitva in notranfe 

tugotlavlia 
(•Mon 065 22-611 
telex 34316 meblo yu 


. . novo . . . MICRO 

program pohiitva za opremo delovnih kabinetov, kjer so rafiunalnikl postaii nepograiliiv, sodoben delovni 
pripomoiek. 



PohiStvo MICRO v bogatejii izbiri furnlrja in masivnih dodaikov, je spriio man|ilh dimenzij in mehko posnelih 
robov, primerno ne ie za pisarnlike prostore, pac pa tudi za radunalniSke kotidke v doma6i hlii. 




